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Erste Schritte

Uberblick

Dieses Kapitel ist dazu gedacht, Sie so schnell wie moglich fir die
Erstellung eines einfachen Ringes zu begeistern. Wir Starten mit der
Erstellung eines ArtCAM Projekts, bei der wir ein einfaches Modell eines
Ringschaftes halten. Der Schaft wird fiir die Produktion der
Rotationsachsen CNC oder RP verwendet. Wir werden nun den Schaft
mit einem Text gravieren und die Werkzeugwege fir die
Rotationsachsen-Bearbeitung erstellen. Ebenso werden wir ein
gerendertes Bild des Ringes in Gold erstellen, und wir exportieren ein
geeignetes Modell flr eine schnelle Prototyperstellung.

Wahrend des ganzen Kapitels werden fir viele Operationen etliche
verfligbare Tastaturkirzel vorgestellt. Diese Funktionen sind immer Gber
andere Wege, wie Menus und Schaltflachen, verfligbar. Bitte beziehen
Sie sich auf ArtCAM Pro Reference Help

(mk:@MSITStore: ArtCAMProReferenceHelp.chm::/9579.htm) oder das
gedruckte ArtCAM Pro Benutzerhandbuch fur Einzelheiten dieser
Alternativen.

Das

Projekt erstellen.

Als erstes wollen wir das ArtCAM Projekt, fur den Ring den wir
entwerfen, erstellen. Wir geben dem Projekt einen Namen und bestimmen
den Ort auf unserem Computer in dem wir das Projekt speichern wollen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neues Projekt erstellen Q im
Bereich Projekte auf der Startseite Assistent.
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ArtCAM JewelSmith hat eine ArtCAM Projektdatei (*.3dp)
erstellt, welche zuné&chst leer ist. Die Elemente des Rings werden
unter Verwendung herkdmmlicher ArtCAM Modelle erstellt. Die
dazugehorigen 3D-Komponenten kénnen innerhalb des Projektes
erstellt und gespeichert werden. 3D-Komponenten kénnen im
Projekt tberall kopiert, skaliert, rotiert und positioniert werden.
Auf diesem Weg konnen sehr komplexe Formen und Entwiirfe
kreiert, gerendert und gefertigt werden.

In diesem Beispiel erstellen wir ein relativ einfaches Projekt,
welches nur ein ArtCAM Modell und eine dazugehdrige
3D-Komponente, enthélt.

. Um die erstellten Dateien als Teil eines Projektes in ArtCAM

JewelSmith sehen zu kénnen, klicken Sie auf das Symbol =+ neben
dem Objekt Modell Ordner A im Projektbaum.

Das Icon ¥ im Projektbaum gibt an, dass eine ArtCAM
Projektdatei mit Namen (Untitled).3dp erzeugt wurde und derzeitig
geOffnet ist, obgleich sie anfanglich leer ist. Bisher wurde kein
ArtCAM Modell erstellt.

Eine achsenrotierende
Schaftkomponente erstellen.

Als néchstes werden die erste Komponente in unserem Projekt erstellen.
Dies ist ein achsenrotierender Schaft. Wir geben dieser Ringkomponente
einen Namen und definieren seine GroRe und Einstellungen.

1. Klicken Sie, um den Ordner Modelle A im Projektbaum

auszuwéhlen. Der Name wird in blau hervorgehoben und wird
ebenso im Trennungsbalken angezeigt. Die Werkzeuge Neue
Rohlinge und Neue Schafte werden unter dem
Trennungsbalken angezeigt.

. Klicken Sie auf die Schaltflache Rohling - Rotationsachse

Q. . .
& im Bereich Neue Rohlinge unter dem Trennungsbalken,
um die Rotationsschaft Einstellungen anzuzeigen.

Im Feld Name kdnnen wir sehen, dass der achsenrotierende
Rohling standardméafig RotationsAchsenSchaft genannt wird. Wir
werden fur unseren Rohling den Standardnamen verwenden.

2 « Erste Schritte
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3. Klicken Sie in die Auswabhlliste Standard und wahlen Sie
danach die Option British. So definieren Sie das nationale
Standardsystem fur den Rohling den wir erstellen. Die
Auswahlliste Grof3e enthalt Optionen fir jeden verfligbaren Ring
im ausgewéhlten System.

4. Klicken Sie Auswabhlliste Gr63e gefolgt von der Option P, um die
Grolie des Ringes zu bestimmen.

Im Feld Durchmesser kdnnen Sie sehen, dass die Standardgrofie
British P einem Durchmesser des inneren Rings von 17.9 mm
entspricht. Da wir ein voreingestelltes GroRensystem verwenden,
ist das Feld Durchmesser ausgegraut und Sie kénnen den
zugehorigen Wert nicht &ndern.

=& Wenn Sie einen speziellen Durchmesser festlegen méchten,
mussen Sie zuerst Benutzerdefiniert aus der Standard
Auswahlliste wahlen.

Die Einstellungen Breite, Grenze, Dicke und Auflésung
werden in spateren Anleitungen besprochen. Wir werden die
Standardeinstellungen fir den Zweck dieses Beispiels verwenden.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ um die
Einstellungen der Komponente zu bestatigen und erstellen Sie ein
ArtCAM Modell mit Bezug auf den Namen, der im Feld Name
angegeben ist.

ArtCAM JewelSmith berechnet die Dimensionen des ArtCAM
Modells, in Bezug auf die Einstellungen, die auf der Seite
Rotationsschaft definiert wurden. Der Bereich Rotationsrelief
(Werkzeuge) wird nun im Reiter Assistent angezeigt. Dieser
Bereich setzt sich aus verschiedenen Werkzeugen zusammen; von
denen einige dazu genutzt werden, unseren achsenrotierenden
Rohling zu erstellen.

Im Fenster 2D Ansicht konnen sie den Arbeitsbereich des
Modells sehen (Das weilRe Rechteck). Dies entspricht der
aufgerollten Oberflache des Rings. Der Arbeitsbereich des Modells
ist durch zwei gesperrte Referenzhilfslinienkonturen geteilt. eine
markiert die vertikale Mittellinie und die andere die horizontale
Mittellinie.
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Unter diesem Bereich ist die Referenzumriss des Rohlings. Dies
umfasst zwei gesperrte runde Konturen die den inneren
Durchmesser und den &ufReren Durchmesser des Rings darstellen
(beziglich den zuvor festgelegten Einstellungen zur Dicke ). Diese
werden fir einige Design- und Modellierungstechniken verwendet,
wo das Profil des Ringes eher ein intuitiver Startpunkt flr
Auslegungsformen ist.

Im Fenster 3D Ansicht zeigt ArtCAM JewelSmith ein
Verbundrelief, welches in einen Zylinder hinein gerollt ist.
Wiederum stimmen die Parameter, die wéhrend des
Erstellungsprozesses definiert wurden, tberein.

. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt

anzuzeigen.

. Klicken Sie auf das Symbol *+ neben dem Symbol fur den

Ordner Modelle im Projektbaum, um die verknupften
Elemente anzuzeigen. Sie kdnnen sehen das ein neues Modell mit
dem Namen RotationsAchsenSchaft zum Projekt hinzugefuigt
wurde.

Das Symbol A zeigt, dass das Modell gegenwartig offen ist.

4 « Erste Schritte
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Das Ringband entwerfen

Um das Ringband zu erstellen werden wir das Werkzeug
Ringziehflache mit zwei Leitkurven verwenden. Dies erlaubt uns
eine dreidimensionale Form durch das extrudieren einer
Querschnittskontur entlang eines Pfades zu erstellen. Die Seiten wurden
von Konturen definiert (bezogen auf Leitkurven). Zu Beginn werden wir
die Leitkurven erstellen.

Die Leitkurven erstellen

Als erstes werden wir das Konturbild kreieren, welches wir als Leitkurve
verwenden, wahrend wir die Ziehflache erstellen.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent, um die Startseite
Assistent anzuzeigen.

2. Im Fenster 2D-Ansicht klicken Sie auf die zentrale horizontale
Referenzkontur im Arbeitsbereich des Modells, um diese
auszuwéhlen. Die Referenzkontur ist pink und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben.

Dies ist eine Referenzhilfslinie welche als Teil des ArtCAM
Modells RotationsAchsenSchaft erstellt wurde. Sie ist
standardmaliig gesperrt, was bedeutet, dass sie nicht bewegt
werden kann. Jedoch kénnen wir eine Kopie dieser Hilfslinie fir
unsere Zwecke erstellen.

3. Driicken Sie die Tasten Strg + C auf ihrer Tastatur, um die
ausgewadhlte Hilfslinie in die ArtCAM Zwischenablage zu
kopieren.

4. Dricken Sie die Tasten Strg + V auf ihrer Tastatur, um die Kopie
der Hilfslinie, berlagernd zum Original, einzufligen. Das
Konturenbild ist rot und von einem Begrenzungskasten umgeben,
was Sie darauf hinweist, dass es ausgewahlt ist.

Wenn wir die Ziehflache erstellen, werden wir diese Kontur als
erste Leitkurve verwenden.
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5. Halten sie die * Pfeiltaste auf ihrer Tastatur gedruickt, um die
gewéhlte Kontur nach oben zu verschieben. Lassen Sie die Taste
los, wenn die Kontur den halben Weg zur Oberkante des
Modellarbeitsbereichs zurlickgelegt hat.

Um die zweite Leitkurve zu erstellen, werden wir die erste
Leitkurve an der zentralen horizontalen Hilfslinie spiegeln.

6. Klicken Sie, um die zentrale horizontale Hilfslinie auszuwéhlen.
Die Hilfslinie ist pink und von einem Begrenzungskasten umgeben,
was Sie darauf hinweist, dass sie ausgewahlt ist.

7. Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie dann, um die erste Leitkurve auszuwéhlen. Die Leitkurve ist
pink. Ein Begrenzungskasten umgibt die Hilfslinie und die
Leitkurve, vorrausgesetzt das beide ausgewahlt wurden.

3
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen spiegeln & im
Bereich Konturen bearbeiten der Startseite Assistent, um die
Seite Kontur-Doktor anzuzeigen.

9. Halten Sie die Taste Strg auf Ihrer Tastatur gedrtickt und klicken
Sie sodann auf die Option Uber Linie, um eine neue horizontale
geradlinige Kontur unter der Hilfslinie zu erstellen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

Erstellen des Querschnitts

Als néchstes werden wir eine gebogene Kontur erstellen, welche wir als
Querschnitt entlang der zwei Leitkurven extrudieren werden. Der
Querschnitt kontrolliert das Profil der Ziehflache.
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache Linienzug erstellen & im
Werkzeugset Konturen erstellen, welches im Bereich
Konturen bearbeiten auf der Hauptseite Assistent angezeigt
wird, um die Seite Linienzugerstellung anzuzeigen.

~& Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen kénnen, klicken Sie

auf die Schaltflache ', entlang der rechten Kante die gerade
im Bereich Konturen bearbeiten auf der Startseite
Assistent angezeigt wird, um das Werkzeugset Konturen
bearbeiten anzuzeigen:

rOoZoOy D

.
Sie kdnnen ebenso auf das Symbol ' am rechten Ende des
Werkzeugsets klicken, um alle Schaltflachen des
Werkzeugsets im Bereich Konturen bearbeiten auf der
Seite Assistent festzustellen.

2. Fuhren Sie den Cursor im Fenster 2D Ansicht Uber das
linksseitige Ende der ersten Leitkurve.

Wenn Sie in der Nahe des Punktes (Knoten) innerhalb der Kontur
sind, andert sich der Cursor zu

3. Klicken Sie um den Startpunkt fur den Linienzug zu definieren,
und fahren Sie mit dem Cursor sodann Uber den linken Rand der

zweiten Leitkurve. Wenn der Cursor sich wieder zu - andert,
klicken Sie um einen Punkt im Linienzug zu erstellen.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um den Linienzug zu
erstellen und zur Startseite Assistent zurtickzukehren.

5. Klicken Sie, um den Lin auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunkt-Bearbeitungsmodus zu starten. Der Cursor andert
sich zu .

6. Bewegen Sie den Cursor tber die Mitte des Linienzuges, bis er sich
zu P andert. Der Cursor deutet darauf hin, dass Sie auf einen
Spann zeigen.

7. Drucken Sie die Taste A auf lhrer Tastatur, um den Spann (welcher
gegenwartig linear ist) in einen Bogen umzuwandeln.
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Standardmafig wird der Bogen auf der rechten Seite der Linie sein.
Wenn wir die Form mit dem Profil das es besitzt drehen, wiirden
wir eher eine negative und ausgesparte Form erstellen als eine
erhabene Form.

. Klicken Sie auf den zum Bogen angrenzenden weil3en

Steuerungspunkt und ziehen sie ihn so weit wie moglich nach
links. Dies bringt die Bogenflache nach links sodass eine erhabene
Form erstellt wird, wenn es als Profil verwendet wird.

Der Linienzug sollte nun im Fenster 2D-Ansicht wie unten
gezeigt aussehen:

. Driicken Sie die Taste Esc auf ihrer Tastatur, um zum Modus

Konturen auswahlen zuriickzukehren.ienzug, den Sie erstellt
haben, auszuwahlen. Der Linienzug wird pink.

10.Driicken Sie die Taste N

Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen

Nun haben wir das Konturenbild das wir brauchen, um die Grundform
des Bandes zu erstellen. Wir werden dieses Bild zusammen mit dem
Werkzeug Ringziehflache mit zwei Leitkurven verwenden, um das
Verbundrelief zu erstellen, welches den Schaft des Rings darstellt.

1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Ringziehflache mit zwei

Leitkurven Q im Bereich Rotationsrelief (Werkzeuge)
auf der Startseite Assistent, um die Seite Ring-Ziehflache mit
zwei Leitkurven anzuzeigen.

Das Werkzeug Ringziehflache mit zwei Leitkurven ist eines
der méchtigsten Modellierungswerkzeuge in ArtCAM JewelSmith
und mag am Anfang ein wenig abschreckend erscheinen. Jedoch ist
der Status-Bereich der Seite daftir konzipiert, Ihnen zu helfen, die
minimale Anzahl der Konturen in der richtigen Reihenfolge
auszuwaéhlen.

Wenn sie mit ArtCAM Pro vertraut sind, werden sie auch
bemerken, dass diese ringspezifische Version des Ziehflache mit
zwei Leitkurven Werkzeugs, sich etwas vom herkémmlichen
unterscheidet. Diese Unterschiede werden wir spater besprechen.
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ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



2. Klicken Sie, um die erste Leitkurvenkontur aus dem Fenster
2D-Ansicht auszuwahlen. Die Kontur ist pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es
ausgewahlt ist.

3. Im Bereich Kontrollprofile auswéahlen klicken Sie auf die
Schaltflache Obere Leitkurve Auswéahlen.

Im Bereich Status veréndert sich der Status Erste Leitkurve, von
Nicht ausgewahlt zu Giiltig. Im Fenster 2D-Ansicht wird ein roter
Buchstabe A, neben der ausgewéhlten Kontur als Leitkurve
angezeigt.

4. Klicken Sie, um die zweite Leitkurve auszuwéhlen. Die Kontur ist
pink und von einem Begrenzungsrahmen umgeben.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Untere Leitkurve Auswaéahlen.

Im Bereich Status verdndert sich der Status Zweite Leitkurve von
Nicht ausgewahlt zu Giltig. Im Fenster 2D-Ansicht wird ein roter
Buchstabe B, neben der ausgewéhlten Kontur als Leitkurve
angezeigt.

6. Klicken Sie im Fenster 2D-Ansicht auf die Querschnittskontur,
um diese auszuwahlen. Die Kontur ist pink und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben.

7. Klicken Sie im Bereich Status auf die Schaltflache Querschnitt
hinzuftigen.

Im Bereich Status ist die Querschnittskontur als Querschnitt 1
aufgelistet. Im Fenster 2D-Ansicht wird eine rote Nummer 1
neben dem Startpunkt der Kontur angezeigt, die als Querschnitt
ausgewahlt wurde, um die Position auf der ersten Leitkurve zu
bestimmen. Eine blaue Nummer wird neben dem Endpunkt
angezeigt, um die Position auf der zweiten Leitkurve zu
bestimmen.

8. Klicken Sie, um die Option Endhdhe skalieren auszuwéhlen,
und tippen Sie 2 in sein Feld.

Wir werden alle Standardeinstellungen auf der Seite verwenden:
die Optionen Ziehflache zwischen Elementen, Ring ist
symmetrisch und HOhe mit Breite skalieren sind ausgewéhlt.
Ebenso die Option Hinzufluigen.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwei Leitkurven auf einer Standard-Relief-Ebene mit Namen
Relief-Ebene zu erstellen, die im Bereich Reliefe, im
Relief-Manager, angezeigt wird.
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Ein Fortschrittsbalken wird im Bereich Statusleiste angezeigt
welcher auf den Fortschritt hinweist, den ArtCAM JewelSmith
beim Berechnen der Ziehflache mit zwei Leitkurven macht.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache SchliefR3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

11.Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Fenster
3D-Ansicht anzuzeigen.

Sie kdnnen sehen, dass der Querschnitt entlang der zwei
Leitkurven extrudiert wurde, um eine gerundete Schaftform auf der
Relief-Ebene mit Namen Relief-Ebene, zu erstellen.

Ebenso kdnnen Sie den Basiszylinder sehen, welcher um unsere
Schaftform erstellt wurde. Diese wird als die Nullebene bezeichnet.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Nullebene Darstellen | ® in
der Symbolleiste 3D-Ansicht, um die Nullebene auszublenden.
Der Bereich des Verbundreliefs mit Nullhdhe. Dies ist allgemein
winschenswert, wenn man Ringkomponenten ansieht.
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Das Basisringband wird nun wie folgt angezeigt:

Abhéngig von der Auflésung des ArtCAM Modells ist
maoglicherweise am Punkt an dem sich die zwei Enden der Form
treffen, eine kleine Liicke im Schaft. Wenn dort eine Licke ist,
kopieren Sie den Bereich der existierenden Relief-Ebene und fiigen
Sie diesen ein, um sie zu schlief3en. Fir Details schauen Sie
Duplizieren
(mk:@MSITStore:ArtCAMProReferenceHelp.chm::/10447.htm) in
der ArtCAM Pro Referenzhilfe nach.

Text hinzuflgen

Wir werden nun etwas Text auf das Ringband anbringen.

1. Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um das Fenster
2D-Ansicht anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Text aus Konturen erstellen

E im Bereich Konturen bearbeiten auf der Startseite
Assistent, um die Seite Schreibwerkzeug anzuzeigen.

3. Im Bereich Stil klicken Sie auf die Schaltflache Fett ﬂ.
4. Klicken Sie auf die Auswabhlliste Schriftart, gefolgt von der
Option Arial.

=xf;”” Stellen Sie sicher, dass anstatt der ArtCAM Schriftart T, die
True-Type Schriftart 4 ausgewahlt ist.
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Klicken Sie auf die Auswahlliste Schrift, gefolgt von der Option
Western.

Klicken Sie auf die Auswabhlliste Gr63e, gefolgt von der Option
Punkte.

7. Geben Sie 11 im Feld Gro3e ein.
8. Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (der Bereich des

weilden Rechtecks im Fenster 2D-Ansicht), und schreiben sodann
JewelSmith.

Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig, um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

Das Konturenbild ist lila und von einem Begrenzungskasten
umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es ausgewahlt ist. Wenn es
in schwarz angezeigt wird, klicken Sie auf den Konturtext, um
diesen auszuwéhlen.

10.Driicken Sie die Taste F9 auf Ihrer Tastatur, um ausgewahlten

Konturtext in der Mitte des Modellbereichs zu positionieren:

L T ann g IS pee B[
IEAVVS. i LI
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11.Dricken Sie die Taste F12 auf lhrer Tastatur, um das

Dialogfenster Form bearbeiten anzuzeigen:

Form bearbeiten

[[- 90 Winkel
=
4 U Starthihe
] IIII
- a0
) € Keine [T MaRkstak v - 5.0
* Begrenzungshihe [ i
| © Auf Hohe G :
y © Konstante Hohe [g -' 1.0
{Nur Konturenj
Hinzufiigen| Abziehen Null i
Hichste | Niedrigste |  Rest Null - 0.1

Jbernehmer‘ uriicksetze| Schliefen ‘

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Pyramide J

13.Verwenden Sie die Standardeinstellungen fir diese Form und
klicken Sie auf die Schaltflache Abziehen. Dies beauftragt
ArtCAM JewelSmith, die Form des Textes von der bestehenden
Schaftform auf der Relief-Ebene, genannt Relief-Ebene,

abzuziehen.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlielRen.
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15.Driicken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen. Sie kdnnen sehen, dass der
Text Jewelsmith von der Schaftform auf der Relief-Ebene,
Relief-Ebene genannt, abgezogen wurde.
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16.Driicken Sie die Tastenkombination Strg + S auf lhrer Tastatur
um das Fenster Projekt speichern unter... anzuzeigen.
Dialogfenster:

Projekt speichern unter...

Spejchem in: ||;i‘| Frojekte j = £k B~

2 ) Celtic Crass

i [ Complex Ring
Zuletzt IC)Dragonfly

verwendete D...

=
[
Deskiop

2

Eigene Dateien

Arbeitzplatz

Metzwerkumgeb
ung

[ ateinarme: || j Speichem |
D ateityp: | AHTaM-Projekt- Datei [*3dp] | Abbrechen

17.Klicken Sie auf die Auswahlliste Speichern in und wahlen Sie
den Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem Sie das ArtCAM
Projekt speichern mochten.

18.Geben Sie EngravedBand in das Feld Dateiname ein.

19.Klicken Sie auf die Schaltfliche Speichern um das ArtCAM
Projekt, einschlieBlich dem Modell RotationsAchsenSchaft, zu
speichern, und das Dialogfenster zu schlieRen.
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Zum Projekt hinzufligen

Wir haben nun das ArtCAM Modell, die einzige Komponente dieses
Beispiels, fertig gestellt. Den gravierten Schaft. Nun wollen wir ein
Netzduplikat des Modells in den Projektbaum hinzuftigen. Dieses
Netzduplikat hat die Form eines Dreiecksnetz und dient einer Reihe von
nitzlichen Zwecken. Allgemein wird das Netzduplikat etwas weniger
genau als das urspringliche Modell (hdngt von der ausgewahlten
Toleranz der Triangulation ab), aber dies macht es des Ofteren besser
geeignet fur die Visualisierung auf Grund der damit verbundenen
Verringerung der Renderzeit. Zuséatzlich zu anderen
Visualisierungswerkzeugen, wie zum Beispiel Edelsteinfassungen, kann
es neben seinem zugehdrigen Netzduplikat zur Zusammenstellung
hinzugefugt werden. Obwohl wir in diesem Beispiel nur eine einzige
Rotationskomponente erstellt haben, erlaubt die Wurzel
Zusammenstellung eine Vielzahl von Zusammenstellungen welche in
einem 3D-Raum in jede Himmelsrichtung kombiniert werden kénnen.
Komplexe Projekte, einschlie3lich vieler Zusammenstellungen, konnen
zu einer einzelnen STL-Datei fur die rapide Prototypproduktion
umgewandelt werden, oder von unterschiedlichen Richtungen bearbeitet
werden, um die CNC-Anfertigung von vorher unmdglichen Formen zu
erlauben.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen @
im Bereich Reliefoperationen auf der Startseite Assistent, um
die Seite Dreiecksnetz erstellen anzuzeigen.

Im Feld Zusammenstellungsname konnen wir sehen, dass der
Standardname RotationsAchsenSchaft flr das Dreiecksnetz
vergeben ist. Wir werden diesen Namen fiir das Dreiecksnetz
verwenden, welches wir jetzt erstellen.

2. Im Bereich Triangulationsparameter tippen Sie 0.002 in das
Feld Toleranz.

Die Toleranz definiert, wie genau das Netzduplikat die Form des
urspriinglichen Verbundreliefs bewahrt. Je kleiner die Zahl, desto
besser die Darstellung. Jedoch wird die sich daraus ergebende
Datei groéRRer und speicherintensiver fiir Ihren Computer.

3. Klicken Sie, um die Option Schliel3e mit einer ebenen Flache
auszuwahlen.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um das
Dreiecksnetz mit den angegebenen Triangulationseigenschaften zu
erstellen.

Ein Ladebalken wird im Bereich der Statusleiste angezeigt, der den
Fortschritt angibt, den ArtCAM JewelSmith, beim Erstellen eines
Netzduplikates aus einem Schaftverbundrelief, macht:

. ] )

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Zum Projekt hinzufiigen, um
das Netzduplikat des Schaftverbundreliefs, zum Projekt
EngravedBand, hinzuzufugen.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches bestatigt, dass die
Zusammenstellung RotationsAchsenSchaft erfolgreich zum
Projektbaum hinzugefuigt wurde. Klicken Sie auf die Schaltflache
OK, um das Hinweisfenster zu schlieRRen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Schlie3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

7. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

8. Klicken Sie auf das Symbol *+ neben dem Symbol der Wurzel
Zusammenstellung = im Projektbaum, um die verknupften
Elemente anzuzeigen.

Eine neue Zusammenstellung <+ mit Namen
RotationsAchsenSchaft wurde zum Projekt hinzugefiigt.

9. Klicken Sie auf das Symbol *+ neben der Zusammenstellung
RotationsAchsenSchaft “+ um die verknipften Elemente
anzuzeigen.

Ein neues Netzduplikat * mit Namen RotationsAchsenSchaft
wurde zum Projekt hinzugefligt. Dies ist das Netzduplikat, dass aus
dem Dreiecksnetz erstellt wurde.

Darstellung in Gold

Um unseren Ring in einem realistischeren Material zu sehen, miissen wir
ein neues Schattierungs-Setup fur das Schaftverbundrelief wéhlen,
welches im Fenster 3D-Ansicht angezeigt wird.

1. Im Projektbaum Kklicken Sie auf die Zusammenstellung
RotationsAchsenSchaft ++*, um diese auszuwahlen. Der Name wird
in blau hervorgehoben.
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Wenn die Zusammenstellung ausgewahlt ist, wird der Name auf
dem Trennungsbalken angezeigt und das damit verbundene
Werkzeugset darunter.

. Klicken Sie auf die Schaltflache Licht und Material 'E im

Bereich Modell, um die Schattierungseinstellungen anzuzeigen.

. Klicken Sie auf die Auswahlliste Schattierungs-Set gefolgt von

der Option 24ct Satin Finish. Der Schaft wird im Fenster
3D-Ansicht angezeigt, als ob er aus satiniertem Gold bestehen
wirde.

. Klicken Sie auf das Symbol x|, um die Schattierungseinstellungen

zu schliefRen.

Erstellen einer STL-Datei fur die rapide
Prototyp-Produktion

Die erste Herstellungsmethode die wir betrachten wollen, ist die rapide
Prototyp Production (RP) Das Projekt ist bereits in der Form eines
Netzduplikats dargestellt, daher miissen wir es lediglich im STL-Format
exportieren. Dies ist erforderlich fur das Einlesen in die RP Maschine.
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste die Zusammenstellung
EngravedBand aus dem Projektbaum, um sein Kontextmeni
anzuzeigen, und klicken Sie anschlielend auf Exportieren...
Alternative um das Dialogfenster Baugruppe exportieren als...

anzuzeigen:
Speickern in: I@.-’-‘-.rtliam j L 5 ER-

&I

Luletzt

verwendete 0

©

Dezkto Ju]

L

Eigene D ateien

"

Arbeitzplatz

iﬁ D ateiname: Il j Speichem I
— j Ahbbrechen |
S

N etzwerkumgeh [RRGLELE I.ﬁ.rtE.-'-".M B augruppen-D ateien [, 3da)
uhg

2. Klicken Sie auf die Auswahlliste Speichern in und wéhlen Sie
den Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem Sie die STL-Datei
speichern méchten. Der Ordner, indem Sie die Projektdatei
EngravedBand (*.3dp) speicherten, ist als Standard ausgewahit.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Dateityp gefolgt von der Option
Binare STL-Dateien, um diese auszuwéhlen.

4, Geben Sie den Namen fir die STL-Datei in das Feld Dateiname
ein. Zum Beispiel EngravedBand.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das
Dreiecksmodell zu speichern und das Dialogfenster zu schliel3en.

Die sich daraus ergebende STL-Datei, kann in Ihre RP Maschine oder
Software geladen werden, die mit Ihrer Maschine geliefert wird.
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Ein Werkzeug definieren und einen
Werkzeugweg erstellen

Im letzten Abschnitt dieses Kapitels werden wir die CNC-Bearbeitung
des Modells betrachten. Fur dieses Beispiel werden wir einen sehr
einfachen Rasterwerkzeugweg erstellen, der ein neues Werkzeug
verwendet, dass wir definieren und zur Werkzeugdatenbank
hinzufligen werden. Innerhalb Ihres Produktionsprozesses ist es
wahrscheinlich, dass Sie nur ein paar Werkzeugtypen verwenden werden.
Die Bearbeitung der Werkzeugdatenbank, um lhre eigenen
Werkzeugeinstellungen aufzunehmen, wird die Werkzeugwegerstellung
auf lange Sicht vereinfachen.

Wenn Sie Werkzeugwege erstellen, ist es allgemein besser das Ringrelief
in einer abgewickelten Form zu betrachten, sogar wenn der
Werkzeugweg letztmalig flr eine achsenrotierende Maschine
nachbearbeitet wird.

Das Erste was wir machen missen, ist die Schaftzusammenstellung im
Projekt auszuwahlen, um das zugehdrige ArtCAM Modell zu 6ffnen.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Werkzeugwege, um die Seite
Werkzeugwege anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Relief bearbeiten & im
Bereich 3D-Werkzeugwege, um die Seite Relief bearbeiten
anzuzeigen.

3. Im Bereich Bereich zu bearbeiten stellen Sie sicher, dass die
Option Verbundrelief ausgewahlt ist.

4. Geben Sie 45 im Feld Rasterwinkel ein. Durch die Verwendung
dieser Winkelstrategie, reduzieren wir die Belastung auf das
Werkzeug in den anfénglichen Maschinenpassagen, da jede von
ihnen eine sehr kurze Lange hat.

5. Stellen Sie sicher, dass die Toleranz auf 0.01 festgelegt ist und
das Aufmald auf 0.
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6. Klicken Sie den Auswahlen... Button im Bereich Werkzeug,
um das Dialogfenster Werkzeugdatenbank zu 6ffnen:

Werkzeugdatenbank

Werkzeuge und

—werkzeug- / Gruppenbeschreibung

'_";- "._lul’erkzeuge & Gruppen
=7 Metric Tools
q;.? Aluminum
q;.? Steel
q;.? Wood or Plastic
- High Density Urethane (HDU)
Elq;r Inch Toolz .
'C{;; Aluminum Eearbeitern..
q;.? Steel
q;.? Wood or Plastic
- High Density Urethane (HDU)
I':'Iq;r Jewellery Tools
q;.? Copper
q;.? Silver
q? Wax

[Lozzhen

Fapieren

2ues Werkzeu

Meue Gruppe..

i L

Impartieren. .. | ipeichere Knpie.l Durchsuchen...l Auzwahlen I Ahbbrechen |

Das sehr feine Ball Nose Werkzeug, welches wir benutzen missen,
ist nicht in der Standard Werkzeugdatenbank vorhanden.
Stattdessen werden wir ein bestehendes Werkzeug kopieren und
verandern, um das erforderliche Werkzeug zur Datenbank
hinzuzufugen.

Um die Werkzeugdatenbank zu erforschen, klicken Sie auf die
Symbole # und = neben jeder der einzelnen Werkzeuggruppen in
der Baumansicht Werkzeuge & Gruppen. Diese Symbole
klappen und blenden die entsprechenden Werkzeuggruppen aus.

7. Klicken Sie der Reihe nach auf die = Symbole, neben den Metric
Tools, Wood or Plastic und 3D Finishing Gruppen.
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8. Klicken Sie auf das Werkzeug Ball Nose 1.5 mm, um es
auszuwéhlen. Der Name wird in blau hervorgehoben.

q;r Werkzeuge & Gruppen
== Metric Tools

q;.? Aluminum

q;.? Steel

L_-_Iq;r Wood or Plastic
- Roughing and 2D Finishi
=" 3D Finishing

7 BallMose 12 mm

: ) BallMose & mm
: ) BallMose 3 mm

Eﬂ---q;.r ¥-Carving
Eﬂ---q;.r Ogee and Roundover
Eﬂ---q;.r Raised Panel

-2 High Density Urethane (HDL
EE{; rI‘:n::h Tools

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Kopieren in der

Werkzeugdatenbank. Ein Duplikat des Werkzeugs Ball Nose
1.5 mm ist direkt unter dem Originalwerkzeug erstellt worden. Die

Kopie des Werkzeugs wird standardmaRig ausgewahilt.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten, um das
Dialogfenster Werkzeug bearbeiten zu 6ffnen:

Werkzeug bearbeiten

Bezchreibung

Werkzeugtyp IU Fugelfraser j
Werkzeugnu |'|

Werkzeugeinheiter I T j
Yarzchubeinheitar Imm.-’sek j

Motizen:

Ball noged toolz are generally uzed for 30 Finish
tachining, zome Y-carve applications and
occaszionally far roughing.

o |

Ahbbrechen |

Durchmezzer [O]

|1 A
tax. Schnitttiefe |1 A

Letzter \Werkzeug-Offzet 075

B shnabstand [Grofe, & svon ID-1 S r
S pindeldrehzahl (L /min) |1 &O00
Yorschub [mmdsek] IW

T auchyvorzchub [mm.sek] 120

11.Geben Sie Ball Nose 0.5 mm in das Feld Beschreibung ein.

12.Geben Sie 0.5 in das Feld Durchmesser D ein.
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13.Geben Sie 1 in das Feld Max. Schnitttiefe ein.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache OK um das Dialogfenster
Werkzeug bearbeiten zu schlieBen, und das neue Werkzeug zur
Werkzeugdatenbank hinzu zufuigen.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Auswé&hlen um die
Werkzeugdatenbank zu schlief3en und die
Werkzeugbeschreibung fur Ball Nose 0.5 mm im Bereich
Werkzeug anzuzeigen.

16.Stellen Sie sicher, dass die Optionen Mehrere Z Durchgéange
bearbeiten und Einfahrrampe Hinzufligen nicht ausgewéhlt
sind.

17.Klicken Sie auf die Schaltflache Jetzt im Bereich Berechnen,
um den Werkzeugweg zu berechnen.

18.Wenn der Prozess der Werkzeugweg-Berechnung abgeschlossen
ist, klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Hauptseite
Werkzeugwege zurtick zukehren. Der Werkzeugweg Relief
bearbeiten - Ball Nose 0.5 mm wird oben auf der Startseite
Werkzeugwege aufgefuhrt.

19.Dricken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster
3D-Ansicht anzuzeigen. Der errechnete Werkzeugweg Relief
bearbeiten - Ball Nose 0.5 mm wird wie folgt angezeigt:
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Um die genauen Ergebnisse zu sehen, die der Werkzeugweg
anfertigt, kdnnen wir den Schneideprozess simulieren. Dies ist eine
sehr machtige Funktion von ArtCAM JewelSmith und soll es
ermoglichen, jedes Problem vor der Herstellung zu identifizieren.

20.Klicken Sie auf die Schaltflache Werkzeugweg simulieren

4
im Bereich Werkzeugwegsimulation um das
Dialogfenster Werkzeugwegsimulation - Rohlingsdefinition

anzuzeigen.
21.Klicken Sie auf die Schaltflache Simulieren um die

Standardeinstellungen zu akzeptieren und das Feld
Simulationssteuerung anzuzeigen:

mD PP MT

22 .Klicken Sie auf die Schaltflache Simulation mit maximaler
Geschwindigkeit ausfuhren m
Wenn der Simulationsprozess abgeschlossen ist, kénnen Sie die
Werkzeugwegsimulation auf genau die gleiche Weise anschauen,
wie das Verbundrelief. Beachten Sie, dass am Ful} jedes
Buchstabens Spitzen sind.

Diese Spitzen sind das Resultat der Werkzeuggeometrie, welche
wir spezifiziert haben. Dies sind genau die Art von
Fertigungsdetails, die Sie mit der Werkzeugsimulation Gberprufen

koénnen.
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.
23.Klicken Sie auf die Schaltflache Simulation I6schen * = im
Bereich Werkzeugwegsimulation, um die
Werkzeugwegsimulation vom Fenster 3D-Ansicht zu léschen.
24.Klicken Sie auf die Schaltflache Werkzeugwege speichern
@
S im Bereich Werkzeugwegoperationen, um das
Dialogfenster Werkzeugwege speichern anzuzeigen:

Werkzeugweqge speichern

% Berechnete /&" @ Werkzeugwege speicherm in
T Mo. | Wwherkzeugwen | T Mo, | Werkzeugweg

|:>| ' 1  FRelief bearbeiten - Ball Moze 0.5 mm

I I C-Auzgabedate ist farmatiert fiir:

=F=g* |20 HPGL ["plY I

- ¥ Speichere Datei im Spoolve Spoalterz. ... | :
Schiiefen Speicherk

Da wir nur einen Werkzeugweg erstellt haben, ist der
Werkzeugweg Relief bearbeiten - Ball Nose 0.5 mm bereits im
Fenster aufgefihrt.

25.Klicken Sie auf die Auswahlliste NC-Ausgabedatei ist
formatiert fur, gefolgt von der Option fur lhren
Maschinenwerkzeugtyp.

26.Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern ... .

Die Ausgabedatei ist speziell fir Ihre Maschine und kann direkt in lhre
Maschine geladen werden, oder iber die CNC Software, die durch lhren
Héndler bereitgestellt wurde.
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Drei-Stein Ring
Tutorial

Uberblick

Das folgende Tutorial demonstriert wie man ein Verbundrelief und ein
Dreiecks-Netzduplikat eines Schaftes, eine Halterungsangabe zum

Anbringen eines Edelsteins, und zwei weitere Halterungsangaben zum
Anbringen Kleinerer Edelsteine an jeder Seite, erstellt. Wir werden die
verfligbaren Werkzeuge Neue Schafte und Neue Rohlinge auf der

Seite Projekt verwenden.
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Drei-Stein Ring

Die Schritte, die wir wahrend dieser Ubung abdecken, sind:
= Das JewelSmith Projekt erstellen (auf Seite 27).
= Hinzufugen des Schaftes zum Projekt (auf Seite 32).
= Erstellen der zentralen Edelsteineinstellungen (auf Seite 34).
= Dekorieren der Halterungsangaben (auf Seite 37).
= Erstellen der Seitenhalterungsangaben (auf Seite 46).
= Dekorieren der Seitenhalterungsangaben (auf Seite 48).
= Neupositionierung der Seitenhalterungsangaben (auf Seite 52)

= Vervielfaltigung und Spiegelung der Seitenhalterungsangaben (auf
Seite 53)

= Bearbeiten des Schaftes (auf Seite 55)
= Speichern des Neuen Schaftes (auf Seite 60).
= Prdsentieren des fertigen Rings (auf Seite 62).

Das Projekt erstellen

Als erstes wollen wir das Projekt, fir den Ring den wir entwerfen,
erstellen.

&

1. Klicken Sie auf das Symbol Neues Projekt erstellen === im
Bereich Projekte auf der Startseite Assistent.

Die Registerkarte Projekt wird im linken Paneel des ArtCAM
JewelSmith Interfaces angezeigt. Es gibt drei Standardelemente im
Projektbaum:

= Das Symbol © kennzeichnet die Wurzel des Projektbaums;

A

» Das Symbol # kennzeichnet den Ordner Modelle; und

= Das Symbol = kennzeichnet die Wurzel
Zusammenstellung.

Die Wurzel Zusammenstellung = ist standardmaRig
ausgewahlt. Der Name wird auf dem blauen Trennbalken
angezeigt. Die zugehorigen Werkzeuge werden unter dem
Trennbalken angezeigt.
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Das Projekt wird standardmaRig (Unbenannt) genannt. Bisher
wurde keine ArtCAM Modell-Datei erstellt.

Erstellen des Schaftes

In diesem Abschnitt wollen wir einen Standardschaft, unter Verwendung
einer verfugbaren Komponente in ArtCAM JewelSmith, erstellen.
Wahrend dieses Prozesses, generiert ArtCAM JewelSmith das Konturbild
das nétig ist, um den Schaft zu erstellen. Wir wollen das Konturbild
bearbeiten, um den Entwurf von unserem Schaft anzupassen.

1. Klicken Sie, um den Ordner Modelle A im Projektbaum
auszuwahlen.

Der Name wird in blau hervorgehoben und wird auf dem
Trennungsbalken angezeigt. Die Werkzeuge Neue Rohlinge und
Neue Schaéfte werden im Bereich unter dem Trennungsbalken
angezeigt.

Wir sind nun bereit die Erste der Ringkomponenten im Projekt zu
erstellen, welche eine konische runde Schaft Zusammenstellung ist.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Schaft - Rund, Konisch @
im Bereich Neue Schafte, um die Einstellungen fiir
ungleichméaRigRund anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Standard, gefolgt von der
Option American, um das nationale Standardsystem fiir den
Schaft festzulegen. Die Auswabhlliste Gré3e zeigt Optionen fir
jede der verfugbaren RinggroRen im ausgewéhlten System an.

4. Klicken Sie auf die Auswahlliste Gr63e gefolgt von der Option 5,
um die Grole des Ringes zu bestimmen.

Wir wollen die, auf der Seite verbleibenden Standardeinstellungen,
fiir unseren Schaft verwenden.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die weiteren
Schafteinstellungen anzuzeigen, die es erlauben die Breite und
Dicke festzulegen. Wir wollen die, auf der Seite verbleibenden
Standardeinstellungen, flr unseren Schaft verwenden.

Dies bedeutet dass unser Schaft eine Dicke von 3 mm, eine
Bodendicke von 1,5 mm, eine obere Breite von 4 mm und eine
Bodenbreite von 2 mm hat.
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um einen konisch
runden Schaft in Bezug auf diese Einstellungen zu erstellen.

Ein Fortschrittsbalken wird unter dem Statusbalken angezeigt, der
den Forschritt angibt, den ArtCAM JewelSmith beim generieren
des konischen runden Schaftes macht:

| 1 @

Wenn der Rechenprozess abgeschlossen ist, kdnnen wir im Fenster
2D-Ansicht das erforderliche Konturbild sehen, um unseren
konischen runden Schaft zu erstellen:

by !

Dieses Konturbild wird auf der Konturebene mit Namen
Standard-Ebene erstellt und ganz unten im Ebenenstapel, im
Bereich Konturen, der Ebenenverwaltung, angezeigt.

Das Konturbild umfasst vier Konturen: ein Paar Leitkurven und
zwei Profile. Das Profil auf der Linken Seite ist der hintere
Querschnitt des Schaftes, wahrend das Profil in der Mitte der
vordere Querschnitt des Schaftes ist.

7. Dricken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Verbundrelief
des Schaftes, im Fenster 3D-Ansicht anzuzeigen.
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8. Klicken Sie auf das Symbol Nullebene Darstellen | in der
Symbolleiste 3D-Ansicht um die Nullebene im Fenster
3D-Ansicht auszublenden.

Sie kénnen nun Anderungen am entstehenden Schaft vornehmen;
Entweder durch Anpassen der Parameter in den Einstellungen
ungleichméaRigRund oder durch Bearbeiten der Kontur im
Fenster 2D-Ansicht. Sie konnen das Konturbild nicht Hinzufiigen
oder Ldschen, um den Schaft zu erstellen; nur Ab&ndern.

In diesem Beispiel wollen wir die
Knotenpunktbearbeitungswerkzeuge verwenden, um die Form des
hinteren Schaftes zu einer Messerkante oder einem 'V' Querschnitt
anzupassen.

9. Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um zum Fenster
3D-Ansicht zurtickzukehren.

10.Stellen Sie sicher, dass das Kurvenprofil auf der linken Seite des
Modellbereichs durch Klicken ausgewabhlt ist. Sie ist pink und von
einer Begrenzungsbox umgeben.

11.Druicken Sie die Taste N auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunktbearbeitungsmodus zu starten.

12.Fahren Sie mit der Maus tber die linke Bezierkurve im
Kurvenprofil auf der linken Seite des Modellbereichs (das weil3e
Dreieck) im Fenster 2D-Ansicht. Sie kénnen die Punkte (Knoten)
und Spannen sehen, welche die Kurvenprofilkontur bilden.
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Ey Sie kénnen auf die Schaltflache Objekt(e) zoomen in der

Symbolleiste < 2D-Ansicht klicken, um in die ausgewahlte
Kurvenprofilkontur zu zoomen.

13.Driicke Sie die Taste L auf ihrer Tastatur um die Spanne von
einer Kurve in eine Linie umzuwandeln.

14.Wiederholen Sie die vorangegangenen zwei Schritte fir die
Bezierkurve, auf der rechten Seite des Kurvenprofils, um ein
Messerkantenprofil zu erstellen.

0 Sie kénnen auf die Schaltflache Fenster anpassen Elin
der Symbolleiste 2D-Ansicht klicken, um den gesamten
Modellbereich und die Referenzumriss zu sehen.

15.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Neuzeichnen @ , um die
Schaftform auf der Standard-Relief-Ebene, unter Verwendung des
berichtigten Konturbildes, zu erneuern.

Ein Fortschrittsbalken wird in der Statuszeile angezeigt, er gibt den
Forschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Neuberechnen des
konischen runden Schaftes macht:

[x]
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16.Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ , um die
Anderungen am konischen runden Schaft zu bestatigen. Die
Startseite Assistent wird angezeigt.

17.Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um den Projektbaum
anzuzeigen.

18.Klicken Sie auf das Symbol # neben dem Ordner Modelle A im
Projektbaum, um die dazugehorigen Elemente anzuzeigen.

Ein ArtCAM Modell 44 mit Namen ungleichmaligRund wird
standardmaéliig darunter angezeigt. Sein Symbol gibt an, dass das
Modell offen ist.

L) Die Registerkarten Assistent und Werkzeugwege werden
im Paneel auf der linken Seite des Interfaces angezeigt,
wahrend die Registerkarten Ebenen und Werkzeugkasten
im Paneel auf der rechten Seite angezeigt werden.

Wir konnen das Konturbild mit dem zugehérigen Modell
ungleichmaligRund im Fenster 2D-Ansicht sehen.

Hinzuflgen des Schaftes zum Projekt

In diesem Abschnitt wollen wir das neue Schaftverbundrelief mit dem
Projekt verbinden.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent, um die Startseite
Assistent anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen @
im Bereich Reliefoperationen auf der Hauptseite Assistent.

3. Stellen Sie sicher, dass die Toleranz im Feld Toleranz auf 0.002
festgelegt ist. Diese Toleranz wird dazu verwendet, die Details des
Schaftverbundreliefs zu bewahren.

4. Klicken Sie, um die Option Schliel3e mit einer ebenen Flache
auszuwahlen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um das
Dreiecksnetz des konischen runden Schaftes zu berechnen.

Ein Fortschrittsbalken wird unter dem Fenster 2D-Ansicht
angezeigt, der den Fortschritt angibt, den ArtCAM JewelSmith
beim Erstellen eines Dreiecksnetz von einem Schaft macht.

. ] Q9
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Wenn Sie auf das Symbol im Bereich Eigenschaften klicken,
zeigt lhnen ArtCAM JewelSmith, dass der Schaft ein Volumen von
278.545 mm3 hat, wenn er in Sterlingssilber gegossen und keine
Schrumpfung verwendet wird. Sein Gesamtgewicht wird auf

2.849 Gramm (g) berechnet. Sie kdnnen das Material wéhlen, in
welches Sie den Schaft am liebsten gieRen mochten. Definieren Sie
die Schrumpfung und stellen Sie die Einheiten der Messung fiir das
Gewicht ein.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufigen zum Projekt, um
das Dreiecksnetz des ungleichmaRig runden Schaftes zum Projekt
hinzuzufugen.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches bestatigt, dass das
Dreiecksnetz zum Projektbaum hinzugeftigt wurde. Klicken Sie auf
die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster zu schlie3en.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen auf der Seite
Dreiecksnetz erstellen um zur Assistent Homepage
zuruckzukehren.

8. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um den Projektbaum
anzuzeigen.

9. Klicken Sie auf das Symbol =+ neben der Wurzel

Zusammenstellung =" im Projektbaum, um die verknupften
Elemente anzuzeigen.

Eine neue Zusammenstellung “+ mit Namen ungleichmaligRund,
wird unter der Wurzel Zusammenstellung =" im Projektbaum
angezeigt.

10.Klicken Sie auf das Symbol + neben der Zusammenstellung
ungleichmaRigRund ©#. Ein neues Netzduplikat * mit Namen
ungleichmagRigRund wird unter der Zusammenstellung <+
angezeigt.

11.Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell

ungleichméaligRund ﬁ., um sein Kontextmen( anzuzeigen und
anschlielend auf die Option Schliel3en.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Projekt aktualisieren méchten. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja
um das Hinweisfenster zu schliel3en, das Projekt zu aktualisieren
und sodann das Modell zu schliel3en.

Das Symbol &1 neben dem Modell ungleichmaRigRund im
Projektbaum, deutet darauf hin, dass es nun geschlossen ist.
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Erstellen der zentralen
Edelsteinfassung

Um die Edelsteinfassung zu erstellen, werden wir auch eine andere
assistenten-basierte Komponente verwenden. Ebenso wie fur den Schaft,
kdnnen Sie den Assistenten verwenden, um einen Startpunkt fiir Ihren
Entwurf zu bestimmen. Es steht Ihnen frei das anfangliche Modell zu
Bearbeiten und etwas anzufuigen um es einzigartig zu machen.

{5
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Rohling - Steinhalterung @
im Bereich Neue Rohlinge um die Einstellungen
Steinhalterung anzuzeigen.

Die erste Seite der angezeigten Einstellungen erfordert, dass wir
die Form des Edelsteins mit der zugehdrigen
Steinhalterungsfassung definieren.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache leuchtender Diamant = ,

um die Form des Edelsteins auszuwéhlen, den wir in die
Steinhalterungsfassung setzen mochten, und um die nachste
Gruppe von Fassungen anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Standard, gefolgt von der
Option Carat, sodass wir die zugehoérige Grolie zu dem
Standarddiamant-Karatgewicht fir diese Steinform definieren
kdnnen.

4. Klicken Sie auf die Auswabhlliste Gr63e, gefolgt von der Option
1.00, um einen 1 Karat Stein auszuwahlen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Weiter @ , um die nachste
Gruppe von Einstellungen anzuzeigen.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Rubin e , um die Farbe des
Edelsteins zu bestimmen, der in der Steinhalterungsfassung sitzen
wird.

7. Tippen Sie 0.1 in das Feld Oberes Aufmalf3 (A), 0.5 in die Felder
Unteres Aufmal (B) und Wanddicke (C), und 70 in das Feld
Wandwinkel (D).

8. Stellen Sie sicher, dass die Option Auf dem Ring positionieren
ausgewahlt ist.
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9. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter e , um die
Steinhalterungsangaben zu erstellen.

Ein Fortschrittsbalken wird im Bereich Statusleiste angezeigt, der
auf den Fortschritt hinweist, den ArtCAM JewelSmith beim
Berechnen der dreidimensionalen Form der Halterungsangaben
macht.

. ] )

Ein neues ArtCAM Modell #4 mit dem Namen
BoxRadiantHalterungsAngaben wird standardmafig im
Projektbaum angezeigt. Sein Symbol gibt an, dass das Modell
offen ist.

Im Fenster 2D-Ansicht kénnen wir das Konturbild sehen, dass
ArtCAM JewelSmith verwendet hat um die
Halterungsangabenform auf der Standard-Relief-Ebene mit dem
Namen Front Relief zu erstellen. Eine VVorschau der Form auf der
Relief-Ebene, wird ebenso im Modellbereich angezeigt (das weilRe
Rechteck).
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10.Dricken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster
3D-Ansicht anzuzeigen. Sie kénnen sehen, dass das
Verbundrelief welceh die BoxRadiantHalterungsAngaben-Form
enthélt, auf der konischen Schaftform, wie dargestellt, positioniert
Ist:

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ um die letzte
Gruppe der Einstellungen anzuzeigen.

;fﬁ Wahrend wir die Halterungsangaben verzieren, klicken Sie zu

diesem Zeitpunkt nicht auf die letzte Zuweisen Q
Schaltflache.
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Dekorieren der Halterungsangaben

Wir sind nun bereit ein zusatzliches Konturbild im ArtCAM Modell, in
Verbindung mit den BoxRadiantHalterungsAngaben zu erstellen. Wir
werden dieses Konturbild verwenden, um eine dreidimensionale Form zu
erstellen, die wir sodann mit der bestehenden Halterungsangabenform,
auf der Standard Relief-Ebene kombinieren werden.

Erstellen einer Millgrain-Kante

Als erstes wollen wir ein Band von Millgrains um die Halterungsangaben
erstellen. Dies besteht aus kleinen kreisférmigen Kuppeln auf einer
erhabenen Ebene.

1. Driicken Sie die Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um zum Fenster
2D-Ansicht zuriickzukehren. Sie konnen die Konturen sehen, die
zu dazu verwendet wurden die Steinhalterungsangabenform zu
berechnen.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent, um die Startseite
Assistent anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Polylinie erstellen 4 im
Werkzeugset Konturen erstellen, welches im Bereich
Konturwerkzeuge auf der Hauptseite Assistent angezeigt
wird, um die Seite Polylinie erstellen anzuzeigen.

= Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

auf die rechte Kante * der Schaltflache, die gerade im
Bereich Bitmapbearbeitung auf der Startseite Assistent
angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen anzuzeigen.

OO oCwk D

.
Sie kdnnen ebenso auf das Symbol ' am rechten Ende des
Werkzeugsets klicken, um alle Schaltflachen des
Werkzeugsets im Bereich Bitmapbearbeitung auf der Seite
Assistent festzustellen.

4. Im Bereich Nachster Punkt geben Sie -12.58 in das Feld X, 1.35
in das Feld Y ein und klicken Sie dann auf die Schaltflache
Hinzuftigen.
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5. Im Bereich Nachster Punkt geben Sie 12.58 in das Feld X, 1.35
in das Feld Y ein und klicken Sie dann auf die Schaltflache
Hinzufltigen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um die Kontur
anzupassen und zur Homepage Assistent zurtickzukehren.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Kreise erstellen O im
Werkzeugset Kontur erstellen im Bereich Konturen bearbeiten
auf der Hauptseite Assistent, um die Seite Kreiserstellung
anzuzeigen.

=2 Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

b
auf die rechte Kante | der Schaltflache, die gerade im
Bereich Bitmapbearbeitung auf der Startseite Assistent
angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen anzuzeigen.

OO o0k D’

¥
Sie kénnen ebenso auf das Symbol ' am rechten Ende des
Werkzeugsets klicken, um alle Schaltflachen des
Werkzeugsets im Bereich Bitmapbearbeitung auf der Seite
Assistent festzustellen.

8. Im Bereich Kreismittelpunkt, geben Sie -12 in das Feld X und 2
in das Feld Y ein.

9. Im Bereich Kreisgro63e, klicken Sie auf die Durchmesser
Option und geben Sie dann 0.4 in das Feld darunter ein.

10.Klicken Sie auf den Knopf Erstellen um diesen Kreis zu erstellen.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.
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12.Wéhrend der Kreis ausgewdhlt ist, driicken und halten Sie die
Shift Taste fir die Mehrfachselektion und klicken Sie dann auf
den Linienzug den Sie zuvor erstellt haben.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Einfiigen entlang einer Kurve

o
L}

“*| im Bereich Konturen bearbeiten der Startseite
Assistent, um die Seite Einfiigen entlang einer Kurve
anzuzeigen.

14.Stellen Sie sicher, dass die Option Anzahl definieren ausgewahit
Ist.

15.Geben Sie 50 in das Feld Anzahl der Kopien ein und klicken Sie
dann auf den Knopf Einfigen um fiinfzig Kopien entlang des
Linienzuges zu erstellen.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

Hinzufliigen der Kérnung

Wir kdnnen nun eine Reihe von kleinen Kuppeln erstellen, welche die
Kornung erstellen.

1. Klicken Sie auf einen der Kreise entlang des Linienzuges. Da das
Werkzeug Einfiigen entlang einer Kurve die Kopien als
Gruppe erstellt, werden alle Kreise mit einem Klick ausgewahlt.
Die Kreise sind lila und von einem Begrenzungskasten umgeben.
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2. Drucken Sie die Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um das Dialogfenster
Form bearbeiten anzuzeigen:

Form bearbeiten
[[- 90 Winkel
- |f15 3:
4 U Starthihe
1 IEI
- 40
| © Keine [ MaRstak [ - 50
= Begrenzungshohe [ .
y © Konstante Hihe [ T2 1.0
{Nur Konturen) i
Hinzufiigen| Abziehen Null i
Hichste | Niedrigste |  Rest Null - 041
Jbernehmer‘ uriicksetzel Schliefen ‘

3. Klicken Sie auf die Schaltflache KuppeIJ.
4. Geben Sie 60 in das Feld Winkel ein.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen um die runden
Formen zur Standard Reliefebene mit dem Namen Relief-Ebene
hinzuzufugen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliel3en.

Erstellung des erh6hten Bandes

Wir werden nun ein erhohtes, ebenes Band erstellen, auf den die Kérnung
liegen wird.

1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Rechteck erstellen [ im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.
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—@’ Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

auf die rechte Kante ' der Schaltflache, die gerade im
Bereich Bitmapbearbeitung auf der Startseite Assistent
angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen anzuzeigen.

HigufolvioXoX Aol
#
Sie kénnen ebenso auf das Symbol ' am rechten Ende des
Werkzeugsets klicken, um alle Schaltflachen des
Werkzeugsets im Bereich Bitmapbearbeitung auf der Seite
Assistent festzustellen.

In das Feld Breite geben Sie 25.152 ein.
In das Feld H6he geben Sie 0.54 ein.
In das Feld Y geben Sie 1.36 ein.

Klicken Sie zuerst auf die Schaltflache Erstellen um das Rechteck
zu erstellen und dann auf die Schaltflache Schlie3en um auf die
Homepage des Assistenten zu gelangen.

o & W
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6. Drucken Sie die Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um das
Dialogfenster Form bearbeiten anzuzeigen.

7. Geben Sie 0.2 im Feld Starthdhe ein. Wir werden die
Standardeinstellungen (eine flache Ebene) benutzen, um eine
erhohte Ebene mit 0.2 mm unter der KOrnung erstellen.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzuflugen, um die flache Form
zu der Reliefebene Vorderseite des Reliefs hinzuzufiigen.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Werkzeugwege speichern zu schlieRen.

Erstellung der seitlichen Einschnitte

Als néchstes werden wir zwei diamantférmige Einschnitte in die VVorder-
und Ruickseite der Fassung erstellen.
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1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Rechteck erstellen [ im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.

& Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

auf die rechte Kante * der Schaltflache, die gerade im
Bereich Bitmapbearbeitung auf der Startseite Assistent
angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen anzuzeigen.

OO oO% D
2. Waéhlen Sie die Option Quadrat. Das Feld Breite wird
ausgegraut.
In das Feld H6he geben Sie 1.3 ein.
Im Bereich Mittelpunkt geben Sie -6.3 in das Feld X ein.
Im Bereich Mittelpunkt geben Sie -0.4 in das Feld Y ein.
In das Feld Winkel geben Sie 45 ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen um die Diamantenform
zu erstellen.

N o o bk~ o

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Schlie3en, um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.
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9. Wahrend die Diamantenkontur ausgewahlt ist, driicken und halten
Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur und selektieren Sie die
horizontale Hilfskontur, welche die Arbeitsflache teilt, mit der
linken Maustaste.

L1}

10.Klicken Sie auf die Schaltfliche Entlag Kurve einfiigen =~
im Bereich Konturen bearbeiten der Startseite Assistent, um
die Seite Einfiigen entlang einer Kurve anzuzeigen.
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11.Geben Sie 5 in das Feld Anzahl der Kopien ein und klicken Sie
auf die Schaltflache Einfigen, um funf Kopien der
diamantférmigen Kontur (die erste Kontur in der aktuellen
Selektion) entlang der horizontalen Hilfskontur (die zweite und
letzte Kontur der aktuellen Selektion) zu erstellen.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren. Die horizontale Hilfskontur und die
originale, diamantformige Kontur bleiben weiterhin selektiert.

13.Driicken Sie auf die Taste Entfernen auf lhrer Tastatur. Ein
Fenster weist Sie darauf hin, dass eine oder mehrere Konturen
gesperrt sind. In diesem Fall ist es die horizontale Hilfskontur.
Klicken Sie auf die Schaltflaiche Nein um das Hinweisfenster zu
schliefen und I6schen Sie nur die originale, diamantférmige
Kontur, von der Sie die funf Kopien erstellt haben.

14.Klicken Sie auf eine der fiinf Kopien. Alle diamantfoérmige
Konturen werden lila, hinweisend darauf, dass sie Gruppiert und
selektiert sind.

15.Drticken Sie die ¥ Taste, bis die gruppierten Diamantenkonturen
die gleiche Position wie auf diesem Bild haben.

16.Dricken Sie die Tasten STRG + U auf lhrer Tastatur, um die
Gruppierung der finf diamantférmigen Konturen aufzuheben. Die
diamantformige Konturen sind jetzt pink, darauf hinweisend, dass
sie nicht mehr gruppiert sind.

17.Klicken Sie irgendwo in den grauen Bereich der 2D Ansicht um
die diamantférmige Konturen abzuwéhlen.

18.Klicken Sie auf die zweite diamantférmige Kontur von links um
diese zu selektieren.

19.L6schen Sie diese diamantférmige Kontur mit einem Druck auf die
Entfernen Ihrer Tastatur.

20.Selektieren Sie die zweite diamantformige Kontur von rechts.

21.L6schen Sie diese diamantformige Kontur mit einem Druck auf die
Entfernen lhrer Tastatur.
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Die restlichen diamantférmige Konturen werden fiir die Einschnitte
in der Vorder- und Rickseite benutzt.
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22.Dricken und halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt
und klicken Sie dann die restlichen drei diamantférmige Konturen
an, um diese zu selektieren. Die Kreise sind pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben.

23.Dricken Sie die Taste F12 auf lhrer Tastatur, um das
Dialogfenster Form bearbeiten anzuzeigen.

24.Klicken sie auf die Schaltflache Null, um die Bereiche der
Standard Relief-Ebene, welche sich innerhalb der Grenzen der drei
diamantférmigen Konturen befinden, auf Null zurtickzusetzen.

25.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliel3en.

26.Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

27.Klicken Sie auf die Schaltflache Neuzeichnen @ . um die
verénderte Halterung zu berechnen.
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28.Drucken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster
3D-Ansicht anzuzeigen. Sie kdnnen nun, wie auf den
nachfolgendem Bild, die neue, verzierte Halterung sehen.

29.Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ , um die
modifizierte Halterung dem Projekt hinzuzufiigen.

Eine neue Zusammenstellung “+# mit Namen
BoxRadiantHalterungsAngabenGem, wird unter der Wurzel
Zusammenstellung =" im Projektbaum angezeigt.

30.Klicken Sie auf das # Symbol neben der
BoxRadiantHalterungsAngabenGem Zusammenstellung +#. Ein
neues Netzduplikat € mit dem Namen
BoxRadiantHalterungsAngaben und ein neuer Edelstein® mit dem
Namen BoxRadiantHalterungsAngabenGem werden unter der
Zusammenstellung ©+ angezeigt .

31.Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell

BoxRadiantHalterungsAngaben -1"5, um sein Kontextmend
anzuzeigen und anschlieBend auf die Option Schliel3en.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Projekt aktualisieren mochten. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja
um das Hinweisfenster zu schlieRen, das Projekt zu aktualisieren
und sodann das Modell zu schlieRRen.
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Das Symbol &1 neben dem Modell
BoxRadiantHalterungsAngaben im Projektbaum, deutet darauf hin,
dass es nun geschlossen ist.

Erstellung der seitlichen Halterungen

Nun werden wir eine zusétzliche Halterung erstellen, welche wir
letztendlich auf beide Seiten der ersten Halterung positionieren werden.

L
1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Rohling - Steinhalterung @
in dem Neue Rohlinge Bereich.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Rund “¥* auf der ersten Seite
des Steinhalterung Assistenten, um die Form des Edelsteins zu
definieren und um die Anzeige der nachsten Gruppe von
Einstellungen zu 6ffnen.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Standard, gefolgt von der
Option Carat, sodass wir die zugehoérige Grolie zu dem
Standarddiamant-Karatgewicht fir diese Steinform definieren
kdnnen.

4. Klicken Sie auf die Gro3e Auswahlleiste und wahlen sie 0.30.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ um die
Farbeinstellungen fur den Edelstein zu 6ffnen.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Diamant =¥ , um die Farbe des
Edelsteins zu bestimmen, der in der Steinhalterungsfassung sitzen
wird.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter o , um die
Halterungseinstellungen zu erstellen.

Ein Fortschrittsbalken unter der 2D Ansicht zeigt den Fortschritt
von ArtCAM JewelSmith bei der Generierung des Konturenbilds
und der Halterung, auf der Standard Reliefebene Vorderseite des
Reliefs an.

[ | ﬂ

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die letzte Seite
der Einstellungen anzuzeigen.
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=& Klicken Sie, wahrend wir die Halterung verzieren, noch nicht

auf die letzte Zuweisen @ Schaltflache.

9. Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um die 3D-Ansicht
anzuzeigen.

Anféanglich wird die neue Fassung, von der bereits existierenden,
Uberdeckt. Damit wir diese Anzeigen kénnen, missen wir die
ungleichmalig Rund und die BoxRadiantHalterungsAngaben
Zusammenstellungen im Projektbaum ausblenden.

10.1m Projektbaum klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
ungleichmaRigRund Zusammenstellung<+*, um das Kontextmenu
anzuzeigen. Dort klicken Sie auf Ausblenden um diese
Zusammenstellung in der 3D Ansicht auszublenden.

11.Wiederholen Sie die letzten zwei Schritte fur die
BoxRadiantHalterungsAngaben Zusammenstellung®+ im
Projektbaum. Nun kann man nur noch die neue Halterung in der
3D Ansicht sehen.
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Dekorieren der Halterung

Wie mit der mittleren Halterung, werden wir auch Kanten dieser
Halterung mit einer Kornung verzieren.

Erstellen eines gekdrnten Bandes

Als erstes werden wir ein gekdrntes Band um die Halterung erstellen.
Dies realisieren wird durch kleine kuppelférmige Konturen auf einer
leicht erh6hten Ebene.

1. Dricken Sie die Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster
3D-Ansicht anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent , um die Startseite
Assistent anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Polylinie erstellen X im
Werkzeugset Konturen erstellen, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Hauptseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Polylinie erstellen anzuzeigen.

= Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

auf die rechte Kante ' der Schaltflache, die gerade im
Bereich Konturen bearbeiten auf der Startseite
Assistent angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen
anzuzeigen.

OO o0y

4. Im Bereich Nachster Punkt geben Sie -8.247 in das Feld X,
0.981 in das Feld Y ein und klicken Sie auf die Schaltflache
Hinzufltigen.

5. Im Bereich Nachster Punkt geben Sie 8.247 in das Feld X, 0.981
in das Feld Y ein und klicken Sie dann auf die Schaltflache
Hinzufltigen.
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um die Kontur zu
erstellen und zur Homepage Assistent zurlickzukehren.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Kreise erstellen O im
Werkzeugset Kontur erstellen im Bereich Konturen bearbeiten
auf der Hauptseite Assistent, um die Seite Kreiserstellung
anzuzeigen.

~# Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen kénnen, klicken Sie

auf die rechte Kante ' der Schaltflache, die gerade im
Bereich Bitmapbearbeitung auf der Startseite Assistent
angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen anzuzeigen.

rOoZoOy D

8. Im Bereich Kreismittelpunkt der Seite Kreiserstellung geben
Sie -7.5indas Feld X und 2 in das Feld Y ein.

9. Klicken Sie auf die Option Durchmesser und geben Sie 0.4 in
das Feld darunter ein. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

11.Wahrend die Kreiskontur selektiert ist, driicken und halten Sie die
Shift Taste auf ihrer Tastatur und klicken Sie auf den Linienzug,
den Sie vorher erstellt haben.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Einfiigen entlang einer Kurve
“*| im Bereich Konturen bearbeiten der Startseite

Assistent, um die Seite Einfigen entlang einer Kurve
anzuzeigen.
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13.Geben Sie 40 in das Feld Anzahl der Kopien ein und klicken sie
auf die Schaltflache Einfigen, um vierzig Kopien des Kreises
entlang des Linienzuges zu erstellen.

T e

14.Klicken Sie auf die Schaltflache Schlie3en, um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

15.Klicken Sie auf einen beliebigen Kreis, um die ganze Gruppe zu
selektieren.

16.Dricken Sie die Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

17.Klicken Sie auf die Schaltflache Kuppel
18.Geben Sie 60 in das Feld Winkel ein.

19.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen, um die runden
Formen der Standardreliefebene Vorderseite des Reliefs
hinzuzufugen.

20.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliel3en.

21.Klicken Sie auf die Schaltfliche Rechteck erstellen - im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.

~# Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen kénnen, klicken Sie

auf die rechte Kante ' der Schaltflache, die gerade im
Bereich Konturen bearbeiten auf der Startseite
Assistent angezeigt wird, um das Werkzeugset
Konturenerstellung anzuzeigen.

OO oy

22.Geben Sie 16.492 im Feld Breite ein.
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23.Geben Sie 0,505 im Feld H6he ein.
24.Geben Sie 0.982 in das Feld Y ein.

25.Klicken Sie auf Erstellen, um ein Rechteck um die Gruppe von
Kreiskonturen zu erstellen. Danach klicken Sie auf Schliel3en, um
zurtick zur Startseite Assistent zu kommen.

O

26.Drilicken Sie die Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

27.Geben Sie 0.2 im Feld Starthdhe ein. Wir werden die Gbrigen
Standardeinstellungen (eine flache Ebene) benutzen, um eine
erhohte Ebene mit 0.2 mm Hdohe unter der KOrnung zu erstellen.

28.Klicken Sie auf Hinzufiigen, um die flache Form der Standard
Reliefebene, Front Relief, hinzuzufugen.

29.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en.

30.Klicken Sie auf den Projekt-Reiter, um die Einstellungen fiir die
Steinhalterung anzuzeigen.

31.Klicken Sie auf die Schaltfliche Neuzeichnen @ , um die
veranderte Halterung zu berechnen.

32.Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Fenster
3D-Ansicht anzuzeigen.

33.Klicken Sie auf die Schaltflache Akzeptieren @ , um die
modifizierte Halterung zum Projekt hinzuzuftigen.
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Eine neue Zusammenstellung %« mit Namen
RundHalterungsAngaben, wird unter der Wurzel
Zusammenstellung =" im Projektbaum angezeigt.

34.Klicken Sie auf das Symbol =+ neben derRundHalterungsAngaben
Zusammenstellung ©#. Ein neues Netzduplikat * mit dem
Namen RundHalterungsAngaben und ein Edelstein®
RundHalterungsangabenGem werden unter der Zusammenstellung
angezeigtt=,

35.Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell

RundHalterungsAngaben #,, um sein Kontextmen( anzuzeigen
und anschlieRend auf die Option Schliel3en.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Projekt aktualisieren méchten. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja
um das Hinweisfenster zu schliel3en, das Projekt zu aktualisieren
und sodann das Modell zu schliel3en.

Das Symbol 41 neben dem Modell RundHalterungsAngaben im
Projektbaum, deutet darauf hin, dass es nun geschlossen ist.

Umpositionierung der seitlichen
Halterung

StandardmaRig wird die neue Zusammenstellung der Halterung, mittig,
auf der Oberseite des Rings positioniert und muss auf die rechte Seite der
BoxRadiantHalterungsAngaben, welche den Haupt-Edelstein halt,
umpositioniert werden.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
BoxRadiantHalterungsAngaben Zusammenstellung®+ im
Projektbaum, um das Kontextmenu anzuzeigen und wéahlen Sie
dort die Anzeigen Option, damit die Zusammenstellung in der 3D
Ansicht angezeigt wird.

2. Im Projektbaum klicken Sie auf die Zusammenstellung
RundHalterungsAngaben %=, um diese auszuwéhlen. Der Name
wird in blau hervorgehoben und wird auf dem Trennungsbalken
angezeigt. Die Bereiche Positionieren, Werkzeuge,
Eigenschaften und Bibliotheken werden unter dem
Trennungsbalken angezeigt.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Positionieren b im Bereich

Positionieren, um die Einstellungen anzuzeigen.

Stellen Sie sicher, dass das Achsenkreuz in der 3D Ansicht

sichtbar ist, indem Sie die Schaltflache Ursprung ‘™! in der 3D
Ansicht aktivieren. Sie sollten nun zwei Achsenkreuze sehen. Das
Achsenkreuz des Weltmittelpunkts wird nur als Drahtgitter
angezeigt, das Achsenkreuz der aktuell selektierten
Zusammenstellung ist jedoch ausgefullt. Mit den
Positionierungs-Tools konnen wir mit den beiden Achsenkreuze
arbeiten. In diesem Fall, wollen wir mit dem Weltmittelpunkt
arbeiten.

4. In dem Bereich Andere relativ zu, wahlen Sie die Option
Weltmittelpunkt.

5. Klicken Sie auf die Option X um diese auszuwahlen und geben Sie
30 in das Feld Winkel daneben ein.

6. Klicken Sie einmal auf das b-SymboI, um die
Zusammenstellung RundHalterungsAngaben auf der X-Achse des
Weltmittelpunkts, gegen den Uhrzeigersinn, um 30 Grad zu
drehen.

7. Klicken Sie auf das Symbol = in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlie3en.

Duplizierung und Spiegelung der
Halterung

Da wir einen Ring mit zwei Halterungen neben der Haupthalterung
erstellen wollen, kénnen wir nun eine Spiegelung der bereits
existierenden RundHalterungsAngaben Zusammenstellung, auf die
andere Seite des Schafts erstellen.

1. Stellen Sie sicher, dass die RundHalterungsAngaben
Zusammenstellung “~im Projektbaum selektiert ist.

Der Name wird in blau hervorgehoben und wird auf dem
Trennungsbalken angezeigt. Die Bereiche Positionieren,
Werkzeuge, Eigenschaften und Bibliotheken werden unter
dem Trennungsbalken angezeigt.
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache Spiegeln i im Bereich
Werkzeuge, um die Einstellungen anzuzeigen.

3. Im Bereich Andere relativ zu, wahlen Sie die Option
Weltmittelpunkt.

4. Im Bereich Ebene zum Spiegeln in, wéhlen sie die Option Z-X
Ebene.

5. Wihlen Sie die Option Kopieren.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen, um eine
gespiegelte Kopie der RundHalterungsAngaben
Zusammenstellung, direkt unter dem Original im Projektbaum, zu
erstellen. Die gespiegelte Kopie hat den Namen
RundHalterungsAngaben 1.

Im Fenster 3D Ansicht kdnnen Sie nun die
RundHalterungsAngaben 1 Zusammenstellung rechts von der
BoxRadiantHalterungsAngaben Zusammenstellung, wie auf dem
folgenden Bild, sehen.

7. Klicken Sie auf das Symbol =l in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.

54 « Drei-Stein Ring Tutorial ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



Bearbeiten des Schaftes

Wir werden nun den bereits existierenden Schaft bearbeiten. Als erstes
werden wir alle Bereiche des Schaftverbundreliefs entfernen, welche nach
der Erstellung der Halterungen nicht mehr benétigt werden. Dies
versichert, dass nur ein Minimum an Material fiir die Erstellung des
Rings verbraucht wird, dass er nicht unnétig schwer ist und dass er best
maoglichst kosteneffektiv ist.

Entfernung des ungewtnschten Materials

Wir kdnnen nun ungewdinschte Bereiche entfernen. Wir realisieren dies,
indem wir die Formen der drei Halterungen von dem Schaft subtrahieren
und dann diese Bereiche auf Null zurticksetzen.

1. Stellen sie Sicher, dass nur die BoxRadiantHalterungsAngaben,
RundHalterungsAngaben und RundHalterungsAngaben 1
Zusammenstellungen<+* in der 3D Ansicht zu sehen sind.

2. Doppelklicken Sie im Projektbaum auf das ungleichmaRigRund
Modell um es zu 6ffnen. Die Startseite Assistent wird angezeigt.

3. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

4. Klicken Sie im Projektbaum auf die Wurzel
Zusammenstellung=*, um diese zu Selektieren. Der Name wird
in blau hervorgehoben und wird auf dem Trennungsbalken
angezeigt. Die Bereiche Positionieren, Werkzeuge,
Eigenschaften und Bibliotheken werden unter dem
Trennungsbalken angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Baugruppe subtrahieren —

im Bereich Werkzeuge um die Formen der

BoxRadiantHalterungsAngaben, RundHalterungsAngaben und

RundHalterungsAngaben 1 Zusammenstellung von der

ungleichmaligRund-Reliefebene abzuziehen.

6. Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Fenster
3D-Ansicht anzuzeigen.

7. Klicken Sie im Projektbaum mit der rechten Maustaste auf die
Waurzel der Zusammenstellung=" und im Kontextmenu auf
Ausblenden.
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8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ursprung "= in der 3D
Ansicht, um den Ursprung in der 3D Ansicht auszublenden.

Sie kdnnen klar die neue Form des ungleichmaRig Runden
Schaft-Verbundreliefs, wie unterhalb abgebildet, erkennen.

9. Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um das Fenster
2D-Ansicht anzuzeigen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Reliefvorschau ** in der
Symbolleiste 2D-Ansicht, um ein Graustufenbild des Reliefs im
Fenster 2D-Ansicht anzuzeigen.

11.Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent , um die Startseite
Assistent anzuzeigen.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Ellipse erstellen © im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich
Konturwerkzeuge auf der Homepage Assistent angezeigt
wird, um die Seite Ellipsenerstellung anzuzeigen.

——;ﬁ‘ Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

auf die rechte Kante ' der Schaltflache, die gerade im
Bereich Bitmapbearbeitung auf der Startseite Assistent
angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen anzuzeigen.

OO oD’

13.Geben Sie 6.734 im Feld Ellipsenhdhe ein.
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14.Geben Sie 15.13 im Feld Ellipsenbreite ein.
15.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen.
16.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlielRen.

17.Vergewissern Sie sich, dass die Ellipse ausgewéhlt ist, in dem Sie
darauf klicken. Die Ellipse ist pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben.

18.Dricken Sie die Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

19.Klicken Sie auf die Schaltflache Null. Dies instruiert ArtCAM
JewelSmith den Bereich der ungleichmaRig Rund Reliefebene,
innerhalb der Ellipse, auf Null zuriickzusetzen.

Alle ungewollten Bereiche des Schafts wurden nun, wie unterhalb
abgebildet, entfernt.

T e

20.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form Bearbeiten zu schliel3en.

Details an den Schaft anbringen

Wir kdnnen nun ein paar Details an den Schaft anbringen. Wir werden ein
Clipart in Form einer Eidechse mit der linken Seite des Schafts
kombinieren und diese dann spiegeln, so dass die Eidechse auf beiden
Seiten des Schafts sitzt.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Relief aus einer Datei
=%

einfigen <7 im Bereich Reliefoperationen der Startseite des
Assistent, um das Dialogfenster Relief einfligen zu 6ffnen:
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—@’ Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

auf die rechte Kante ' der Schaltflache, die gerade im
Bereich Bitmapbearbeitung auf der Startseite Assistent
angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen anzuzeigen.

% ¥

(=l ;:"f**m bq‘{‘

2. Klicken Sie auf die Auswahlliste Suchen in und wechseln Sie in
den Ordner C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\\Reliefs\Animals, auf ihrem

Computer.

2 Wenn Sie Windows Vista nutzen, navigieren Sie zu dem
Ordner C:\Users\Public\Documents\ArtCAM
Files\\Reliefs\Animals auf Ihrem Computer.

& Wenn Sie das Verzeichnis '‘Examples' nicht mit ArtCAM
JewelSmith installiert haben, finden Sie dieses auf der
Installations-DVD von ArtCAM JewelSmith.

3. Wihlen sie die Datei Lizard.rlf im Hauptfenster der Dialogbox.
Der Name wird im Feld Dateiname angezeigt.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dialogfenster
3D-Clipart anzuzeigen.

x
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Im Fenster 2D Ansicht zeigt eine rote Linie die aktuelle GroRe
und Position des Eidechsen Relief-Clipart im Modell an.

5. Klicken sie auf die Schaltfliche Objekt(e) zoomen X! in der 2D
Ansicht Symbolleiste, um die Ansicht der roten Linie anzupassen.
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache In Seite zentrieren@ in dem
Bereich Konturen Positionieren / GroRe einstellen /
Ausrichten auf der Startseite Assistent, um die rote Kontur in
die Mitte des Modellbereichs zu verschieben.

=2 Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

auf die rechte Kante ' der Schaltflache, die gerade im
Bereich Konturen Positionieren / Grof3e einstellen /
Ausrichten auf der Startseite Assistent angezeigt wird,
um das Werkzeugset Schliefl3e / Verbinde Konturen
anzuzeigen.

* i 4

_____ : S ] *
orlood § @ bod g ke

7. Klicken Sie in der 3D-Clipart Dialogbox auf den Reiter Mal3stab
und geben Sie dort 1.1 in das Feld Neuer ein.

8. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen.

9. Klicken Sie auf die Schaltfliche Fenster anpassen = in der
Symbolleiste des 2D Ansicht Fensters, um die Ansicht auf den
kompletten Modellbereich zu vergroRern.

10.Klicken Sie in der 3D-Clipart Dialogbox auf den Reiter Rotieren
und geben Sie dort 20 in das Feld Rotationswinkel ein.

11.Klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen.

12.Klicken Sie auf den Reiter Verschieben. Geben sie dort 0.12 in
das Feld Verschiebe Y Nullpunkt um und -12 in das Feld
Verschiebe X Nullpunkt um ein.

13.Klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen. Der Konturumriss
ist nun Lila und représentiert die neue GroRe und Position der
Eidechse.

T ( [ E—
Y

14.Klicken Sie auf den Reiter Modus und versichern Sie sich, dass
die Option Hinzufligen im Bereich Einfllgungsart ausgewahlt
ist.
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15.Klicken Sie auf die Schaltflache Einfiigen, um das Eidechsen
Relief Clipart mit der bereits existierenden ungleichmaRigRund
Kontur, auf der Standard Reliefebene, zu verbinden.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlielRen.

17.Klicken Sie auf die Schaltflache Relief
3
spiegeln+kombinieren = im Bereich Reliefoperationen,
um die Relief spiegeln+kombinieren-Seite zu 6ffnen.

18.Stellen Sie sicher, dass die Option Links auf Rechts ausgewéhlt
ist. Dies ermdglicht uns die linke Seite des Schafts auf die rechte
Seite zu spiegeln und somit die Eidechse auf beide Seiten zu
produzieren.

19.Klicken Sie auf Ubernehmen um die Standard Reliefebene zu
spiegeln.
20.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en.

21.Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen:

Speichern des Neuen Schaftes

Da wir mit der Modifizierung des Schafts fertig sind, konnen wir ihn nun
zum Projekt hinzufligen. Dafir werden wir eine neue ungleichmaRigRund
Zusammenstellung erstellen und mit dieser die vorherige
ungleichmaligRund Zusammenstellung ersetzen.
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen @
im Bereich Reliefoperationen auf der Hauptseite Assistent.

2. Stellen Sie sicher, dass die Toleranz im Feld Toleranz auf 0.002
festgelegt ist. Diese Toleranz wird dazu verwendet, die Details des
Schaftverbundreliefs zu bewahren.

3. Klicken Sie, um die Option Schliel3e mit einer ebenen Flache
auszuwaéhlen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um das
Dreiecksnetz des konischen runden Schaftes zu berechnen.

Ein Fortschrittsbalken wird unter dem Fenster 2D-Ansicht
angezeigt, der den Fortschritt angibt, den ArtCAM JewelSmith
beim Erstellen eines Dreiecksnetzes von einem Schaft macht.

| | @

Wenn Sie auf das Symbol im Bereich Eigenschaften klicken,
zeigt lhnen ArtCAM JewelSmith, dass der Schaft ein Volumen von
278.545 mm3 hat, wenn er in Sterlingssilber gegossen und keine
Schrumpfung verwendet wird. Sein Gesamtgewicht wird auf

2.849 Gramm (g) berechnet. Sie kdnnen das Material, aus welchem
Sie den Schaft erstellen wollen auswahlen, die Schrumpfung
bestimmen und die verwendeten Mal3einheiten flr das Gewicht
anpassen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen zum Projekt, um
das Dreiecksnetz des ungleichmaRig runden Schaftes zum Projekt
hinzuzufugen.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches bestatigt, dass das
Dreiecksnetz zum Projektbaum hinzugefuigt wurde. Klicken Sie auf
die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster zu schlie3en.

6. Klicken Sie auf der Seite Dreiecksnetz erstellen auf die
Schaltflache Schliefen, um zur Assistent Seite zurtickzukehren.

7. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um den Projektbaum
anzuzeigen.

Eine neue Zusammenstellung “+ mit Namen ungleichmaBigRund
1, wird unter der Wurzel Zusammenstellung = im
Projektbaum angezeigt.
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8. Klicken Sie auf das Symbol =+ neben der Zusammenstellung
ungleichmaRigRund 1%+, Ein neues Netzduplikat #* mit Namen
ungleichmagRigRund wird unter der Zusammenstellung <+
angezeigt.

9. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell

ungleichméaligRund #,, um sein Kontextmen( anzuzeigen und
anschlielRend auf die Option Schliel3en.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Projekt aktualisieren méchten. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja
um das Hinweisfenster zu schliel3en, das Projekt zu aktualisieren
und sodann das Modell zu schliel3en.

Das Symbol &1 neben dem Modell ungleichmaRigRund im
Projektbaum, deutet darauf hin, dass es nun geschlossen ist.

Prasentieren des fertigen Rings

Zuletzt werden wir alle Zusammenstellungen des Projekts schattieren, so
dass sie angezeigt werden, als ob sie aus 24 Karat poliertem Gold
bestehen wiirden. Dies erlaubt uns, zukinftigen Kunden den fertigen Ring
vor der Produktion zu zeigen.

1. Klicken Sie auf die WurzelZusammenstellung & im
Projektbaum, um diese auszuwahlen. Der Name wird in blau
hervorgehoben und wird ebenso im Trennungsbalken angezeigt.
Die Bereiche Positionieren, Werkzeuge, Eigenschaften
und Bibliotheken werden unter dem Trennungsbalken angezeigt.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Wurzel

Zusammenstellunglﬁ Im Projektbaum und darauf im
Kontextmenu auf Anzeigen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Objektschattierung

bearbeiten im Bereich Eigenschaften, um die
Schattierungseinstellungen anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf die Auswahlliste Schattierungs-Set gefolgt von
der Option 24ct Polished Gold . Die Wurzel
Zusammenstellung =" und all ihre Elemente werden nun in der
3D Ansicht neu berechnet, als waren sie aus 24 Karat poliertem
Gold erstellt.

5. Stellen Sie sicher, dass Umgebung auf 20 eingestellt ist.
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6. Stellen Sie sicher, dass ArtCAM als Hintergrund eingestellt ist.

7. Klicken Sie auf das Symbol =l in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.

Die gerenderten Zusammenstellungen werden nun, wie auf dem
nachfolgenden Bild, in der 3D Ansicht angezeigt.

ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch Drei-Stein Ring Tutorial * 63



8. Klicken Sie in der Hauptmenuleiste auf Datei > Speichern, um
das Dialogfenster Projekt speichern unter... zu 6ffnen.

Projekt speichern unter... i |

Speichern in; I I Projekte
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9. Klicken Sie auf die Auswahlliste Speichern in und wéhlen Sie
den Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem Sie das Projekt

speichern mochten.

% Wenn es nicht ihr erstes ArtCAM Projekt ist, das Sie
abspeichern, wird Ihnen der Ordner angezeigt, wo Sie Ihr
letztes ArtCAM Projekt (*.3dp) abgespeichert haben.

10.Geben Sie ThreeStoneRing in das Feld Dateiname ein.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Dialogfenster
zu schlief3en und das Projekt zu speichern. Die Datei hat den
Namen: ThreeStoneRing.3dp

12.Klicken Sie im Hauptmenu auf Datei > Projekt schlief3en um

das Projekt zu schlieRen.
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Herz-Siegelring
Tutorial

Uberblick

In dieser Ubung werden wir ein rotationsachsen Siegelring erstellen.
Zuerst werden wir den Kopf des Rings mit einer
Drei-Achsen-Annéherung erstellen. Auf diese Art und Weise kénnen wir
alle moglichen Ringplatten-Formen bestimmen, welche dann problemlos
in den Schaft integriert werden kénnen. Wir werden einen herzférmigen
Kopf und einen runden Schaft verwenden. Das Prinzip bleibt das gleiche
wie fir viele andere Formen, wie simple Kreise oder Ellipsen bis zu mehr
komplexe Formen wie Sterne oder Schilde.
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Herz-Siegelring

Die Schritte, die Sie wahrend dieser Ubung abdecken, sind:

Das JewelSmith Projekt erstellen (auf Seite 66).
Einen Drei-Achsen Schaft erstellen (auf Seite 66).
Erstellung der Ringplatte (auf Seite 68)

Konvertierung des Drei-Achsen Schafts in einen Rotationsschaft
(auf Seite 75)

Bearbeitung des Rotationsschaft Reliefs (auf Seite 78)
Hinzufligen des Verbundreliefs zu dem Projekt (auf Seite 89)
Présentieren des fertigen Rings (auf Seite 91).

Das Projekt erstellen

Wie Ublich beginnen wir mit der Erstellung eines neuen Projekts, welches
die Komponentenmodelle, die fur die Produktion des Rings benotigt
werden, verwaltet. In diesem Beispiel wird es jedoch nur eine
Komponente geben: Den Schaft.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neues Projekt erstellen @‘- im

Bereich Projekte auf der Startseite Assistent, um das
Dialogfenster Neues Projekt zu 6ffnen.

Erstellung eines Drei-Achsen Schaft
Modells

Unser né&chster Schritt ist die Erstellung eines Schafts. Fir dieses Design
ist es einfacher, den Ringentwurf in ein herkdmmliches
drei-Achsen-Relief, mit der Oberflache nach Z ausgerichtet, zu legen. Um
dies zu realisieren, werden wir einen Drei-Achsen Schaft Rohling
verwenden.

1. Klicken Sie, um den Ordner Modelle A im Projektbaum

auszuwéhlen. Der Name wird in blau hervorgehoben und wird
ebenso im Trennungsbalken angezeigt. Die Werkzeuge Neue
Rohlinge und Neue Schafte werden unter dem
Trennungsbalken angezeigt.
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Klicken Sie auf die Schaltflache Rohling - 3-Achsen vertikal
-'f?_;-—
| im Bereich Neue Rohlinge unter dem Trennungsbalken,
um die 3-Achsen-Schaft (Vertikal) Einstellungen anzuzeigen.

Im Kastchen Name kdnnen wir sehen, dass der achsenrotierende
Rohling standardméfiig DreiAchsenSchaftV genannt wird. Wir
werden fur unseren Rohling den Standardnamen verwenden.

3. Klicken Sie auf die Standard Auswahlliste und wahlen Sie dort
die Option Benutzerdefiniert.

D

. Geben Sie 20 in die Eingabefelder Durchmesser und Breite ein.

5. Geben Sie 5 in das Feld Grenze, 2 in das Feld Dicke und 30 in
das Feld Auflésung ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ . um ein ArtCAM
Modell mit diesen Parametern zu erstellen. Das ArtCAM Modell
wird standardmaRig mit DreiAchsenSchaftV benannt.

o

Die 2D-Ansicht beinhaltet einen Referenzumriss, ahnlich zu den
Rotationsachsen Modellen, aber 3-Achsen Modelle brauchen
praktisch keine spezielle Werkzeuge. Daraus Folgend, werden wir
das meiste von unserem Modell mit herkdbmmlichen ArtCAM
Werkzeugen erstellen. Wir wollen die Oberseite des Rings, mit der
Oberflache in Richtung Z, erstellen.

7. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.
8. Klicken Sie auf das Symbol ®# neben dem Symbol fir den

Ordner Modelle im Projektbaum, um die verknupften Elemente
anzuzeigen. Sie kdnnen sehen das ein neues Modell mit dem
Namen DreiAchsenSchaftV zum Projekt hinzugefiigt wurde.

Das Symbol A zeigt, dass das Modell gegenwartig offen ist.
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Erstellung der Ringplatte

Wir sind nun soweit, dass wir das Konturenbild, welches wir fiir die
Erstellung der Ringplatte bendétigen, erstellen.

Erstellung der Ellipsen

Wir beginnen mit der Erstellung von zwei Ellipsen. Die erste Ellipse wird
spater flr die Erstellung der Herzform genutzt. Die zweite Ellipse wird
fir die Erstellung einer herzférmigen Kontur genutzt.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent, um die Startseite
Assistent anzuzeigen.

2. Stellen Sie sicher, dass die Konturen-Ebene Standard-Ebene
ausgewahlt ist, indem Sie auf ihren Namen im Bereich Konturen
der Ebenenverwaltung klicken. Der Name wird in dunkelgrau
hervorgehoben.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ellipse erstellen © im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Homepage Assistent angezeigt wird, um die
Seite Ellipsenerstellung anzuzeigen.

= Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

auf die rechte Kante * der Schaltflache, die gerade im
Bereich Konturen bearbeiten auf der Startseite
Assistent angezeigt wird, um das Werkzeugset Konturen
bearbeiten anzuzeigen.

rOoZoOy D

.
Sie kdnnen ebenso auf das Symbol ' am rechten Ende des
Werkzeugsets klicken, um alle Schaltflachen des
Werkzeugsets im Bereich Konturen bearbeiten auf der
Seite Assistent festzustellen.

4. Geben Sie 16 in das Feld Ellipsenhdhe und 24 in das Feld
Ellipsenbreite ein.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen um die Ellipse auf der
Standard Konturenebene Standard-Ebene zu erstellen.
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6. Geben Sie 12 in das Feld Ellipsenh6he und 15 in das Feld
Ellipsenbreite ein.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um die zweite Ellipse
auch auf der Standard-Ebene, innerhalb der ersten Ellipse, zu
erstellen.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

Erstellung des Konturenbildes in Form eines
Herzen

Nun werden wir die Knotenpunktbearbeitungs-Werkzeuge benutzen, um
innere Ellipse in die benotigte Herzform zu bringen.

1. Stellen Sie sicher, dass die innere Ellipse, in der 2D-Ansicht,
selektiert ist, indem Sie auf sie klicken. Sie ist pink und von einer
Begrenzungsbox umgeben.
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2. Drucken Sie die Taste N auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunkte-Bearbeitungsmodus zu starten.

3. Positionieren Sie den Cursor® rechts iiber den Obersten Punkt der
inneren Ellipse.

4. Klicken und halten Sie die linke Maustaste und ziehen Sie dann
einen Kasten, der den Obersten und untersten Punkt eingrenzt:

va ”\}
S¥

5. Lassen Sie die linke Maustaste wieder los. Beide Punkte sind nun
Rot, hinweisend darauf, dass sie selektiert sind.

6. Driicken Sie die ¥ Pfeiltaste, um die Punkte nach unten zu
verschieben und damit eine herzférmige Kontur zu erstellen.
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7. Dricken Sie die Taste Esc auf ihrer Tastatur, um zum Modus
Konturen auswahlen zurtickzukehren.

8. Drucken Sie die Taste F9 auf Ihrer Tastatur, um die Kontur in die
Mitte des Modells zu verschieben.

Das daraus resultierende Konturenbild wird die Form der Ringplatte
definieren.

Erstellen des Querschnitts

Das letzte Konturenbild das wir erstellen missen, ist ein Querschnitt, mit
dem wir die Ringplatte formen werden.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Rechteck erstellen - im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.

—rﬁa/ Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

auf die rechte Kante ' der Schaltflache, die gerade im
Bereich Konturen bearbeiten auf der Startseite
Assistent angezeigt wird, um das Werkzeugset Konturen
bearbeiten anzuzeigen.

OO oy
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.
Sie kdnnen ebenso auf das Symbol ' am rechten Ende des
Werkzeugsets klicken, um alle Schaltflachen des
Werkzeugsets im Bereich Konturen bearbeiten auf der
Seite Assistent festzustellen.

2. Geben Sie 5 in das Feld Breite und 10 in das Feld HOhe ein.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um ein Rechteck in
Ilhrem Modell zu erstellen.

4, Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

(@b
Pl

5. Dricken Sie die Taste N auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunkte-Bearbeitungsmodus zu starten.

6. Bewegen Sie den Cursor ™ tber die obere, linke Ecke des
Quadrates. Wenn lhr Cursor anzeigt, dass er iber einen Punkt ist
‘4", driicken Sie die Taste D, um diesen Punkt zu l6schen.

7. Bewegen sie den Cursor Uber die Spanne, welche den Obersten
Punkt und den Punkt links unten verbindet. Wenn Ihr Cursor

anzeigt, dass er ber der Spanne ist [>‘w, drticken Sie die Taste B,
um sie in eine Bezierkurve zu konvertieren. Zwei
Steuerungspunkte erscheinen.

8. Klicken Sie auf den unteren Steuerungspunkt und ziehen Sie ihn so
lange nach links, bis er vertikal zum Punkt links unten steht.CI?
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9. Klicken Sie auf den oberen Steuerungspunkt und ziehen Sie ihn so
lange, diagonal nach oben, bis eine ansprechende Krimmung in
der Spanne entsteht.

10.Bewegen sie schlieBlich den Cursor tber die untere Spanne, welche
vorher zum Rechteck gehdrte. Wenn der Cursor anzeigt, dass er

uber der Spanne ist[>‘—u, driicken Sie die R Taste um sie zu ldschen.

Der resultierende Querschnitt sollte nun wie auf dem folgenden
Bild aussehen:

Erstellung der Herzform

I?a wir nun alle Konturenbilder erstellt haben, kdnnen wir mit dem 3D
Ubergang Werkzeug, die Herzform erstellen.

1. Dricken Sie die Taste Esc auf ihrer Tastatur, um zum Modus
Konturen auswahlen zurtickzukehren.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle 3D-Ubergang Q Im
Bereich Reliefoperationen auf der Startseite Assistent, um die
Seite 3D Ubergang anzuzeigen.
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3. Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt (fur die
Mehrfachselektion) und selektieren Sie zuerst die aul3ere Ellipse,
dann das Herz und zuletzt den Querschnitt.

4. Klicken Sie auf die Option Ausgewahlte Kontur im Bereich
Profilieren, um diese auszuwahlen.

5. Im Bereich HOhen, lassen Sie den Wert bei Grenze auf dem
Standardwert O und geben Sie 12 in das Feld Innere ein.

Dies bestimmt die HOhe der flachen Ebene unter der Herzform (die
innere Kontur unserer Auswahl). Wir haben 12 mm ausgewahit,
denn der innere Radius des Rings ist 10 mm (ein Durchmesser von
20mm) und wir bendtigen die Ringplatte 2mm dartber.

6. Im Bereich Ubergang von Grenze nach wahlen sie die Option
Innere Konturkante.

7. Stellen Sie sicher, dass die Option Fulle innere Kontur
ausgewahlt ist und stellen das Verhaltnis auf 100%.

8. In dem Bereich Kombinieren wahlen sie die Option
Hinzufltigen.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubergang erstellen.

Ein Fortschrittsbalken wird im Bereich Statusleiste angezeigt, der
auf den Fortschritt hinweist, den ArtCAM JewelSmith beim
Berechnen der ausgeschnittenen Herzform macht.

| 1 ﬂ

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.
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11.Druicken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen. Wir kdnnen nun die
dreidimensionale Herzform, welche fur unseren Ring benutzt wird,
sehen.

Konvertierung des 3-Achsen Schafts in
einen Rotationsschaft

Um die gewuinschte Form des Ringschafts zu erhalten, missen wir die
3-Achsen Schaft (Vertikal) Herz-Form in einen Rotationsschaft
umwandeln. Zuerst missen wir den Herzférmigen 3-Achsen Schaft
(Vertikal) dem Projekt hinzufligen. Danach erstellen wir einen neuen
Rotationsschaft und verbinden diesen mit der Herzform, welche nun
ein Teil des Projekts ist.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen @
im Bereich Reliefoperationen auf der Startseite Assistent, um
die Seite Dreiecksnetz erstellen anzuzeigen.

2. Geben sie HerzSiegel in das Feld Baugruppenname ein.

3. Im Bereich Triangulationsparameter tippen Sie 0.001 in das
Feld Toleranz.

4. Klicken Sie, um die Option Schliel3e mit einer ebenen Flache
auszuwahlen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um das
Dreiecksnetz mit den angegebenen Triangulationseigenschaften zu
erstellen.

Ein Ladebalken wird im Bereich der Statusleiste angezeigt, der den
Fortschritt angibt, den ArtCAM JewelSmith, beim Erstellen eines
Netzduplikates aus einem Schaftverbundrelief, macht:

[ | ﬂ
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Zum Projekt hinzufligen, um
das Netzduplikat des Schaftverbundreliefs, zum Projekt
hinzuzufugen.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches bestatigt, dass das
Herz Siegel zum Projektbaum hinzugefiigt wurde.  Klicken Sie
auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster zu schlief3en.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

8. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

9. Klicken Sie auf das Symbol + neben dem Symbol der Wurzel
Zusammenstellung =" im Projektbaum, um die verknupften
Elemente anzuzeigen.

Eine neue Zusammenstellung %« mit Namen HerzSiegel wurde
zum Projekt hinzugefugt.

10.Klicken Sie auf das Symbol + neben der Zusammenstellung
HerzSiegel ++ um die verknupften Elemente anzuzeigen.

Ein neues Netzduplikat * mit Namen HerzSiegel wurde zum
Projekt hinzugefiigt. Dies ist das Netzduplikat, dass aus dem
Dreiecksnetz erstellt wurde.

11.Klicken Sie, um den Ordner Modelle A im Projektbaum
auszuwéhlen. Der Name wird in blau hervorgehoben und wird
ebenso im Trennungsbalken angezeigt. Die Werkzeuge Neue
Rohlinge und Neue Schafte werden unter dem
Trennungsbalken angezeigt.

12.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Rohling - Rotationsachse

ﬁ\' - - -
“&| im Bereich Neue Rohlinge unter dem Trennungsbalken,

um die Rotationsschaft Einstellungen anzuzeigen.

Im Kastchen Name kdnnen wir sehen, dass der achsenrotierende
Rohling standardméfig RotationsAchsenSchaft genannt wird. Wir
werden fur unseren Rohling den Standardnamen verwenden.

13.Vergewissern Sie sich, dass die Option Benutzerdefiniert in der
Auswahlliste Standard ausgewahlt ist und dass der
Durchmesser und die Breite auf 20, die Grenze auf 5, die
Dicke auf 2 und die Auflosung auf 30 eingestellt sind.

76 * Herz-Siegelring Tutorial ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



14.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Zuweisen @ . Ein
Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Projekt aktualisieren mochten.

15.Klicken Sie auf Ja, um das Nachrichtenfenster zu schlieRen, das
Modell DreiAchsenSchaftV zu schlieflen und die neue
ArtCAM-Modell-Datei RotationsAchsenSchaft zu erstellen. Die
Startseite Assistent wird angezeigt.

16.Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

17.Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Netzduplikat
HerzSiegel®" im Projektbaum, um sein Kontextmenu anzuzeigen
und wahlen Sie dort die Option Rotationsrelief erstellen.

Eine neue Relief-Ebene, mit dem Namen HerzSiegel Oben, wird
dem Ebenenstapel im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung hinzugefiigt. Das Rotations-Relief, ergebend
aus dem HerzSiegel, ist auf dieser Reliefebene sichtbar.
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Bearbeitung des Rotationsschaft
Reliefs

Wir werden nun das Relief in dem Modell RotationsAchsenSchaft
bearbeiten, um den, fiir unsren Ring gewdnschten, Schaft zu erstellen.
Um einen Startpunkt fur die Bearbeitung zu wéhlen, werden wir das neu
erstellte Verbundrelief in der 2D Ansicht anzeigen lassen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Vorschau der Reliefebene *| in
der Symbolleiste 2D-Ansicht, um eine Vorschau der Relief-Ebene
HerzSiegel Oben im Fenster 2D-Ansicht anzuzeigen.

2. Doppelklicken Sie irgendwo auf die weilRe Flache des
Modellbereichs, um das Dialogfenster Form bearbeiten

anzuzeigen.
Form bearbeiten
[[- 90 Winkel
- |45 3:
4 U Starthshe
1 IEI
- a0
| © Keine [ Makstah [ 5.0
= Begrenzungshohe [ 1
i « Auf Hohe Hiihe: -
, © Konstante Hihe [ T- 10
{Nur Konturen) T
Hinzufiigen| Abziehen Null i
Hichste | Niedrigste |  Rest Null - 04
Jbernehmer‘ uriicksetze| Schliefien

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Hochste.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Schlie3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schlielen. Die Vorschau der HerzSiegel
Oben - Reliefebene wird nun wie folgt in der 2D Ansicht
angezeigt.

In dieser Ansicht sind die hoheren Punkte durch eine hellere
Schattierung dargestellt und die tieferen durch eine dunklere. Die
Nullebene ist eingefarbt, um einen hohen Kontrast zu den Randern
des Reliefs in der 2D Ansicht zu gewabhrleisten.

An den Randern des Reliefs kdnnen Sie erkennen, dass die Seiten
des Schafts parallel sind. Dies ist eine notwendige Folge des
Drei-Achsen Modells, um ein Netzduplikat zu erstellen. Um
unseren Ring Fertigzustellen, missen wir den Schaft nach hinten
abdrehen. Um dies zu erreichen, miissen wir als erstes den Bereich
ausfindig machen, welchen wir mit der neuen konischen Form
ersetzen.

5. Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent , um die Startseite
Assistent anzuzeigen.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Rechteck erstellen - im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.

& Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

b
auf die rechte Kante | der Schaltflache, die gerade im
Bereich Bitmapbearbeitung auf der Startseite Assistent
angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen anzuzeigen.

OO o0k D’
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.
Sie kdnnen ebenso auf das Symbol ' am rechten Ende des
Werkzeugsets klicken, um alle Schaltflachen des
Werkzeugsets im Bereich Konturen bearbeiten auf der
Seite Assistent festzustellen.

7. Geben Sie 6 in das Feld Breite, 12 in das Feld H6he und -19 in
das Feld X im Bereich Mittelpunkt ein.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um ein Rechteck auf
der linken Seite des Modellbereichs zu erstellen. Das Rechteck
bestimmt die Region des Reliefs, in der die konische Form eine
Licke enthalten wird.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Schlief3en, um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

Die Leitkurven erstellen

Wir werden nun ein Konturenbild erstellen, das wir als Leitkurve fur die
Erstellung der Ziehflache mit zwei Leitkurven bendtigen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Linienzug erstellen im

Werkzeugset Konturen erstellen, welches im Bereich 4
Konturen bearbeiten auf der Hauptseite Assistent angezeigt wird,
um die Seite Polylinie erstellen anzuzeigen.

=2 Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

b
auf die rechte Kante | der Schaltflache, die gerade im
Bereich Bitmapbearbeitung auf der Startseite Assistent
angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen anzuzeigen.

OO olC% D
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.
Sie kdnnen ebenso auf das Symbol ' am rechten Ende des
Werkzeugsets klicken, um alle Schaltflachen des
Werkzeugsets im Bereich Bitmapbearbeitung auf der Seite
Assistent festzustellen.

2. Bewegen Sie Ihren Cursor Uber die Position, an der die horizontale
Hilfslinie die linke Seite des Modellbereichs trifft. Wenn sich der

Cursor in diese - Form verwandelt, klicken Sie auf diese
Position, um diese als Startpunkt fir den Linienzug herzunehmen.

3. Bewegen Sie den Cursor Uber die Stelle, an der das Rechteck die
Kante des Schaftreliefs schneidet und klicken Sie dort, um einen
Knotenpunkt zu erstellen. Eine lineare Spanne verbindet nun
diesen und den letzten Knotenpunkt des Linienzugs.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um den Linienzug
Fertigzustellen und zur Hauptseite Asistent zurtickzukehren.

P

5. Klicken Sie, um den Linienzug auszuwahlen. Er ist pink und von
einer Begrenzungsbox umgeben.

6. Drucken Sie die Taste N auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunkte-Bearbeitungsmodus zu starten.

7. Klicken Sie auf den grinen Startpunkt (Knoten) auf dem
Linienzug. Der Startpunkt (Knoten) ist nun Rot.

8. Dricken Sie nun die * Pfeiltaste auf lhrer Tastatur, um den Punkt
ca. 2mm nach oben zu verschieben.

-0 Die kénnen das Lineal auf der linken Seite des Designfensters
zur Hilfe nehmen.

9. Positionieren Sie den Cursor iber dem Spann. Wenn sich der
Cursor in P verwandelt, driicken Sie die B Taste um die Spanne
in eine Bezierkurve zu konvertieren. Zwei Steuerungspunkte
werden auf der Spanne angezeigt.
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10.Klicken und ziehen Sie den linken Steuerungspunkt nach unten, bis
er mit dem Startpunkt ausgerichtet ist. Der Cursor verwandelt sich
zu -=-, um auf eine horizontale Ausrichtung hinzuweisen.

11.Falls notig, justieren Sie den anderen Steuerungspunkt so, dass die
gebogene Kontur das Relief erweitert.

12.Dricken Sie die Taste Esc auf ihrer Tastatur, um zum Modus
Konturen auswahlen zurtickzukehren.

13.Klicken Sie auf die horizontale Hilfslinie und halten Sie dann die
Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und klicken Sie auf die
gebogene Kontur.

L
14.Klicken Sie auf Konturen spiegeln &r im Bereich Konturen
bearbeiten um die Seite Konturen spiegeln anzuzeigen.

15.Dricken und halten Sie die Taste Strg auf Ihrer Tastatur und
klicken Sie auf Uber Linie, um die Kontur tber die horizontale
Linie zu spiegeln.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

17.Drucken Sie die Taste N auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunkte-Bearbeitungsmodus zu starten.

18.Klicken Sie auf den unteren, rechten Steuerungspunkt. Der
Steuerungspunkt ist nun Rot.

19.Dricken Sie die * Pfeiltaste auf Ihrer Tastatur um den Punkt um
ca. 0.2mm nach oben zu verschieben.
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() Die kénnen das Lineal auf der linken Seite des Designfensters
zur Hilfe nehmen.

Falls notig, justieren Sie den anderen Steuerungspunkt so, dass die
gebogene Kontur das Relief erweitert.

Erstellung des Querschnitts mit Hilfe der
Relief-Ebene

Damit die neue Form das Profil der bereits existierenden Schaftform auf
der HerzSiegel Oben Relief-Ebene fortsetzt, werden wir zuerst einen
Querschnitt des Schafts direkt von dem Relief erstellen.

Lo
1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Querschnitt erstellen 2
Bereich Reliefoperationen der Hauptseite Assistent, um die
Seite Erstelle Reliefquerschnitt anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten .« im Bereich Reliefe im Ebenenverwaltung,
um die Reliefe auf der Relief-Ebene HerzSiegel Oben im Fenster
2D-Ansicht auszublenden. Dies macht es einfacher das
Konturenbild, welches wir flr die Erstellung des Querschnitts
hernehmen werden, zu sehen.

im

3. Bewegen Sie den Cursor + Gber das rechte Ende der oberen

Kontur. Wenn sich der Cursor in die Form “4" verwandelt, klicken
sie auf diese Stelle, um diese Kontur als Start des Querschnitts
herzunehmen.

4. Bewegen Sie den Cursor =+ Gber das linke Ende der unteren

Kontur. Wenn sich der Cursor in die Form “4" verwandelt, klicken
sie auf diese Stelle, um diese Kontur als Ende des Querschnitts
herzunehmen.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen um die
Querschnittskontur, wie unten abgebildet, zu erstellen.

ArtCAM JewelSmith erstellt eine Kontur, welche zu dem Profil des
zugrundeliegenden Reliefs zwischen den rechten Enden der zwei
gebogenen Konturen passt.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

7. Klicken Sie auf die Querschnittskontur um diese zu Selektieren.
Sie ist pink und von einer Begrenzungsbox umgeben.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Bogen an Konturen

anpassen :I_-” im Bereich Konturen bearbeiten auf der Seite
Assistent, um die Seite Kreisbdgen an Konturen anpassen
zu 6ffnen.

9. Geben Sie 0.01 in das Feld Toleranz ein und klicken Sie auf die
Schaltflache Kreisbdgen anpassen, um die Spannen in einen
Querschnitt anzupassen. Dies reduziert die Anzahl der Spannen im
Querschnitt und fugt Krimmungen hinzu.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache SchliefRen, um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

11.Klicken Sie, um das Rechteck auszuwéhlen. Sie ist pink und von
einer Begrenzungsbox umgeben.

12.Dricken Sie die Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

13.Klicken Sie auf die Schaltfliche Null, um den Bereich der
HerzSiegel Oben Relief-Ebene, innerhalb des Rechtecks, auf Null
zuriickzusetzen und klicken Sie dann auf die Schaltflache
Schliel3en.
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Erstellung der Ziehflache mit zwei Leitkurven

Wir erstellen nun eine dreidimensionale Form aus dem Konturenbild,
welches wir soeben auf die Konturenebenen in der 2D Ansicht
gezeichnet haben. Diese Form wird dann mit dem bereits existierenden
Relief verbunden, um eine Seite des finalen Schafts zu erstellen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwel

Leitkurven > Im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

—ua’ Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

b
auf die rechte Kante | der Schaltflache, die gerade im
Bereich Reliefoperationen auf der Startseite Assistent
angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen anzuzeigen.

W) v Y ™ b , @ i
.
Sie kénnen ebenso auf das Symbol ' am rechten Ende des
Werkzeugsets klicken, um alle Schaltflachen des
Werkzeugsets im Bereich Reliefoperationen auf der Seite
Assistent festzustellen.

2. Klicken Sie auf die obere geschwungene Konture, um diese zu
selektieren und klicken Sie dann im Bereich Obere Leitkurve auf
die Schaltflache Auswahlen, um diese Kontur als obere Leitkurve
auszuwahlen.

3. Klicken Sie auf die untere geschwungene Kontur um diese zu
selektieren und klicken Sie dann im Bereich Untere Leitkurve
auf die Schaltflache Auswahlen, um diese Kontur als untere
Leitkurve auszuwahlen.
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4. Klicken sie auf die Querschnittskontur um diese zu selektieren und
klicken Sie dann auf die Schaltflaiche Querschnitt hinzufigen,
um diese Kontur als Querschnitt fiir unsere Ziehflache mit zwei
Leitkurven zu definieren.

1

T’_—/_}/ e

1%\ o *
1

5. Stellen Sie sicher, dass die Option HOhe mit Breite skalieren
ausgewahlt ist.

6. Im Bereich Kombinieren, wahlen Sie die Option Hochste.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Berechnen um die Ziehflache
mit zwei Leitkurven mit dem HerzSiegel Oben Relief zu
verschmelzen.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

9. Driicken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das
Verbundrelief im Fenster 3D-Ansicht anzuzeigen. Wir kénnen
nun sehen, dass die Ziehflache mit zwei Leitkurven mit der
Herzform, auf der HerzSiegel Oben Relief-Ebene, verschmolzen
wurde, aber nur eine Seite des Schafts ist fertiggestelit.
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Verformung des Reliefs

Sie werden héchstwahrscheinlich eine Narbe an der Stelle, an der die
neue Ziehflache mit der Relief-Ebene HerzSiegel Oben verschmolzen
wurden, entdecken. Um diese zu glatten, werden wir die
Verformungs-Werkzeuge von ArtCAM JewelSmith benutzen.

1. Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um zum Fenster
2D-Ansicht zurtickzukehren.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Graustufen-Bitmap
im Bereich Reliefe des Ebenenverwaltung, um ein
Graustufenbild der HerzSiegel Oben Relief-Ebene, auf einer neuen
Bitmap-Ebene, zu erstellen. Die neue Bitmap-Ebene wird
HerzSiegel Oben benannt. Das Graustufenbild wird im
Modellbereich angezeigt.

3. Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Fenster
3D-Ansicht anzuzeigen.

=
4. Klicken Sie auf die Schaltflache Verformung ’3 im Bereich
Reliefoperationen der Startseite Assistent, um die Seite
Interaktives Modellieren anzuzeigen. Der Schaft wird in der
3D-Ansicht in einer nicht umhillten Form angezeigt, da dies die
beste Ansicht fir die Modellierung einer Relief-Ebene ist.

0 Sie konnen die Schaltflache Werkzeug Drehen ="' und die

Schaltflache Heranzoomen % in der Symbolleiste der 3D
Ansicht benutzen, um die Stelle mit der Naht zu fokussieren.
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5. Vergewissern Sie sich, dass das Werkzeug Glatten ausgewahlt ist,
indem Sie die Taste 1 auf Ihrer Tastatur driicken.

6. Die Standardeinstellungen fir das Glatten Werkzeug sind: Ein
Durchmesser von 15, eine Starke von 50% und eine Sanftheit
von 100%. Vergewissern Sie sich, dass Sie genau diese
Einstellungen benutzen, wahrend Sie die HerzSiegel Relief-Ebene
bearbeiten.

7. Im Bereich Farbverwendung wahlen Sie auf die Option
Verforme aul3er Farbe.

8. Klicken und ziehen Sie das Glihbirnen-Symbol = irgendwo in
die 3D Ansicht auBerhalb des Schafts. Lassen sie die Maustaste
los, um die Farbe in der Box Farbverwendung festzulegen. Dies
bedeutet, dass wir keine Bereiche der Relief-Ebene, in der
selektierten Farbe, glatten konnen. In diesem Fall ist es die Null
Ebene.

9. Positionieren Sie den Modellierungscursor tber die Naht auf der
Relief-Ebene und driicken und ziehen sie die Maus entlang der
Naht, um diese zu glatten.

10.Wenn die Naht nicht mehr sichtbar ist, klicken Sie auf die
Schaltflaiche Ubernehmen.

11.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Beenden, um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

Spiegelung des Reliefs

Da der Ring symmetrisch ist, kénnen wir den Ring durch eine Spiegelung
auf rechts, der bereits existierenden HerzSiegel Oben Relief-Ebene, fertig
stellen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Relief
(Y
spiegeln+kombinieren = in dem Bereich
Reliefoperationen, um die Seite spiegeln+kombinieren
anzuzeigen.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Option Links auf Rechts
ausgewahlt ist.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen, um die bereits
existierende Form auf der linken Seite der Relief-Ebene auf die
rechte Seite zu spiegeln.
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4, Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

Das folgende Bild zeigt die fertiggestellte Ring Form auf der
HerzSiegel Oben Relief-Ebene.

Hinzufligen des Verbundreliefs zu dem
Projekt

Da wir nun das fertige Verbundrelief fir den Ring erstellt haben, kdnnen
wir es dem Projekt hinzufligen. Da wir die Originalzusammenstellung,
welche das Verbundrelief nur in der Herzform enthalt, nicht mehr
bendtigen, werden wir dieses mit der Zusammenstellung des fertigen
Rings ersetzen. Wahrend diesem Prozesse, wird ein Netzduplikat des
Verbundreliefs erstellt.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen @
im Bereich Reliefoperationen auf der Startseite Assistent, um
die Seite Dreiecksnetz erstellen anzuzeigen.

2. Geben Sie HerzSiegel in das Feld Baugruppenname ein.

3. Im Bereich Triangulationsparameter tippen Sie 0.001 in das
Feld Toleranz.

4. Klicken Sie, um die Option Schliel3e mit einer ebenen Flache
auszuwahlen.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um das
Dreiecksnetz mit den angegebenen Triangulationseigenschaften zu
erstellen.

Ein Ladebalken wird im Bereich der Statusleiste angezeigt, der den
Fortschritt angibt, den ArtCAM JewelSmith, beim Erstellen eines
Netzduplikates aus einem Schaftverbundrelief, macht:

. ] )

6. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Zum Projekt hinzufiigen, um
das Netzduplikat des Schaftverbundreliefs, zum Projekt,
hinzuzufugen.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches bestatigt, dass das
DreiecksnetzHerzSiegel zum Projektbaum hinzugeflgt wurde.
Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster zu
schlieRen.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Schlie3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

8. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

9. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das getffnete
ModellRotationsAchsenSchaft 24 im Projektbaum, um das
Kontextmen( zu 6ffnen und klicken Sie dann auf die Option
Schliel3en.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Projekt aktualisieren méchten. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja
um das Hinweisfenster zu schliel3en, das Projekt zu aktualisieren
und sodann das Modell zu schliel3en.

Das Symbol &1 neben dem Modell RotationsAchsenSchaft im
Projektbaum, deutet darauf hin, dass es nun geschlossen ist.

Unter der WurzeI-Zusammenstellung'ﬁ im Projektbaum,
wurde eine neue Zusammenstellung®~ namens HerzSiegel 1
hinzugefugt.

10.Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
WurzeI-Zusammenstellunglﬁ um ihr Kontextmenu anzuzeigen
und klicken Sie auf die Option Anzeigen.

11.Klicken Sie auf das Symbol =+ neben der Zusammenstellung
HerzSiegel 1 +~* um die verkniipften Elemente anzuzeigen.
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Ein neues Netzduplikat * mit Namen HerzSiegel wurde zum
Projekt hinzugeftigt. Dies ist das Netzduplikat, dass aus dem
Dreiecksnetz erstellt wurde.

12.Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zusammenstellung

HerzSiegel ++, um ihr Kontextmenii anzuzeigen und anschlieRend
auf die Option Ausblenden. Die HerzSiegel Zusammenstellung
und das Netzduplikat sind nun in der 3D Ansicht ausgeblendet.
Nur noch die HerzSiegell Zusammenstellung und das Netzduplikat
sind sichtbar.

Prasentieren des fertigen Rings

Zuletzt werden wir die Wurzelzusammenstellung so schattieren, dass ihre
assoziierten Netzduplikate, als ob sie aus 24 Karat Gold mit einem
Satin-Finish, erstellt wurden. Dies erlaubt potentiellen Kunden sich,
schon vor der Produktion, ein Bild von dem fertigen Ring zu machen.

1.

Im Projektbaum klicken Sie auf die
Waurzel-Zusammenstellung'=*. Der Name wird in blau
hervorgehoben. Wenn die Zusammenstellung ausgewahlt ist, wird
der Name auf dem Trennungsbalken angezeigt und das damit
verbundene Werkzeugset darunter.

Klicken Sie auf die Schaltflache Objektschattierung x im
Bereich Eigenschaften, um die Schattierungseinstellungen
anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Auswahlliste Schattierungs-Set gefolgt von
der Option 24ct Satin Finish. Der Ring wird dargestellt, als ob er
aus Satin Finish Gold hergestellt wurde.

Vergewissern Sie sich, dass die Option Umgebung auf 20
eingestellt ist.

Stellen Sie sicher, dass die Option ArtCAM in der Auswahlliste
Hintergrund ausgewahlt ist.

Klicken Sie auf das Symbol =l in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.

Das Netzduplikat welches mit der

Waurzel-Zusammenstellung =" verbunden ist, wird nun in der
3D-Ansicht dargestellt, als ob es aus 24 Karat Gold mit Satin
finish hergestellt worden wére. Der Hintergrund schmeichelt dem
Netzduplikat.
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7. In der Hauptmenuleiste, klicken Sie auf Datei> Speichern, um
das Fenster Projekt Speichern unter... anzuzeigen.
Dialogfenster:

Projekt speichern unter... i |

Speicherm in: I@ Projekte j =) i Ex-
E Celtic Cross,
- Complex Ring
Zuletzt Dragonfly
vemwendete D
r.:-
Deszktop
Eigene D' ateien
-
o
Arbeitzplatz
‘ﬁ D ateiname: I j S peichem
& I
M etzwerkumgeb Dateityp: I.ﬁ.rtEﬂ.M-P‘rniekt-Datei [*3dp) j Abbrechen |
Lng
v

8. Klicken Sie auf die Auswahlliste Speichern in und wéhlen Sie
den Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem Sie das Konturenbild
speichern mochten.

= Wenn dies nicht Ihr erstes ArtCAM Projekt ist das Sie
abspeichern wollen, zeigt Ihnen ArtCAM den Ordner in dem
Sie das letzte Projekt (*.3dp) gespeichert haben.

9. Geben Sie HerzSiegel in das Feld Dateiname ein.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Dialogfenster
zu schlief3en und das Konturenbild zu speichern. Die Datei heif3t

HerzSiegel.3dp

11.1n der Hauptmenuleiste, klicken Sie auf Datei>Projekt
Schliel3en, um das Projekt zu schliel3en.
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Komplexer Ring
Tutorial

Uberblick

In diesem Tutorial werden wir einen komplexen Ring erstellen. Als erstes
werden wir ein neues JewelSmith Projekt erstellen und diesem ein
Rotationsachsenschaft hinzufiigen. Als nachstes werden eine
Standard-Steinhalterungsfassung hinzufligen, welche wir dann verzieren
werden. Wir werden dann eine Schulter aus dem Rotationsschaft-Rohling
erstellen und diese zu dem Hauptmodell hinzufiigen. Danach werden wir
ein Duplikat auf der gegentiberliegenden Seite erstellen. Zuletzt werden
wir den Schaft mit dekorativen Details verzieren.

Komplexer Ring

Die Schritte, die wir wahrend dieser Ubung abdecken, sind:

Das Projekt erstellen (auf Seite 94)

Erstellen der Steinhalterung (auf Seite 95)

Details zur Steinhalterung hinzuftigen (auf Seite 99)
Erstellung der Schultern (auf Seite 130)

Verwendung der Schattierung (auf Seite 171)

Erstellung des mittleren Bereichs des Schafts (auf Seite 174)
Erstellung der Schaftseiten (auf Seite 194)
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Das Projekt erstellen

Wir werden mit der Erstellung des Projekts, welches all unsere
Komponenten beinhalten wird, beginnen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neues Projekt erstellen & im
Bereich Projekte der Startseite Assistent.

Die Registerkarte Projekt wird im linken Panel des ArtCAM
JewelSmith Interfaces angezeigt. Es gibt drei Standardelemente im
Projektbaum.

= Das Symbol © kennzeichnet die Wurzel des Projektbaums;

= Das Symbol A kennzeichnet den Ordner Modelle; und

» Das Symbol =" kennzeichnet die Wurzel
Zusammenstellung.

Die Wurzel Zusammenstellung = ist standardmaRig
ausgewdhlt. Der Name wird in blau hervorgehoben und wird
ebenso im Trennungsbhalken angezeigt. Die zugehorigen
Werkzeuge werden unter dem Trennbalken angezeigt.

Das Projekt wird standardmaRig (Unbenannt) genannt.

2. Klicken Sie, um den Ordner Modelle A im Projektbaum
auszuwaéhlen.

Der Name wird in blau hervorgehoben und wird ebenso im
Trennungsbalken angezeigt. Die Werkzeuge Neue Rohlinge
und Neue Schafte werden im Bereich unter dem
Trennungsbalken angezeigt.

Wir sind nun bereit die Erste Ringkomponente im Projekt zu
erstellen, welche ein Rotationsschaft ist. Diese Zusammenstellung
werden wir bis zum Ende dieser Anleitung, an der sie zum
Positionieren der mittleren Halterung genutzt wird, nicht benutzen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Rohling - Rotationsachse

Vel _ .
“&| im Bereich Neue Rohlinge unter dem Trennungsbalken,

um die Rotationsschaft Einstellungen anzuzeigen.

4. Bei der Auswahlliste Standard, wahlen sie die Option
Benutzerdefiniert.

5. Geben Sie 20 in das Feld Durchmesser ein.
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6. Geben Sie 5 in die Felder Breite und Grenze ein, 2 in das Feld
Dicke und 30 in das Feld Auflésung ein.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ , um ein neues
ArtCAM Modell, mit diesen Einstellungen, zu erstellen.

8. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

9. Klicken Sie auf das Symbol =+ neben dem Ordner Modelle A im
Projektbaum, um die dazugehdrigen Elemente anzuzeigen.

Ein AtCAM Modell #4 mit Namen RotationsAchsenSchaft wird
standardmalig darunter angezeigt. Sein Symbol gibt an, dass das
Modell offen ist.

Die Registerkarten Assistent und Werkzeugwege werden im
Panel auf der linken Seite des Interfaces angezeigt, wahrend die
Registerkarten Ebenen und Werkzeugkasten im Panel auf
der rechten Seite angezeigt werden. In der 2D Ansicht kdnnen wir
das Konturenbild sehen, welches als ein Teil des
RotationsAchsenSchaft Modells erstellt wurde.

10.Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell

RotationsAchsenSchaft #,, um sein Kontextmen( anzuzeigen und
anschlielend auf die Option Schliel3en.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Projekt aktualisieren mochten. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja
um das Hinweisfenster zu schliel3en, das Projekt zu aktualisieren
und sodann das Modell zu schlieRRen.

Das Symbol 41 neben dem Modell RotationsAchsenSchaft im
Projektbaum, deutet darauf hin, dass es nun geschlossen ist.

Erstellung der Fassung

Wir werden eine assistenten-basierte Komponente benutzen, um die
Hauptfassung zu erstellen. Sie kénnen den Assistenten, fur die
Bereitstellung eines Startpunktes, benutzen, den Sie dann bearbeiten
konnen.

5
1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Rohling - Steinhalterung @;
im Bereich Neue Rohlinge.
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Die erste Seite der angezeigten Einstellungen erfordert, dass wir
die Form des Edelsteins mit der zugehdrigen
Steinhalterungsfassung definieren.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Rund “** , um die Form des
Edelsteins auszuwéhlen, den wir in die Steinhalterungsfassung
setzen mochten, und um die ndchste Gruppe von Einstellungen
anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Standard und wahlen Sie dort
Carat, so dass wir die Grol3e des Edelsteins, basierend auf den
Karatwert, spezifizieren kdnnen.

4. Klicken Sie auf die Auswahlliste Gr63e, gefolgt von der Option
2.5, um einen 2.5 Karat Stein zu auszuwahlen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die letzte
Gruppe der Einstellungen anzuzeigen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Diamant “** , um die Farbe des

Edelsteins zu bestimmen, der in der Steinhalterungsfassung sitzen

wird.

7. Geben Sie 0.5 in das Feld Oberes Aufmal3 (A), 4 in das Feld
Unteres Aufmald (B), 0.9 in das Feld Wanddicke (C) und 76 in
das Feld Wandwinkel (D) ein, um die Dimensionen der
Halterung zu justieren.

8. Stellen Sie sicher, dass die Option Auf dem Ring positionieren
ausgewahlt ist.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die Halterung
zu erstellen.

Ein neues ArtCAM Modell #4 mit dem Namen
RundHalterungsAngaben wird standardmaliiig im Projektbaum
angezeigt. Sein Symbol gibt an, dass das Modell offen ist.

Ein Fortschrittsbalken wird unter der Farbpalette angezeigt, er gibt
den Forschritt an, den ArtCAM JewelSmith bei der Berechnung der
Halterung macht:

. ] Q9
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In der 2D Ansicht kdnnen wir nun das Konturenbild, welches
ArtCAM JewelSmith fir die Erstellung der Halterung, auf der
Standard Reliefebene Namens Front Relief, welches im Bereich
Reliefe im Ebenenverwaltung zu finden ist, sehen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache 3D-Ansicht 3P in der
Symbolleiste 2D-Ansicht, um das Fenster 3D-Ansicht zu
offnen. Sie kdnnen nun, wie auf dem folgenden Bild, die Halterung
mit dem dazugehdrigen Edelstein sehen.
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11.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die nachsten
Einstellungen anzuzeigen.

12.Klicken sie auf die Schaltflaiche Zuweisen @ , um die Halterung
dem Projekt hinzuzufuigen.

13.Klicken Sie auf das Symbol = neben der Wurzel
Zusammenstellung = im Projektbaum, um die verknipften
Elemente anzuzeigen.

Eine neue Zusammenstellung mit dem, als Standard definierten
Namen, “~RundHalterungsAngaben wird angezeigt.

14.Klicken Sie auf das Symbol # neben der
RundHalterungsAngabenZusammenstellung <+, um die
verknupften Elemente anzuzeigen.

Ein neuer Edelstein® namens RundHalterungsAngabenGem und
ein Netzduplikat namens #*RundHalterungsAngaben werden
angezeigt.
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Verzierung der Halterung

Wir sind nun bereit ein zusatzliches Konturbild im ArtCAM Modell, in
Verbindung mit den BoxRadiantHalterungsAngaben zu erstellen. Dieses
Konturenbild wird dafur genutzt, um die Standardform, welche ArtCAM
JewelSmith in der RundHalterungsAngaben-Zusammenstellung
gespeichert hat, zu verandern. Wir werden letztendlich die
RundHalterungsAngaben-Zusammenstellung mit der modifizierten
ersetzen.

Wahrend dieser Prozedur, werden wir Krallen hinzufligen, einige
bestimmte Bereiche der Halterung entfernen, um das Erscheinungsbild
des Edelsteins aufzubessern.

1. Vergewissern Sie sich, dass die Schaltflache Nullebene
darstellenlz in der 3D Ansicht aktiviert ist, so dass die
Nullebene in der 3D Ansicht zu sehen ist.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit der

Zusammenstellung ein-/ausschalten® in der 3D Ansicht,
um die RundHalterungsAngaben-Zusammensellung in der 3D
Ansicht anzuzeigen.

3. Klicken Sie noch einmal auf die Schaltflache Sichtbarkeit des

Hauptmodells ein- /ausschaltenﬁ, um die
RundHalterungsAngaben-Zusammenstellung in der 3D Ansicht
auszublenden.
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Erstellen der Krallenformen

Fur gewohnlich werden Krallenformen in ArtCAM JewelSmith aus
langen und engen Rechteckkonturen erstellt. Da die Rotationshalterung
fur diesen Ring besonders groB ist, ist das Potenzial fur
Verformungsprobleme groRer. Die Krallenformen, die wir der Halterung
hinzufligen wollen, wachsen von unten nach oben, relativ zu der
Nullverformungsebene. Deshalb wird eine normale rechteckige Kontur,
die konische Krallenform erstellen. Um die Erstellung eines konischen
Effekts zu verhindern, missen wir korrigierte Konturen, fiir die
Erstellung der Krallenformen, benutzen

1. Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um das Fenster
2D-Ansicht anzuzeigen.

2. Klicken sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/ausschalten
« neben den Outer Vectors und den Inner Vectors im Bereich
Konturen im Ebenenverwaltung, um diese auszublenden. Wir
machen dies, da wir die Konturenbilder auf diesen Ebenen, nicht
mehr bendtigen.

3. Klicken Sie die Vektor-Ebene Reference Silhouette, um diese
auszuwéhlen. Ihr Name wird in dunkelgrau hervorgehoben.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu “iim Bereich Konturen des
Ebenenverwaltung, um eine neue Konturenebene mit dem
Namen Vektor-Ebene 1, oberhalb des Stapels, zu erstellen.

5. Doppelklicken Sie auf die Konturen-Ebene mit dem Namen
Vektor-Ebene 1 im Bereich Konturen in der
Ebenenverwaltung um das Namenfeld und die dazugehdorigen
Schaltflachen anzuzeigen.

6. Geben Sie Krallen im Namenfeld ein.

7. Dricken Sie die Eingabetaste auf Ihrer Tastatur, um den neuen
Namen der Konturenebene zu ibernehmen. Das Namensfeld und
die zugehorigen Schaltflachen werden nun nicht langer angezeigt.

Die korrigierten Konturen erstellen

Wir beginnen mit der Erstellung eines Konturenbildes in Form einer
Kralle, welches nachtraglich korrigiert werden muss. Wir werden dafir
die Konturen bearbeiten-Werkzeuge und die Rotationsrelief
(Werkzeuge) von ArtCAM JewelSmith benutzen.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent , um die Startseite
Assistent anzuzeigen.
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache Kreise erstellen O im
Werkzeugset Kontur erstellen im Bereich Konturen bearbeiten
auf der Hauptseite Assistent, um die Seite Kreiserstellung
anzuzeigen.

=2 Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

auf die rechte Kante ' der Schaltflache, die gerade im
Bereich Konturen bearbeiten auf der Startseite
Assistent angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen
anzuzeigen.

migulolvieXoR Rl

*
Sie kdnnen ebenso auf das Symbol ' am rechten Ende des
Werkzeugsets klicken, um alle Schaltflachen des
Werkzeugsets im Bereich Konturen bearbeiten auf der
Seite Assistent festzustellen.

3. Im Bereich Kreismittelpunkt, geben Sie 0 in die Felder X und Y
ein.

4. Im Bereich Kreisgrol3e, klicken Sie, um die Option
Durchmesser zu selektieren und geben Sie 1.8 in das Feld
darunter ein.

5. Vergewissern Sie sich, dass die Option Mit Kreisb6gen
erstellen nicht ausgewahlt ist.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um den Kreis, im
Modellbereich (das weilie Rechteck), welches in der 2D Ansicht
zu sehen ist, zu erstellen.

72
s LA

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Schlie3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.
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8. Halten Sie die Alt Taste auf lhrer Tastatur gedrlickt und ziehen Sie
dann den Kreis nach Oben, bis das oberste Drittel der Kontur tber
der Kante des Reliefs, in der 2D Ansicht, ragt.

“2 Durch das halten der Alt Taste auf Ihrer Tastatur, kann die
Kontur nur geradlinig in eine Richtung bewegt werden.

9. Halten Sie die Tasten Alt + Strg auf lhrer Tastatur gedriickt und
klicken und ziehen Sie dann eine Kopie des Kreises nach unten, so
dass das untere drittel der Kontur unter die Kante des Reliefs, in
der 2D Ansicht, ragt.

2 Durch das driicken der Strg Taste auf Ihrer Tastatur, behalt
eine Kopie der Kontur die originale Position.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen in der Hohe
korrigieren “#lin dem Bereich Rotationsrelief
(Werkzeuge), um die Seite HOhenkontur korrigieren zu
offnen.

11.Klicken Sie auf die Option Hohe aus Relief holen, um diese
auszuwaéhlen. Dies beauftragt ArtCAM JewelSmith den
selektierten Kreis, relativ zu seinem Mittelpunkt, zur HOohe des
Verbundreliefs, zu korrigieren.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ um den
selektierten Kreis zu korrigieren und zur Startseite Assistent
zurtickzukehren.
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Der untere Kreis wird nun als eine Ellipse angezeigt. Das
Konturenbild ist pink und von einem Begrenzungskasten umgeben,
was Sie darauf hinweist, dass es ausgewahlt ist.

Die Ellipse wurde auch auf eine neue Konturenebene mit dem
Namen Korrigierte Konturen verschoben. Diese neue
Konturenebene ist ganz oben auf dem Ebenenstapel im Bereich
Konturen der Ebenenverwaltung. Die Farbe Griin wird dieser
Konturenebene standardmélig zugewiesen.

13.Klicken Sie auf den oberen Kreis im Modellbereich (das weil3e
Rechteck), um diesen zu selektieren.

14 Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen in der H6he

korrigieren * in dem Bereich Rotationsrelief
(Werkzeuge), um die Seite Hohenkontur korrigieren zu

offnen.

15.Klicken Sie auf die Option Hohe aus Relief holen, um diese
auszuwaéhlen.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ um den
selektierten Kreis zu korrigieren und zur Startseite Assistent
zurtickzukehren.
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Das Konturenbild ist pink und von einem Begrenzungskasten
umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es ausgewabhlt ist.

i)

Der Kreis wurde in die Konturenebene Korrigierte Konturen
verschoben.

Fertigstellung des Krallenkonturenbildes

Wir sind nun soweit, dass wir den Rest des Konturenbildes, welches wir
fir die dreidimensionalen Krallenformen benétigen, zeichnen kénnen.

1. Stellen Sie sicher, dass die Vektor-Ebene Krallen im Bereich
Konturen der Ebenenverwaltung ausgewéhlt ist. Ihr Name
wird in dunkelgrau hervorgehoben.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Polylinie erstellen A im
Werkzeugset Konturen erstellen, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Hauptseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Polylinie erstellen anzuzeigen.

=2 Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

b
auf die rechte Kante | der Schaltflache, die gerade im
Bereich Reliefoperationen auf der Startseite Assistent
angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen anzuzeigen.

OO olC% D

: | . :
3. Bewegen Sie den Cursor ~1~ Uber die Mitte des oberen Kreises.

“2 Sie kénnen auf die Schaltflache Objekt(e) zoomen “L| in
der Symbolleiste 2D-Ansicht klicken, um in die
ausgewahlte Kurvenprofilkontur zu zoomen.

4. Wenn sich der Cursor sich zu - verwandelt, klicken Sie um den
ersten Punkt des Linienzuges zu erstellen.

104 - Komplexer Ring Tutorial ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



5. Bewegen Sie den Cursor -&- horizontal zur linken Seite des
Kreises.

6. Wenn sich der Cursor zu s verwandelt, klicken Sie, um einen
neuen Punkt (Knoten) des Linienzuges zu erstellen. Die zwei
Knoten sind durch eine lineare, horizontale Spanne verbunden.

7. Als nachstes bewegen Sie den Cursor —+ mittig zwischen der
unteren Kante der VVorschau der Relief-Ebene und der unteren
Kante des Modellbereichs. Die VVorschau der diagonalen Spanne,
welche mit dem Mauscursor verbunden ist, muss einen Winkel
haben, so dass sie die linke Seite der Ellipse berunhrt.

~& Wenn lhre Maus ein Mausrad besitzt, konnen sie mit dem
Mausrad nach oben heranzoomen und mit dem Mausrad nach
Unten wieder herauszoomen. Dies ist besonders hilfsreich,
wenn Sie sicherstellen wollen, dass der Linienzug die Ellipse
auf der linken Seite bertihrt.

Das Konturenbild, das die Kralle der Halterung darstellt, wird
unterhalb der Basis der Reliefebenenvorschau, in der 2D Ansicht,
angezeigt, so dass die Kralle schlie3lich sauber an der Basis
abgeschnitten werden kann.

8. Klicken Sie, um einen neuen Punkt (Knoten) zu erstellen. Die zwei
Knoten sind nun durch eine lineare, diagonale Spanne verbunden.

9. Bewegen Sie den Mauscursor ~1~ horizontal nach Rechts, bis er
die vertikale Hilfslinie, auf der Referenzlinien Konturenebene,
trifft.

10.Wenn sich der Mauscursor in ein ¢ verwandelt, klicken Sie um
einen neuen Punkt (Knoten) zu erstellen. Die zwei Knoten sind nun
durch eine lineare, horizontale Spanne verbunden.

11.Bewegen Sie den Cursor ¢ vertikal nach oben, bis er den
Startpunkt des Linienzuges trifft.

12.Wenn sich der Mauscursor in ein 4 verwandelt, klicken Sie um
einen neuen Punkt (Knoten) zu erstellen. Die zwei Knoten sind nun
durch eine lineare, vertikale Spanne verbunden und der Linienzug
ist nun geschlossen.

13.Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Polylinie zu
beenden und zur Hauptseite Asistent zurlickzukehren.
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14.Klicken Sie auf den Linienzug auf der Krallen Konturen-Ebene,
um diesen zu selektieren. Sie ist pink und von einer
Begrenzungsbox umgeben.

5

15.Druicken Sie die Taste N auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunktbearbeitungsmodus zu starten. Sie kdnnen die
Punkte (Knoten) und Spannen sehen, welche die Krallenkontur
bilden.

16.Bewegen Sie den Maus-Cursor M tber die obere Spanne der
Krallenkontur.

17.Wenn sich der Cursor in ein P verwandelt, driicken Sie die A
Taste auf Ihrer Tastatur, um die lineare Spanne in einen
kreisformigen Bogen zu verwandeln.

18.Dricken Sie die Taste Esc auf ihrer Tastatur, um zum Modus
Konturen auswahlen zurtickzukehren.

!
19.Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen spiegeln ﬂ im
Bereich Konturen bearbeiten der Startseite Assistent, um die
Seite Konturen Spiegeln anzuzeigen.

20.Vergewissern Sie sich, dass die Option Kopiere die
Originalkonturen ausgewéhlt ist.

21.Klicken Sie auf Rechts um die Krallenkontur zu spiegeln.
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22.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

23.Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie dann auf die originale Krallenkontur, um diese auszuwahlen.
Beide Konturen sind pink und von einem Begrenzungsrahmen
umgeben, was anzeigt, dass beide ausgewahlt sind.

24.Klicken und ziehen Sie die selektierten Krallenkonturen irgendwo
in den grauen Bereich in der 2D Ansicht.

25.Drucken Sie die Tasten Strg + G, um die selektierten Konturen zu
gruppieren. Die Konturen sind nun lila, hinweisend, dass diese nun
gruppiert sind.

26.Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie dann, um die horizontale Hilfslinie auszuwahlen. Ein
Begrenzungsrahmen umgibt die gruppierte Kontur und die
horizontale Hilfslinie.

27.Klicken Sie auf die Schaltflache Einfigen entlang einer Kurve

“*|im Bereich Konturen bearbeiten der Startseite
Assistent, um die Seite Einfiigen entlang einer Kurve
anzuzeigen.

28.Wéhlen Sie die Option Anzahl definieren und geben Sie dann 5
in das Feld Anzahl der Kopien ein.

29.Klicken Sie auf die Schaltflache Einfigen um funf Kopien der
gruppierten Krallenkontur entland der horizontalen Hilfslinie zu
erstellen.
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30.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

31.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weilRe Rechteck),
um die gruppierte Krallenkontur und die horizontale Hilfslinie
abzuwaéhlen.

32.Klicken Sie auf die gruppierte Krallenkontur im grauen Bereich in
der 2D Ansicht und driicken Sie dann die Taste Entfernen auf
Ihrer Tastatur, um diese zu ldschen.

33.Klicken Sie auf eine beliebige Kopie der gruppierten
Krallenkontur, um alle gleichzeitig zu selektieren. Die
Krallenkonturen sind lila und von einer Begrenzungsbox umgeben,
was darauf hinweist, dass sie gruppiert sind.

34.Driicken Sie die W Pfeiltaste auf lhrer Tastatur, um die gruppierten
Krallenkonturen so lange nach unten zu verschieben, bis die obere
Seiten der Krallenkonturen direkt unter der Oberkante der
Relief-Ebene, wie auf den nachsten Bild illustriert, sind.

1] O

Hinzufligen der Krallen-Formen

Wir kdnnen nun die Krallen-Formen auf der Standard-Relief-Ebene des
RundHalterungsAngaben Modells, mit Hilfe der gerade erstellten
Konturen und den Form bearbeiten Werkzeug, erstellen.
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1. Driicken Sie die Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um das
Dialogfenster Form bearbeiten anzuzeigen:

Form bearbeiten
[[- 90 Winkel
1 |f15 3:
U Starthihe
1 IEI
- a0
| © Keine [T MaRkstak v - 5.0
* Begrenzungshihe [ .
€ Auf Hohe Hiihe: 1
, © Konstante Hihe [ 10
{Nur Konturenj i
Hinzufiigen| Abziehen Null
Hichste | Niedrigste Rest Null - 0.1
]bernehmer‘ uriicksetzel Schliefen

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Rund
3. Geben Sie 90 in das Feld Winkel ein.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzuftigen, um die runden
Formen zur Relief-Ebene Front Relief hinzuzufuigen.

Ein Fortschrittsbalken wird unter der Farbpalette angezeigt, er gibt
den Forschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Hinzufiigen der
ausgewéhlten Elemente macht:

' | [*]
Nachdem die Berechnung abgeschlossen ist, kénnen Sie im Fenster
2D Ansicht eine Vorschau, der auf der Standard Relief-Ebene
Front Relief, erstellten Formen sehen. Diese Relief-Ebene ist im
Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung gelistet.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliel3en.
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6. Driicken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen. Das Verbundrelief besteht
komplett aus den Komponenten der Standard Relief-Ebene Front
Relief.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit der

Zusammenstellung ein-/ausschaltenlg in der 3D Ansicht,
um Basis RundHalterungsAngaben Zusammenstellung in der 3D
Ansicht anzuzeigen.

8. Klicken Sie nochmals auf die Schaltflache Sichtbarkeit der

Zusammenstellung ein-/ausschalten ﬂum die Basis Form
wieder aus der 3D Ansicht auszublenden.
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Erstellung der Details

Wir sind nun soweit, dass wir der Halterung Details hinzufiigen kénnen.
Die Details werden durch das Zuriicksetzen einiger Bereiche der
Relief-Ebene, welche die Wand der Halterung reprasentiert, erstellt. Wir
werden dazu eine Kontur erstellen, welche die Bereiche identifiziert die
wir behalten wollen und werden dann den Rest der Relief-Ebene
aullerhalb dieser Grenze zuriicksetzen.

Erstellung des Umrisses

Wir beginnen mit der Erstellung des Umrisses des Bereichs der
Halterung, den wir belassen wollen.

1.

Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um das Fenster
2D-Ansicht anzuzeigen.

Driicken Sie die Tasten Strg + C auf Ihrer Tastatur, um eine Kopie
der gruppierten Krallenkonturen in die ArtCAM Zwischenablage
zu erstellen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten's neben den Korrigierte Konturen und den Krallen
Kontur-Ebenen, um diese in der 2D Ansicht auszublenden.

Klicken Sie die Vektor-Ebene Korrigierte Konturen, um diese
auszuwaéhlen. Ihr Name wird in dunkelgrau hervorgehoben.

Klicken Sie auf die Schaltflache Neu .| im Bereich Konturen der
Ebenenverwaltung, um eine neue Konturenebene mit dem
Namen Vektor-Ebene 1 oben auf dem Konturenstapel zu erstellen.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene 1 im Bereich Reliefe in der Ebenenverwaltung
um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

7. Geben Sie Details im Namenfeld ein.

8. Driicken Sie Eingabetaste auf Ihrer Tastatur, um den neuen

Namen zu ubernehmen. Das Namensfeld und die zugehdrigen
Schaltflachen werden nun nicht langer angezeigt.

Driicken Sie die Tasten Strg + V auf lhrer Tastatur um die
kopierten Krallenkonturen aus der ArtCAM Zwischenablage in die
Details Konturenebene einzufuigen.
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Es ist wichtig, dass die Konturen die Bereiche identifizieren,
welche wir behalten wollen. Wir beginnen mit der VerschweiRung
von jedem Krallenkonturenpaar, so dass es nur noch eine Kontur
flr jedes Paar ist.

10.Rechtsklicken Sie auf eine beliebige Krallenkontur, um das
Kontextmenu anzuzeigen und klicken Sie dort auf die Option Alle
Gruppierungen aufheben. Die Krallenkonturen sind nun pink,
hinweisend darauf, dass sie nicht mehr gruppiert sind.

11.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weille Rechteck)
in der 2D Ansicht, um die Konturen abzuwahlen.

12.Halten Sie die Shift Taste auf lhrer Tastatur gedriickt und
selektieren Sie dann den ersten Krallenkonturen-Satz auf der linken
Seite des Modellbereich. Die zwei Konturen, welche eine Kralle
bilden, sind nun pink und von einem Begrenzungskasten umgeben,
darauf hinweisend, dass sie beide selektiert sind.

13.Klicken Sie auf die Schaltfliche Konturen verschweifl3en O
in dem Werkzeugset Konturen kombinieren im Bereich
Konturen Positionieren / Grdl3e einstellen / Ausrichten
der Startseite Assistent, um die beiden Konturen zu
verschweilden.

~& Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen kénnen, klicken Sie

auf die rechte Kante ' der Schaltflache, die gerade im
Bereich Konturen Positionieren / Grof3e einstellen /
Ausrichten auf der Startseite Assistent angezeigt wird,
um das Werkzeugset Konturen kombinieren anzuzeigen.

2B 2BD

I
Sie kdnnen ebenso auf das Symbol ' am rechten Ende des
Werkzeugsets klicken, um alle Schaltflachen des
Werkzeugsets im Bereich Konturen Positionieren /
GroRe einstellen / Ausrichten auf der Seite Assistent
festzustellen.

=& Wenn Sie Probleme beim benutzen des Konturen
verschmelzen Werkzeugs haben, selektieren Sie einen der
beiden Konturen und bewegen Sie diese ein kleines Stiick
entgegen, so dass sie sich ein kleines Bisschen tiberschneiden.
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Es bleib eine einzige Kontur tbrig und der Startpunkt (Knoten)
wird auf der verschmolzenen Kontur angezeigt.

14.Wiederholen Sie die letzten zwei Schritte fur die tbrigen vier Sétze
in der 2D Ansicht.

Nachdem alle finf Satze verschmolzen wurden, werden sie wie
unten abgebildet angezeigt.

|

15.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Rechteck erstellen [ im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.

=2 Wenn Sie diese Schaltflache nicht sehen konnen, klicken Sie

auf die rechte Kante ' der Schaltflache, die gerade im
Bereich Konturen bearbeiten auf der Startseite
Assistent angezeigt wird, um das Werkzeugset Fillen
anzuzeigen.

OO oO% N
16.Geben Sie 40 im Feld Breite ein.
17.Geben Sie 1,3 im Feld H6he ein.
18.Geben Sie 0 in die Felder X und Y ein.

19.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen um ein Rechteck auf
der Konturen-Ebene Details zu erstellen. Das Konturenbild ist pink
und von einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf
hinweist, dass es ausgewahlt ist.

20.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliefl3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.
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21.Bewegen Sie den Cursor A an die Stelle, an der die untere Seite
des Rechtecks die vertikale Hilfslinie schneidet.

22.\Wenn sich der Cursor sich in kk verwandelt, klicken und ziehen
Sie die rechteckige Kontur nach oben, zu der Stelle an der sich die
vertikale und horizontale Hilfslinien schneiden.

Der Cursor verwandelt sich zu solange Sie das Rechteck
bewegen.

23.Wenn sich der Cursor seine Form von “¥* in * andert, lassen Sie
die Maustaste los, um das Rechteck an der richtigen Position
abzulegen.

24.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Rechteck erstellen [ im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.

25.Geben Sie 40 im Feld Breite ein.
26.Geben Sie 2,1 im Feld H6he ein.
27.Geben Sie 0 in die Felder X und Y ein.

28.Klicken sie auf die Schaltflache Erstellen um das zweite
Rechteck auf der Konturen-Ebene Details zu erstellen. Das
Konturenbild ist pink und von einem Begrenzungskasten umgeben,
was Sie darauf hinweist, dass es ausgewahlt ist.

29.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

30.Halten Sie die Alt Taste auf Ihrer Tastatur gedruickt und klicken
und ziehen das zweite Rechteck nach unten, bis seine untere Kante
knapp Uber der unteren Kante der Relief-Ebene ist, wie auf dem
néchsten Bild illustriert.
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31.Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur gedrtickt und
selektieren Sie dann das andere Rechteck, gefolgt von den fiunf
verschmolzenen Krallenkonturen. Alle Krallenkonturen und die
beiden Rechtecke sind nun pink und von einem Begrenzungskasten
umgeben.

= Vergewissern Sie sich, dass die horizontale und vertikale
Hilfslinien nicht selektiert sind.

32.Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen verschweil3en O
in dem Werkzeugset Konturen kombinieren im Bereich Konturen
Positionieren / Grol3e einstellen / Ausrichten der Startseite
Assistent, um die selektierten Konturen zu verschweil3en.

Das Konturenbild ist pink und von einem Begrenzungskasten
umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es ausgewahlt ist.

§) | RN ) —

Den Halterungstext erstellen

Wir werden nun den Konturentext erstellen, der dann die Beschriftung
auf der Halterung darstellt.

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Details im Bereich
Konturen der Ebenenverwaltung ausgewéhlt ist. Ihr Name
wird in dunkelgrau hervorgehoben.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein- /
ausschalten I« neben der Vektor-Ebene Referenzlinien um die
horizontale und vertikale Hilfslinien in der 2D Ansicht
auszublenden.

3. Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weilRe Rechteck),
um die verschmolzene Kontur abzuwéahlen. Die verschmolzene
Kontur ist nun schwarz.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Text aus Konturen erstellen

** | im Bereich Konturen bearbeiten auf der Startseite
Assistent, um die Seite Schreibwerkzeug anzuzeigen.

5. Klicken Sie auf Schaltflache Fett B | im Bereich Stil.

6. Klicken Sie auf die Auswahlliste Schriftart, gefolgt von der
Option Arial.

& Stellen Sie sicher, dass anstatt der ArtCAM Schriftart T |, die
True-Type Schriftartd ausgewahlt ist.

7. Stellen Sie sicher, dass die Option Western in der Auswabhlliste
Schrift ausgewahlt ist.

8. Stellen Sie sicher, dass die Option mm in der Auswabhlliste Gr63e
ausgewahlt ist und geben Sie 2.1 in das dazugehorige Eingabefeld
ein.

9. Klicken Sie irgendwo im 2D Ansicht-Fenster und geben Sie JS
ein.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig, um den Konturtext zu
erstellen und zur Startseite Assistent zuriickzukehren. Die
Konturen sind lila und werden von einem Begrenzungsrahmen
umgeben, was zeigt, dass sie gruppiert und ausgewadhlt sind.

11.Klicken und ziehen Sie den JS Konturtext, so dass er zentriert in
der zweiten Kontur liegt, welche den Umriss des Bereichs
zwischen der zweiten und dritten Krallenkontur darstellt.
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Stellen Sie sicher, dass der Konturtext die Kontur, welche den
Umriss des Bereichs zwischen der zweiten und dritten
Krallenkontur darstellt, leicht schneidet.

12.Halten Sie die Tasten Alt + Strg auf Ihrer Tastatur gedrtickt und
ziehen Sie, die daraus resultierende Kopie, nach rechts, so dass sie
zentriert in der vierten Kontur liegt, welche den Umriss des
Bereichs zwischen der vierten und funften Krallenkontur darstellt.

Stellen Sie sicher, dass der Konturtext die Kontur, welche den
Umriss des Bereichs zwischen der vierten und fiinften
Krallenkontur darstellt, leicht schneidet.

| D Y A T T |

13.Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie dann auf den ersten JS Konturentext, um diesen auszuwahlen.
Die Konturen sind lila und werden von einem Begrenzungsrahmen
umgeben, was zeigt, dass sie gruppiert und ausgewahlt sind.
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14.Rechtsklicken Sie auf eine der selektierten Konturen, um ihr
Kontextmenu anzuzeigen und klicken Sie dann auf die Option Alle
Gruppierungen aufheben. Beide Konturtexte sind nun pink,
hinweisend darauf, dass sie nun nicht mehr gruppiert sind.

15.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich, um die Auswahl des
Konturtexts aufzuheben.

16.Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie auf die Kontur welche den JS Konturtext umgibt, gefolgt von
dem J Zeichen aus diesem Konturtext.

17.Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen abziehen D! im
Bereich Konturen Positionieren / GroRe einstellen /
Ausrichten der Startseite Assistent, um das J von der
umgebenden Kontur abzuziehen. Das J wird nun ein Teil der
umgebenden Kontur.
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18.Wiederholen Sie die zwei vorherigen Schritte diesmal mit der
Kontur, welche das S umgibt und dem S selbst. Der JS Konturtext
sollte nun wie folgt aussehen:

19.Wiederholen Sie die vorherigen Schritte mit dem JS Konturtext auf
der rechten Seite und der Kontur die diesen umgibt.

Erstellung der Halterungsform

Wir sind nun soweit, dass wir die Form der bereits existierenden
Halterung auf der Relief-Ebene, mit den Konturen die wir erstellt haben,
zu modifizieren. Wir werden alle nicht gewollten Bereiche der Halterung
entfernen, bevor wir sie dem Projekt hinzufugen.

1. Klicken und ziehen sie die Maus, um einen Begrenzungskasten um
alle Konturenbilder im Modellbereich (das weiRe Rechteck) in der
2D Ansicht und lassen dann die Maustaste los, um alle
Konturenbilder zu selektieren. Die Konturen ist pink und von
einem Begrenzungsrahmen umgeben:

A Y T R
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2. Drucken Sie die Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Rest Null um den Bereich der
Relief-Ebene Front Relief auRerhalb des selektierten
Konturenbildes zurlickzusetzen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en. Eine Vorschau der
Relief-Ebene wird, wie auf dem folgenden Bild, in der 2D
Ansicht angezeigt.

o) T Y I {1

5. Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen:

6. Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um zum Fenster
2D-Ansicht zurtickzukehren.

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche Rechteck erstellen g im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.
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Wir werden dieses Rechteck dazu benutzen, um ungewollte
Bereiche der Krallenformen auf der Front Relief Relief-Ebene, zu
entfernen.

8. Geben Sie 40 im Feld Breite ein.
9. Geben Sie 4 im Feld H6he ein.
10.Geben Sie 0 in die Felder Xund Y ein.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um das Rechteck auf
der Konturen-Ebene Details zu erstellen. Das Konturenbild ist pink
und von einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf
hinweist, dass es ausgewahlt ist.

1T o W o O 1 N
| i

[

12.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

13.Halten Sie die Alt Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und klicken
und ziehen das Rechteck nach unten, bis seine obere Kante knapp
uber der unteren Kante der Relief-Ebene ist, wie auf dem néchsten
Bild illustriert.

C I

14.Dricken Sie die Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.
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15.Klicken Sie auf die Schaltflache Null um den Bereich der
Relief-Ebene Front Relief innerhalb des selektierten
Konturenbildes zuriickzusetzen.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en. Eine Vorschau der
Relief-Ebene wird, wie auf dem folgenden Bild, in der 2D
Ansicht angezeigt.

| B T O N |

|

In den wenigen nachsten Schritten, werden wir die Form des JS
Texts auf der Front Relief Relief-Ebene so modifizieren, dass er
mehr herausragend ist.

17.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Rechteck erstellen [ im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.

18.Klicken und ziehen eine Rechteckvorschau um den JS Konturtext
auf der linken Seite des Modells und lassen Sie dann die Maustaste
wieder los.
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Benutzen Sie die Steuerungspunkte auf der Rechteckvorschau, um
sicherzustellen, dass seine Kanten an den Kanten der
Reliefebenenvorschau der Halterung ausgerichtet sind.

19.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um das Rechteck auf
der Details Konturen-Ebene zu erstellen.

20.Wiederholen sie die letzten zwei Schritte fur den JS Konturtext, auf
der rechten Seite des Modells.

21.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren. Das Konturenbild ist pink und von
einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist, dass
es ausgewanhlt ist.
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22.Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und klicken
Sie dann auf das Rechteck auf der linken Seite, um dieses
auszuwéhlen. Beide Konturen sind pink und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass beide
ausgewahlt sind.

| S ) ) ) —

|

23.Dricken Sie die Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

24.Stellen Sie sicher, dass die Option Ebene ausgewahlt ist und
geben Sie dann 0.1 in das Feld Starth6he ein.

25.Klicken Sie auf die Schaltflache Abziehen um die flache Ebene
von der Relief-Ebene Front Relief abzuziehen.

) S 1) Y 1 Y 4 |

|

26.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliel3en.
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27.Drucken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen:

Hinzufligen der Halterung zum Projekt
Wir kénnen nun die modifizierte Halterung zum Projekt hinzuftigen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen &
im Bereich Reliefoperationen auf der Hauptseite Assistent.

2. Geben Sie 0.002 im Feld Toleranz ein.

3. Stellen Sie sicher, dass die Option Mit Rickseite des Reliefs
schliel3en ausgewéhlt ist.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um das
Dreiecksnetz der modifizierten Halterung zu berechnen.

Ein Fortschrittsbalken wird im Bereich Statusleiste angezeigt und
zeigt den Fortschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Erstellen
des Dreiecknetzes macht.

— 9|

ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch Komplexer Ring Tutorial » 125



Das Dreiecksnetz der Halterung wird nun in der 3D Ansicht, wie
folgt, angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Zum Projekt hinzufligen, um
das Dreiecksnetz der Halterung zum Projekt hinzuzuftgen.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches bestatigt, dass das
Dreiecksnetz zum Projektbaum hinzugefugt wurde. Klicken Sie auf
die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster zu schlie3en.

6. Klicken Sie auf der Seite Dreiecksnetz erstellen auf die
Schaltflache Schliefen, um zur Startseite Assistent
zuruckzukehren.

7. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

Im Projektbaum wird eine neue Zusammenstellung mit dem
Namen “~RundHalterungsAngaben 1, unterhalb der Wurzel
Zusammenstellung & angezeigt.

8. Klicken Sie auf das Symbol =+ neben der RundHalterungsAngaben
1Zusammenstellung ©#. Ein neues Netzduplikat #* mit
NamenRundHalterungsAngaben wird unter der
Zusammenstellung®~ angezeigt.

9. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell

RundHalterungsAngaben éﬁ,, um sein Kontextmen( anzuzeigen
und anschlieRend auf die Option Schliel3en.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Projekt aktualisieren méchten. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja
um das Hinweisfenster zu schliel3en, das Projekt zu aktualisieren
und sodann das Modell zu schliel3en.
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Das Symbol 41 neben dem Modell RundHalterungsAngaben im
Projektbaum, deutet darauf hin, dass es nun geschlossen ist.

Umpositionierung der Halterung

Die RundHalterungsAngaben Zusammenstellung zeigt derzeit in die
gegentiberliegende Richtung, als wir sie fur den fertigen Ring bendtigen.
Deshalb missen wir die RundHalterungsAngaben 1 Zusammenstellung
rotieren, bevor wir weiter Ringkomponenten erstellen kénnen.

1.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
WurzelZusammenstellung = in dem Projektbaum, um ihr
Kontextmen( anzuzeigen, und klicken Sie anschlief3end auf
Anzeigen.

Im Projektbaum klicken Sie auf die Zusammenstellung
RundHalterungsAngaben 1, um diese auszuwahlen <. Ihr Name
wird nun in fettem Text im Projektbaum und im Trennungsbalken
angezeigt, auBerdem werden die zugehdrigen Einstellungen im
Bereich unter dem Trennungsbalken angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Positionieren b im Bereich

Positionieren, um die Einstellungen anzuzeigen.

Im Bereich Andere relativ zu, klicken Sie auf die Option
Weltmittelpunkt, um diese zu selektieren.

Geben Sie 14 in das Feld Schritt ein und klicken Sie dann auf das

* Symbol, um die Zusammenstellung RounHalterungsAngaben 1
entlang der Z Achse, nach oben zu verschieben.

Klicken Sie auf die Option Z um diese auszuwéhlen und geben Sie
45 in das Feld Winkel ein.

Klicken Sie auf das :Symbol, um die RundHalterungsAngabenl
Zusammenstellung um 45 Grad entgegen dem Uhrzeigersinn, um
die Z-Achse herum, zu drehen.

Klicken Sie auf das Symbol =l in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.
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Loschen der urspringlichen Halterung

Wir kdnnen nun die alte Halterung aus dem Projekt 16schen, da wir sie
nicht langer bendtigen.

1. Klicken Sie im Projektbaum auf den Edelstein
RundHalterungsAngabenGem®, welcher mit der
RundHalterungsAngaben++* Zusammenstellung verbunden ist und
halten Sie die Maustaste gedruckt.

2. Ziehen Sie den Edelstein ¥ in die RundHalterungsAngaben 1
Zusammenstellung®~. Der Cursor andert sich zu %3

3. Lassen Sie die Maustaste los, um das Element an der neuen Stelle
im Projektbaum zu positionieren. &

4. Rechtsklicken Sie im Projektbaum auf die
RundHalterungsAngaben Zusammenstellung<+*, um ihr
Kontextmenu anzuzeigen und klicken Sie dann auf die Option
Léschen, um diese zu léschen.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Modell 16schen méchten oder nicht. Klicken Sie auf die
Schaltflache Ja, um die Dialogbox zu schliefen und die
RundHalterungsAngaben Zusammenstellung zu l6schen.

Die RundHalterungsAngabenl1Zusammenstellung wird, wie auf
dem né&chsten Bild, in der 3D Ansicht, dargestellt:

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste die Zusammenstellung
RundHalterungsAngaben 1 +~ aus dem Projektbaum, um ihre
Kontextmen( anzuzeigen, und klicken Sie anschliel3end auf
Umbenennen.
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6. Geben Sie RundHalterungsAngaben ein und klicken Sie mit der
rechten Maustaste, um den neuen Namen zu Ubernehmen.

Die RundHalterungsAngaben+~ Zusammenstellung wird im
Projektbaum nun direkt unter der Wurzel Zusammenstellung ="
angezeigt. Dort ist ein Netzduplikat Namens
RundHalterungsAngaben und ein Edelstein Namens
RundHalterungsAngabenGem der RundHalterungsAngaben
Zusammenstellung zugewiesen.
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Erstellung der Schultern

Die Schultern des Rings sitzen auf beiden Seiten der Halterung. Bei
diesem Ring, werden die Schultern abgerundet und mit Edelsteinen
besetzt. Wir werden dafiir einen blanken Rotationsachsenschaft
verwenden, um mdogliche Verzerrungsprobleme zu l6sen.

1.

Klicken Sie, um den Ordner Modelle A im Projektbaum
auszuwahlen.

Der Name wird in blau hervorgehoben und wird auf dem
Trennungsbalken angezeigt. Die Werkzeuge Neue Rohlinge und
Neue Schaéfte werden im Bereich unter dem Trennungsbalken
angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Rohling - Rotationsachse

vl _ .
“&| im Bereich Neue Rohlinge unter dem Trennungsbalken,

um die Rotationsschaft Einstellungen anzuzeigen.
Geben Sie Schulter im Feld Name ein.

. Klicken Sie auf die Auswahlliste Standard und wahlen Sie die

Option Benutzerdefiniert.

5. Geben Sie 3 in das Feld Durchmesser ein.
6. Geben Sie 1 in das Feld Breite, 5 in das Feld Grenze, 2 in das

Feld Dicke und 50 in das Feld Auflésung ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen, @ um ein ArtCAM
Modell mit diesen Einstellungen zu erstellen.

Der Bereich Rotationsrelief (Werkzeuge) wird auf der
Startseite Assistent angezeigt.

Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

Im Projektbaum sehen Sie nun, dass das neue Modell mit dem
Namen Schulter zum Projekt, unterhalb des
RundHalterungsAngaben Modells, hinzugefligt wurde.

Das Symbol 8 zeigt, dass das Modell gegenwartig offen ist.

Klicken Sie die Kontur-Ebene Reference Silhouette, um diese
auszuwaéhlen. Ihr Name wird in dunkelgrau hervorgehoben.
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10.Klicken Sie auf die Schaltflache Neu .| in dem Bereich
Konturen der Ebenenverwaltung, um eine neue
Konturenebene mit dem Namen Vektor-Ebene 1 auf dem
Konturenstapel zu erstellen.

11.Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen
Vektor-Ebene 1 im Bereich Konturen in der
Ebenenverwaltung um das Namenfeld und die dazugehérigen
Schaltflachen anzuzeigen.

12.Geben Sie Schulter im Namenfeld ein.

13.Driicken Sie die Eingabetaste auf Ihrer Tastatur, um den neuen
Namen zu tbernehmen. Das Namensfeld und die zugehdrigen
Schaltflachen werden nun nicht langer angezeigt.

Erstellung der Aul3enseite der Schulter

Wir starten mit der Zeichnung und der Modellierung der &uReren Form
der Schulter. Die Schulterform wird durch das Ringziehflache mit
zwei Leitkurven Werkzeug erstellt. Der erste Schritt zur Erstellung der
Form ist, der Schulterumriss.

Zeichnen der Schulterumriss-Kontur

Als erstes werden wir ein Paar einfache Konturen zeichnen und diese
dann, fur die Erstellung des Schulterumrisses, editieren.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent, um die Startseite
Assistent anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Kreise erstellen O im
Werkzeugset Kontur erstellen im Bereich Konturen bearbeiten
auf der Hauptseite Assistent, um die Seite Kreiserstellung
anzuzeigen.

3. Bewegen Sie lhren Cursor -+ zur Mitte der Umrisskontur, welche
sich im grauen Bereich der 2D Ansicht befindet.

4. \Wenn sich der Cursor zu “¢* verwandelt, klicken Sie um die
Kreismitte zu erstellen. Der Wert -14 wird im Feld Y, im Bereich
Kreismittelpunkt der Kreiserstellung Seite, angezeigt.

5. Vergewissern Sie sich, dass die Option Mit Kreisbdgen
erstellen nicht ausgewahlt ist.
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6. Im Bereich Kreisgrof3e selektieren Sie die Option
Durchmesser und geben 5.5 in das Feld darunter ein und klicken
auf die Schaltflache Erstellen, um die Kreiskontur auf der
Schulter Kontur-Ebene zu erstellen. Der Kreis ist zwischen den
inneren und auReren Referenzkreis, welche den Referenzumriss
darstellen.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliefl3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren. Das Konturenbild ist pink und von
einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist, dass
es ausgewahlt ist.

Wir kénnen nun die Form des Kreises editieren, so dass er eine
ovale Form hat.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Polylinie erstellen A im
Werkzeugset Konturen erstellen, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Hauptseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Polylinie erstellen anzuzeigen.

: . :
9. Bewegen Sie den Cursor ~1~ in die Mitte der neuen Kreiskontur
auf der Schulter Konturen-Ebene.

10.Wenn sich der Cursor in *?3“ verwandelt, klicken Sie, um den
Startpunkt des Linienzuges zu erstellen.

11.In dem Bereich Nachster Punkt geben Sie -4in das dy Feld ein
und klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen, um einen neuen
Punkt (Knoten) des Linienzuges zu erstellen.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliefl3en, um die Kontur
anzupassen und zur Homepage Assistent zuriickzukehren.
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Der Linienzug startet im Zentrum der Kreiskontur und endet hinter
dem &uReren Referenz Kreis.

13.Druicken Sie die Taste N auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunktbearbeitungsmodus zu starten.  Wir kénnen nun die
Punkte (Knoten), Steuerungspunkte und Spannen, welche den
selektierten Kreis ausmachen, sehen.

14.Klicken und ziehen sie einen Begrenzungskasten, der alle Punkte
(Knoten), Steuerungspunkte und Spannen, auf der oberen Hélfte
des Kreises, eingrenzt und lassen Sie dann die Maustaste los, um
diese zu selektieren. Die Punkte (Knoten) und ihre dazugehdrigen
Steuerungspunkte sind nun rot, darauf hinweisend, dass sie
selektiert sind.

Vorher... Nachher...

15.Klicken und ziehen Sie den oberen Punkt (Knoten) nach oben, bis
er den auBeren Referenzkreis trifft und lassen sie dann die
Maustaste los, um dies als die neue Position fur den Punkt
(Knoten) festzulegen
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Vorher... Nachher...

16.Klicken und ziehen sie einen Begrenzungskasten, der alle Punkte
(Knoten), Steuerungspunkte und Spannen, auf der unteren Halfte
des Kreises, eingrenzt und lassen Sie dann die Maustaste los, um
diese zu selektieren. Die Punkte (Knoten) und ihre dazugehdrigen
Steuerungspunkte sind nun rot, darauf hinweisend, dass sie
selektiert sind.

Vorher... Nachher...

.
=

17.Klicken und ziehen Sie den unteren Punkt (Knoten) nach unten, bis
er den Endpunkt des Linienzuges trifft und lassen sie dann die
Maustaste los, um dies als die neue Position fiir den Punkt
(Knoten) festzulegen

Vorher... Nachher...
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18.Dricken Sie die Taste Esc auf ihrer Tastatur, um zum Modus
Konturen auswahlen zurtickzukehren. Die editierte Kreiskontur ist
pink und von einem Begrenzungsrahmen umgeben.

19.Klicken Sie auf den Linienzug, um diesen zu selektieren und
dricken sie dann die Entfernen Taste auf lhrer Tastatur um
diesen von der Konturenebene Schulter zu entfernen.

Wir haben nun die aufllere Kontur des Schulterumrisses erstellt und
werden von dieser ein Offset nach innen erstellen, um die innere
Kontur des Schulterumrisses zu definieren.

20.Klicken Sie auf die editierte Kreiskontur. Sie ist pink und von einer
Begrenzungsbox umgeben.

21.Klicken Sie auf die Schaltflache Kontur(en) versetzen (Offset)

-~
h im Bereich Konturen bearbeiten der Startseite

Assistent, um die Seite Kontur(en) versetzen (Offset)
anzuzeigen.

22.Geben Sie 1 im Feld Offsetabstand ein.

23.Klicken Sie auf die Option Nach Innen / Links im Bereich
Offsetrichtung, um diese zu selektieren.

24.Klicken Sie auf die Option Radius im Bereich Offsetecke, um
diese zu selektieren.

25.Klicken Sie auf die Schaltflache Offset, um ein Offset der
selektierten Kontur zu erstellen. Die Offsetkontur wird auf der
Konturenebene Schulter gezeichnet. Das Konturenbild ist pink und
von einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist,
dass es ausgewahlt ist.

26.Klicken Sie auf die Schaltflache Schlie3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.
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Bearbeitung der Schulterumrisskonturen

Wir werden nun die Schulterumrisskonturen bearbeiten, so dass wir
daraus eine Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen kdnnen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Rechteck erstellen [ im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.

2. Klicken Sie um die Option Quadrat auszuwaéhlen.

3. Geben Sie 6 im Feld Hohe ein. Klicken Sie auf die Schaltflache
Erstellen, um das Rechteck auf der Schulter Konturen-Ebene zu
erstellen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Schlief3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren. Das Konturenbild ist pink und von
einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist, dass
es ausgewahlt ist.

5. Dricken und halten Sie die Alt Taste auf Ihrer Tastatur und klicken
und ziehen Sie dann die rechteckige Kontur nach unten, bis seine
obere Kante den Obersten Punkt des dufleren Referenzkreises trifft.

6. Wenn sich der Cursor von < in ‘¢‘ verwandelt, lassen Sie die
Maustaste los, um das Quadrat hier zu positionieren.

7. Klicken Sie auf das Symbol Objekt(e) zoomen ““ in der
Symbolleiste 2D-Ansicht, um die ausgewéhlten Konturen
fensterfillend anzuzeigen.

8. Driicken Sie einmal die A Pfeiltaste auf Ihrer Tastatur, um die
selektierte Kontur ein kleines Stiick nach oben zu verschieben.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Fenster anpassen = in der 2D
Ansicht, um alle Komponenten in der 2D Ansicht zu sehen.
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Die quadratische Kontur wird dafur verwendet, um die Schaftform
auf der Relief-Ebene Relief-Ebene zu editieren und muss deshalb
nicht Gber den dulReren Referenzkreis, der Referenz Silhouette,
uberragen.

Das Quadrat wird mit Hilfe des Konturen Uberschneiden
Werkzeugs beschnitten. Als erstes erstellen wir eine Kopie der
Kontur, da wir sie auch fur das trimmen des inneren
Referenzkreises bendtigen.

10.Druicken Sie die Tasten Strg + C auf Ihrer Tastatur, um eine Kopie
der selektierten Kontur in die Zwischenablage von ArtCAM zu
legen.

11.Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und klicken
Sie dann auf die groRere, aullere, ovale Kontur, um diese
auszuwéhlen. Das Quadrat und die ovale Kontur sind nun pink und
von einem Begrenzungskasten umgeben, darauf hinweisend, dass
sie beide selektiert sind.

12.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Konturen tberschneiden &
im Werkzeugset Konturen tiberschneiden, im Bereich Konturen
Positionieren / Grof3e einstellen / Ausrichten auf der
Hauptseite Assistent.
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13.Druicken Sie die Tasten Strg + V auf Ihrer Tastatur, um die Kopie
der quadratischen Kontur aus der Zwischenablage von ArtCAM

einzufiigen.

14.Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie dann auf die kleinere, innere, ovale Kontur, um diese
auszuwéhlen. Das Quadrat und die ovale Kontur sind nun pink und
von einem Begrenzungskasten umgeben, darauf hinweisend, dass
sie beide selektiert sind.

15.Klicken Sie auf die Schaltfliche Konturen Uberschneiden €
im Werkzeugset Konturen tiberschneiden, im Bereich Konturen
Positionieren / Grdl3e einstellen / Ausrichten auf der
Hauptseite Assistent.

16.Driicken Sie einmal die W Pfeiltaste auf Ihrer Tastatur, um die
innere Kontur ein kleines bisschen nach unten zu verschieben.

Wir bewegen die innere Kontur nach unten, um zu vermeiden, dass
verstreute Pixel an der Basis erstellt werden, wenn wir die
Schulter-Zusammenstellung dem Projekt hinzuftgen.

Erstellung der Leitkurven und des Querschnitts

Wir werden zweil neue Rechtecke auf der Schulter-Kontur-Ebene
erstellen. Diese werden wir als Referenzkonturen fir das Konturenbild,
das als Leitkurven fiir die Ziehflache genutzt wird, hernehmen.
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1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Rechteck erstellen [ im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.

Die Breite des ersten Rechtecks muss die gleiche Breite besitzen
wie der Modellbereich (das weiRe Rechteck), welche
normalerweise eine seltsame Zahl ist. Um die bendtigte Breite zu
definieren, werden wir die Start- und Endpunkte (Knoten) an die
Enden der horizontalen Hilfslinie, welche sich auf der
Referenzlinien Konturenebene befindet, erstellen.

2. Bewegen Sie Ihren Cursor =+ an das linke Ende der horizontalen
Hilfslinie, welches genau die linke Kante des Modellbereichs (das
weille Rechteck), in der 2D Ansicht, trifft.

3. Wenn sich der Cursor in - verwandelt, klicken und ziehen Sie
den Cursor auf das gegeniiberliegende Ende der horizontalen
Hilfslinie.

Der Cursor wird wieder zu einem + wahrend Sie die Maus auf
die andere Seite ziehen.

4. Wenn sich der Cursor von 1 in “#‘ verwandelt, lassen Sie die
Maustaste los, um eine Rechteckvorschau mit der Breite des
Modellbereichs und einer Hohe von Null, zu erstellen.

5. Geben Sie 2,7 im Feld HOohe ein.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Vorschau um, eine VVorschau des
Rechtecks in der 2D Ansicht zu erstellen.

Die neue Hohe wurde auf das VVorschaurechteck angewandt und
wir kdnnen nun dessen Ecken- und Skalierungs-Griffe, sowie den
Griff fur die Rotation, sehen.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um das Rechteck auf
der Konturen-Ebene Schulter zu erstellen.

8. Geben Sie 5 im Feld Breite ein.
9. Geben Sie 3,95 im Feld HOhe ein.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um das Rechteck auf
der Konturenebene Schulter zu erstellen und klicken Sie dann auf
die Schaltflache Schlief3en, um zur Hauptseite Assistent
zurlickzukehren.
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Das Konturenbild ist pink und von einem Begrenzungskasten
umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es ausgewabhlt ist.

Die zwei Rechtecke kénnen nun zur Erstellung des Linienzugs, die
als Leitlinie der Ziehflache benutzt werden, gebraucht werden.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Polylinie erstellen 4 im
Werkzeugset Konturen erstellen, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Hauptseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Polylinie erstellen anzuzeigen.

12.Bewegen Sie den Cursor —+ Uber das obere, linke Eck des
Rechtecks.

13.Wenn sich der Cursor in - verwandelt, klicken Sie, um den
Startpunkt (Knoten) des Linienzuges zu erstellen.

14.Bewegen Sie den Cursor —+ uber die Stelle, an der die obere
Kante des Quadrats die vertikale Hilfslinie schneidet.

15.Wenn sich der Cursor in ein SIK verwandelt, klicken Sie, um einen
neuen Punkt (Kante) zu erstellen.

16.Bewegen Sie den Cursor + Uber das obere, rechte Eck des
Rechtecks.

17.Wenn sich der Cursor in ein “#‘ verwandelt, klicken Sie um einen
neuen Punkt (Knoten) des Linienzuges zu erstellen.

18.Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Polylinie zu
beenden und zur Hauptseite Assistent zurlickzukehren.
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Das Konturenbild ist pink und von einem Begrenzungskasten
umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es ausgewabhlt ist.

19.Driicken Sie die Taste N auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunkte-Bearbeitungsmodus zu starten. Sie kénnen nun die
Punkte (Knoten) und Spannen, welche den Linienzug ausmachen.

20.Rechtsklicken Sie auf den Punkt (Knoten) in der Mitte des
Linienzuges, um dessen Kontextmenu anzuzeigen und klicken Sie
dann auf die Option Punkt glatten, um diesen Punkt zu glatten.

An den Punkten (Knoten) des Linienzuges wurden nun
Steuerungspunkte hinzugeflgt, darauf hinweisend, dass sie
geglattet ist.

21.Dricken Sie die Taste Esc auf ihrer Tastatur, um zum Modus
Konturen auswahlen zurtickzukehren.

22.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weil3e Rechteck),
um den Linienzug abzuwéhlen. Der Linienzug ist nun schwarz.

23.Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie zuerst auf das Rechteck und dann auf das Quadrat, um diese
auszuwahlen. Alle ausgewéhlten Konturen sind pink und von
einem Begrenzungskasten umgeben.
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24.Drucken Sie die Taste Entfernen auf lhrer Tastatur, um das
selektierte Rechteck und das Quadrat von der Konturenebene
Schulter zu l6schen.

25.Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie dann auf den Linienzug und dann auf die horizontale Hilfslinie,
um diese auszuwdhlen. Der Linienzug ist nun pink und die
horizontale Hilfslinie grin. Beide werden von einem
Begrenzungskasten umgeben.

3
26.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Konturen spiegeln & im
Bereich Konturen bearbeiten der Startseite Assistent, um die
Seite Konturen Spiegeln anzuzeigen.

27.Vergewissern Sie sich, dass die Option Kopiere die
Originalkonturen (Strg) ausgewahlt ist.

28.Klicken Sie auf Uber Linie, um den Linienzug an der horizontalen
Hilfslinie zu spiegeln.

29.Klicken Sie auf die Schaltflache Schlie3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

Das letzte Konturenbild, welches wir fiir die Erstellung der
Ziehflache mit zwei Leitkurven bendtigen, ist eine offene Kontur,
welche den Querschnitt darstellt. Wir werden diese spezielle
Kontur in ArtCAM JewelSmith importieren, statt Sie Selbst zu
erstellen.
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30.In der Hauptmentileiste, klicken Sie auf die Men(option
Konturen > Importieren... aus, um das Dialogfenster Kontur
Importieren zu 6ffnen:

21 x|
Suchen i I@ Complex Ring j - £k E3-

ﬁ Channel_Decar-C5,eps
L g 15_Flourish,eps
Zulstzt SideRope. eps

venmendete [,

Ej.

Deszktop

4

Eigene D ateien

™

Arbeitsplatz

“

Metzwerkumngeb [ ateiname: I j Qffren I
LG

D ateityp: I.ﬁ.lle unterstiitzten Dateien j &bbrechen |

7

31.Klicken Sie auf die Auswahlliste Suchen in und wechseln Sie in
den Ordner C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\\Projecte\Comlex Ring auf ihrem
Computer.

2 Wenn Sie Windows Vista nutzen, navigieren Sie zu dem
Ordner C:\Users\Public\Documents\ArtCAM
Files\\Projekte\Complex Ring auf Ihrem Computer.

Y

& Wenn Sie das Verzeichnis ArtCAM Dateien nicht mit ArtCAM
JewelSmith installiert haben, finden Sie dieses auf der
Installations-DVD von ArtCAM JewelSmith.

32.Klicken Sie auf die Datei Channel_Decor-CS.eps im Dialogfenster,
um diese auszuwéhlen. Der Name wird im Feld Dateiname
angezeigt.
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33.Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Konturenbild zu
importieren. Das importierte Konturenbild wird links, oben im
Modellbereich angezeigt, und liegt auf der Schulter
Konturenebene. Das Konturenbild ist pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es
ausgewahlt ist.

Erstellung der Front der Schulter

Wir erstellen die Front der Schulterform auf der Relief-Ebene mit dem
Namen Relief-Ebene mit dem Ringziehflache mit zwei Leitkurven
Werkzeug und dem Konturenbild auf der Konturenebene Schulter.

1. Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weille Rechteck)
in der 2D Ansicht, um die importierte Kontur abzuwahlen.

2. Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und klicken
Sie dann auf die folgenden Konturen, um diese auszuwahlen:

= den geglatteten Linienzug;

= die gespiegelte Kopie des geglatteten Linienzuges;
= das importierte Konturenbild; und

= die dullere gewolbte Referenzkontur.

7

Qen)

Das Konturenbild ist pink und von einem Begrenzungskasten
umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es ausgewahlt ist.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ringziehflachen mit zwei

Leitkurven Q im Bereich Reliefoperationen auf der
Startseite Assistent, um die Seite Ziehflachen mit zwei
Leitkurven anzuzeigen.

Im Bereich Status der Seite Ringziehflache mit zwei
Leitkurven wird der Status der Erste Leitkurve, der Zweite
Leitkurve und der Ring Silhouette, als Gultig angezeigt. Die
Kontur, die wir als Querschnitt ausgewéhlt haben, bekommt im
Fenster 2D-Ansicht eine rote 1. Die Rote 1 wird auch neben den
geglatteten Linienzug, welchen wir zuerst ausgewahlt haben,
angezeigt. Eine blaue 1 wird neben der gespiegelten Kopie des
geglatteten Linienzuges, welchen wir als zweites selektiert haben,
angezeigt. Diese Zahlen kennzeichnen die Positionen des
Querschnitts entlang der beiden Leitkurven. An den Konturen, die
als Leitkurven definiert sind, werden auBerdem Richtungspfeile
angezeigt. Ein rotes Z wird neben der aul3eren, gewdlbten
Referenzkontur, welche wir als Ringsilhouette ausgewahlt haben,
angezeigt.
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Das Konturenbild auf der Schulter Konturenebene, wird nun, wie
auf dem folgenden Bild, in der 2D Ansicht, angezeigt.

4. Vergewissern Sie sich, dass die Optionen Ziehflache zwischen
Elementen, Ring ist symmetrisch und Silhouettenkontur
steuert Z selektiert sind.

5. Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufiigen im Bereich
Kombinieren ausgewéhlt ist.

6. Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwei Leitkurven auf der Relief-Ebene namens Relief-Ebene zu
erstellen.

Ein Fortschrittsbalken wird unter der Farbpalette angezeigt, er gibt
den Forschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Berechnen der
Ringziehflache mit zwei Leitkurven macht:

[ | ﬂ
7. Klicken Sie auf die Schaltflache Schlie3en, um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.
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8. Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weilRe Rechteck),
um die Konturen, welche wir fir die Erstellung der Ziehflache mit
zwei Leitkurven benutzt haben, abzuwahlen.

9. Klicken Sie auf das Symbol Vorschau der Reliefebene ﬂ in
der Symbolleiste 2D-Ansicht, um ein Graustufenbild
Ringziehflache mit zwei Leitkurven, auf der Relief-Ebene namens
Relief-Ebene in der 2D-Ansicht anzuzeigen.

[

10.Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen:

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Nullebene Darstellen ' ® in
der Symbolleiste 3D-Ansicht, um die Nullebene auszublenden.
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Erstellung der Innenseite der Schulter

Wir werden mit dem Ringziehflache mit zwei Leitkurven -
Werkzeug und einem neuen Konturenbild auf der Schulter
Konturenebene, die Innenseite der Schulter auf den gegentberliegenden
Reliefstapel erstellen.

Diesmal werden wir eine neue Rechteck-Kontur als Querschnitt und die
innere Kontur als Silhouette benutzen. Die Linienzuge, welche wir als
Leitkurven benutzt haben, werden nach auf3en versetzt, so dass Sie breiter
als die tatsachliche Form sind. Die erlaubt uns ein besseres Trimmen um
verstreute Pixel zu vermeiden, nachdem wir die
Schulter-Zusammenstellung zum Projekt hinzugeftgt haben.

1. Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um zum Fenster
2D-Ansicht zurtckzukehren.

2. Klicken Sie auf den oberen, geglatteten Linienzug im
Modellbereich. Das Konturenbild ist pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es
ausgewahlt ist.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Kontur(en) versetzen (Offset)

-~
h im Bereich Konturen bearbeiten der Startseite

Assistent, um die Seite Kontur(en) versetzen (Offset)
anzuzeigen.

4. Geben Sie 0.4 im Feld Offsetabstand ein.

5. Klicken Sie auf die Option Nach Innen / Links im Bereich
Offsetrichtung, um diese zu selektieren.

6. Klicken Sie auf die Option Radius im Bereich Offsetecke, um
diese zu selektieren.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Offset, um die Offset-Kontur auf
der Schulter Konturen-Ebene zu erstellen.

8. Klicken sie auf die gespiegelte Kopie des geglatteten Linienzuges
in der unteren Halfte des Modellbereichs. Das Konturenbild ist
pink und von einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf
hinweist, dass es ausgewahlt ist.

9. Klicken Sie auf die Option Nach Auf3en / Rechts im Bereich
Offsetrichtung, um diese zu selektieren.

148 » Komplexer Ring Tutorial ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



10.Klicken Sie auf die Schaltflache Offset, um eine Offset-Kontur
auf der Schulter Konturebene zu erstellen.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

12.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Rechteck erstellen [ im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.

13.Geben Sie 5 im Feld Breite ein.
14.Geben Sie 2 im Feld H6he ein.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um das Rechteck auf
der Schulter Konturen-Ebene zu erstellen. Das Konturenbild ist
pink und von einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf
hinweist, dass es ausgewahlt ist.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

17.Klicken und ziehen Sie das Rechteck an die linke, untere Ecke des
Modellbereichs. Das Rechteck bleibt selektiert.

18.Dricken Sie die Taste N auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunkte-Bearbeitungsmodus zu starten. Diese Punkte
(Knoten) und Spannen, die das Rechteck bilden, werden angezeigt.

19.Bewegen Sie den Cursor M ber die untere Spanne des Rechtecks.

20.Wenn sich der Cursor zu P> verwandelt, driicken Sie die Taste R
auf lhrer Tastatur, um diese zu entfernen.

21.Dricken Sie die Taste Esc auf ihrer Tastatur, um zum Modus
Konturen auswahlen zurtickzukehren.
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22.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich, um die Auswahl des
Rechtecks aufzuheben. Das bearbeitete Rechteck ist schwarz.

23.Klicken Sie auf die Auswahlliste im Reliefe Bereich des
Ebenenverwaltung und wéhlen Sie dort die Option Ruckseite
des Reliefs, um den Ebenenstapel anzuzeigen, welcher die
Innenseite des Verbundreliefs erstellt.

Auf dem Stapel ist eine einzige Reliefebene mit dem Namen
Relief-Ebene 1, welche derzeit leer ist.

Obwohl die Schaltflache Vorschau der Reliefebene *+ in der
Symbolleiste 2D Ansicht eingeschaltet ist, ist keine VVorschau
mehr sichtbar, da die Relief-Ebene 1 auf dem Reliefstapel leer ist.

24.Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie dann die folgenden Konturen in dieser Reihenfolge, um sie
auszuwaéhlen:

= die Offsetkontur von dem geglatteten Linienzug.

= die Offsetkontur von der gespiegelten Kopie, des geglatteten
Linienzuges.

= die editierte rechteckige Kontur und
= die innere gewOlbte Referenzkontur.
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25.Klicken Sie auf die Schaltflache Ring-Ziehflache mit zwei

Leitkurven Q im Bereich Reliefoperationen auf der
Startseite Assistent, um die Seite Ring-Ziehflache mit zwei
Leitkurven anzuzeigen.

Im Bereich Status der Seite Ringziehflache mit zwei
Leitkurven wird der Status der Erste Leitkurve, der Zweite
Leitkurve und der Ring Silhouette, als Gultig angezeigt. Die
Kontur, die wir als Querschnitt ausgewéhlt haben, bekommt im
Fenster 2D-Ansicht eine rote 1. Die Rote 1 wird auch neben den
geglatteten Linienzug, welchen wir zuerst ausgewahlt haben,
angezeigt. Eine blaue 1 wird neben der unteren Offsetkontur
angezeigt, welche wir als zweite Leitkurve definiert haben. Diese
Zahlen kennzeichnen die Positionen des Querschnitts entlang der
beiden Leitkurven. An den Konturen, die als Leitkurven definiert
sind, werden aulRerdem Richtungspfeile angezeigt. Ein rotes Z wird
neben der inneren, gewdlbten Referenzkontur, welche wir als
Ringsilhouette ausgewéhlt haben, angezeigt.

Das Konturenbild auf der Schulter Konturenebene, wird nun, wie
auf dem folgenden Bild, in der 2D Ansicht, angezeigt.
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26.Vergewissern Sie sich, dass die Optionen Ziehflache zwischen
Elementen, Ring ist symmetrisch und Silhouettenkontur
steuert Z selektiert sind.

27.Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufliigen im Bereich
Kombinieren ausgewéhlt ist.

28.Kicken Sie auf die Schaltfliche Berechnen, um die Ziehflache
mit zwei Leitkurven auf der Relief-Ebene namens Relief-Ebene 1
zu erstellen.

Ein Fortschrittsbalken wird unter der Farbpalette angezeigt, er gibt
den Forschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Generieren der
ausgewahlten Elemente macht:

| 1 ﬂ

29.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

30.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weilRe Rechteck),
um die Konturen, welche wir fir die Erstellung der Ziehflache mit
zwei Leitkurven benutzt haben, abzuwahlen.

Eine Vorschau der Ring-Ziehflache mit zwei Leitkurven auf der
Relief-Ebene namens Relief-Ebene 1, wir in der 2D Ansicht
angezeigt.

[
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31.Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen:
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Erstellung der Schulter-Edelsteine

Wir werden nun einige Kreise auf der Schulter-Kontur erstellen, welche
die Positionen der Edelsteine auf der Schulter-Form bestimmen und
werden diese in Edelsteinkonturen konvertieren.

Bevor wir mit der Erstellung der Sitze fir jeden Edelstein beginnen,
werden wir die Edelsteine hinzufligen. Durch das Hinzufligen der
Edelsteine bevor wir lhre Sitze erstellen, kénnen wir die derzeitige
Reliefhohe benutzen, um die korrekte Z-HOhe zu bestimmen.

Erstellung der Konturen

Wir kdnnen nun das Konturenbild erstellen, welches wir flr die
Positionierung der Edelsteine auf der Schulter-Form, benutzen.

1. Klicken Sie auf die Auswahlliste im Reliefe Bereich des
Ebenenverwaltung und wéhlen Sie dort die Option Vorderseite
des Reliefs, um den Ebenenstapel anzuzeigen, welcher die
Aulenseite des Verbundreliefs erstellt.

2. Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um zum Fenster
2D-Ansicht zurtickzukehren.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit
ein-/ausschalten'« neben der Konturebene Schulter im Bereich
Konturen in der Ebenenverwaltung, um das Konturenbild auf
dieser Ebene auszublenden.

4. Klicken Sie auf die Konturenebene namens Standard-Ebene Ihr
Name wird in dunkelgrau hervorgehoben.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Kreise erstellen O im
Werkzeugset Kontur erstellen im Bereich Konturen bearbeiten
auf der Hauptseite Assistent, um die Seite Kreiserstellung
anzuzeigen.

6. Im Bereich Kreismittelpunkt vergewissern Sie sich, dass in den
Feldern X und Y eine O steht.

7. Vergewissern Sie sich, dass die Option Mit Kreisbdgen
erstellen nicht ausgewahlt ist.
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8. Im Bereich Kreisgro3e selektieren Sie die Option
Durchmesser und geben 1.8 in das Feld darunter ein und klicken
auf die Schaltflache Erstellen, um die Kreiskontur auf der
Kontur-Ebene namens Standard-Ebene zu erstellen. Der Kreis wird
in der Mitte des Modellbereichs (das weille Rechteck), im Fenster
2D Ansicht, erstellt.

9. Im Bereich Kreismittelpunkt geben Sie 2.45 in das Feld X und O
in das Feld Y ein.

10.Vergewissern Sie sich, dass die Option Durchmesser weiterhin
auf 1.8 eingestellt ist.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um die zweite
Kreis-Kontur, auf der Konturebene namens Standard Ebene, zu
erstellen.

12.1m Bereich Kreismittelpunkt geben Sie 5.08 in das Feld X und 0
in das Feld Y ein.

13.Geben Sie 1.7 in das Feld unter der Option Durchmesser ein.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um die dritte
Kreis-Kontur, auf der Konturebene namens Standard Ebene, zu
erstellen.

15.1m Bereich Kreismittelpunkt geben Sie 7.58 in das Feld X und 0
in das Feld Y ein.

16.Geben Sie 1.5 in das Feld unter der Option Durchmesser ein.

17.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um die vierte
Kreis-Kontur, auf der Konturebene namens Standard Ebene, zu
erstellen.

18.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren. Der vierte Kreis ist pink und von
einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist, dass
es ausgewahlt ist.
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19.Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie dann auf den dritten und zweiten Kreis und dann auf die
vertikale Hilfslinie, um diese auszuwahlen.

20.Klicken Sie auf die Schaltflache Kontur(en) versetzen (Offset)

!

é"." im Bereich Konturen bearbeiten der Startseite
Assistent, um die Seite Kontur(en) versetzen (Offset)
anzuzeigen.

21.Vergewissern Sie sich, dass die Option Kopiere die
Originalkonturen (Strg) ausgewahit ist.

22.Klicken Sie auf die Option Uber Linie, um die drei selektierten
Kreise Uber die vertikale Hilfslinie zu spiegeln. Drei neue Kreise
werden auf der linken Seite des Modellbereichs erstellt. Die Kreise
sind pink und von einem Begrenzungsrahmen umgeben, was
anzeigt, dass sie ausgewahlt sind.

23.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.
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Erstellung der Edelsteine

Wir konnen nun mithilfe der Kreise auf der Konturenebene
Standard-Ebene, die Edelsteinkonturen erstellen.

1.

Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und klicken
Sie auf die vier Gbrigen Kreise. Alle sieben Kreise sind pink und
von einem Begrenzungskasten umgeben.

Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen in

o®
Edelsteinkonturen umwandeln ©© im Bereich

Edelsteinwerkzeuge auf der Hauptseite Assistent, um die
Seite Konturen zu Edelsteinkonturen anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Rund “** | um dies als die Form
der Edelsteine zu bestimmen. Die nachste Seite der Einstellungen
wird angezeigt.

Vergewissern Sie sich, dass die Option Edelsteingrdof3e aus
Kontur holen im Standard Auswahlmenu, selektiert ist. Alle
anderen Optionen werden ausgegraut.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die Seite der
Farbauswahl fur die Edelsteine anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Option Diamant * »*'um dies als Farbe fiir
die Edelsteine zu verwenden. Die néchste Seite der Einstellungen
wird angezeigt.

Vergewissern Sie sich, dass die Option Neue
Edelsteinkonturen erstellen ausgewéhlt ist.

Stellen Sie sicher, dass die Option Urspringliche Konturen
entfernen abgewéhlt ist. Dies machen wir, da wir das originale
Konturenbild, aus dem wir die Edelsteinkonturen erstellen,
behalten wollen.

Geben Sie SchulterEdelsteine in das Feld Namen der
Edelsteine ein.

10.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Zuweisen @ . um die

Edelsteinkonturen zu erstellen und zur Startseite Assistent
zurickzukehren.
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Die Edelsteinkonturen, erstellt aus den sieben Kreisen, werden nun
auf einer neuen Konturenebene namens Edelsteinkonturen
angezeigt. Die Edelsteinkonturen werden rot Angezeigt. Dies ist
die Farbe, welche Standardmalig der Edelsteinkonturen
Konturenebene zugewiesen wird.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit
ein-/ausschalten =« neben der Konturenebene Standard-Ebene,
um diese auszublenden.

12.Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie dann auf alle sieben Edelsteinkonturen, um diese zu
selektieren. Die Edelsteinkonturen sind pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Edelsteine erstellen @ im
Bereich Konturen bearbeiten der Startseite Assistent, um die
Seite Edelsteine erstellen anzuzeigen.

14.Vergewissern Sie sich, dass die Option Nur ausgewahlte
Edelsteinkonturen erstellen ausgewahlt ist und dass die
Starthdhe auf 0 eingestellt ist.

15.Vergewissern Sie sich dass die Optionen Um den Ring
positionieren und An héchste Flache anpassen ausgewahlt
sind.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ . um die Edelsteine zu
erstellen.
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17.Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Verbundrelief
und die Edelsteine im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen.

18.Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ . um die
Edelsteine dem Projekt hinzuzufigen.

Modellierung der Edelsteinsitze

Als néachstes werden wir Vertiefungen in die Schulterform, fir die Sitze
der Edelsteine, erstellen. Wirden wir daflr die normalen Kreiskonturen
hernehmen, wirden wir durch die Rotationsverzerrung langliche, ovale
Vertiefungen erstellen. Um dies zu vermeiden, miissen wir das
Konturenbild korrigieren und dann die Vertiefungen aus dem
korrigiertem Konturenbild erstellen.

1. Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um zum Fenster
2D-Ansicht zurtickzukehren.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit
ein-/ausschalten'= neben der Konturenebene
Edelsteinkonturen, um diese auszublenden.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit
ein-/ausschalten ¢ | neben der Konturenebene
Edelsteinkonturen, um diese in der 2D Ansicht anzuzeigen.
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4. Klicken Sie auf den Kreis links auRen. Der Kreis ist pink und von
einem Begrenzungskasten umgeben.

5. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Konturen in der H6he

korrigieren <= im Bereich Rotationsrelief (Werkzeuge) auf
der Startseite Assistent, um die Seite HOhenkontur
korrigieren anzuzeigen.

6. Klicken Sie auf die Option H6he aus Relief holen.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ , um den
selektierten Kreis zu korrigieren und zur Startseite Assistent
zurlickzukehren.

Eine neue Konturenebene mit dem Namen Korrigierte Konturen
wurde erstellt und wird auf dem Ebenen-Stapel im Bereich
Konturen des Ebenenverwaltung angezeigt und die
korrigierten Konturen werden auf dieser Ebene gezeichnet. Die
korrigierten Konturen werden griin angezeigt. Diese Farbe ist
standardméliig der Konturenebene Korrigierte Konturen
zugewiesen.

Die originalen Kreiskontur, welche auf der Konturenebene
Standard-Ebene war, wurden geldscht.
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8. Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur gedrtckt und klicken
Sie auf die sechs Ubrigen Kreiskonturen in der 2D Ansicht, um
diese Auszuwahlen und wiederholen Sie die vorherigen Schritte
um ihre H6he anzupassen.

9. Ziehen Sie einen Begrenzungskasten um alle sieben Kreise auf der
Konturenebene Korrigierte Konturen, um diese zu selektieren. Alle
ausgewahlten Konturen sind pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben.

“« Achten Sie darauf, dass die horizontale Hilfslinien nicht
mitselektiert ist. Falls Sie diese aus Versehen selektiert
haben, halten Sie die Shift Taste und klicken Sie auf die
horizontale Hilfslinie, um sie abzuwahlen.

10.Dricken Sie die Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache PyramideJ.
12.Geben Sie -65 in das Feld Winkel ein.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen, um die negativen
Pyramidenformen der Schulterform auf der Reliefebene
Relief-Ebene hinzuzufugen.

Ein Fortschrittsbalken wird unter der Farbpalette angezeigt, er gibt
den Forschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Hinzufiligen der
ausgewdhlten Elemente macht:

l | ﬂ
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Eine Vorschau der modifizierten Schulterform auf der Reliefebene
wird in der 2D Ansicht angezeigt.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schlielen.

15.Dricken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen. Dies ist komplette
Vorderseite der Schulterform.

Hinzufligen der Schulter zum Projekt

Wir kénnen nun die Schulter zum Projekt hinzuftigen. Wir werden die
Formen, welche die Rick- und VVorderseite der Schulter definieren, dafir
verwenden.

|
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen @.
im Bereich Reliefoperationen auf der Hauptseite Assistent.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Toleranz auf 0.002 eingestellt ist
und die Option Mit Rickseite des Reliefs schlief3en selektiert

ISt.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um das
Dreiecksnetz der Schulter zu berechnen. Dieses Dreiecksnetz wird
unter der Verwendung beider Relief-Ebenen Stapel erstellt.

Ein Fortschrittsbalken wird im Bereich Statusleiste angezeigt und
zeigt den Fortschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Berechnen
des Dreiecksnetzes der Schulter macht:

. ] )

Das Dreiecksnetz der Schulter wird nun wie folgt, in der 3D
Ansicht angezeigt.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen zum Projekt, um
das Dreiecksnetz der Schulter zum Projekt hinzuzuftigen.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches bestatigt, dass das
Dreiecksnetz zum Projektbaum hinzugefuigt wurde. Klicken Sie auf
die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster zu schlie3en.

5. Klicken Sie auf der Seite Dreiecksnetz erstellen auf die
Schaltflache Schliefen, um zur Startseite Assistent
zuruckzukehren.

6. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

Eine neue Zusammenstellung ¢+ mit Namen Schulter, wird unter
der Wurzel Zusammenstellung % im Projektbaum angezeigt.

7. Klicken Sie auf das Symbol * neben der Zusammenstellung
Schulter %+, Ein neues Netzduplikat " mit Namen Schulter wird
unter der Zusammenstellung < angezeigt .

8. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell
Zusammenstellung =7, um sein Kontextmentl anzuzeigen und
anschlielend auf die Option Anzeigen.
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9. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell Schulter é’ﬁ,
um sein Kontextment anzuzeigen und anschlieRend auf die Option
Schliel3en.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Projekt aktualisieren méchten. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja
um das Hinweisfenster zu schliel3en, das Projekt zu aktualisieren
und sodann das Modell zu schliel3en.

Das Symbol &1 neben dem Modell Schulter im Projektbaum,
deutet darauf hin, dass es nun geschlossen ist.

Die Schulter und ihre zugehdrigen Edelsteine werden wie folgt in
der 3D Ansicht angezeigt.

Im Projektbaum werden die SchulterEdelsteine und die Schulter als
separate Zusammenstellungen angezeigt. Es ist um einiges leichter
die Schulterform und die dazugehdérigen Edelsteine neu zu
positionieren, wenn Sie miteinander verbunden sind.

10.Klicken und ziehen Sie die SchulterEdelsteine
Zusammenstellungt+* auf die Schulter Zusammenstellung®+* im
Projektbaum und lassen Sie dann die linke Maustaste los.

Wir kdnnen nun sehen, dass die SchulterEdelsteine
Zusammenstellung®+* nun zur Schulter Zusammenstellung gehort.
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11.Klicken Sie auf das Symbol + neben der Zusammenstellung
SchulterEdelsteine ++ um die verknlpften Elemente anzuzeigen.
Sie kénnen nun die mit der SchulterEdelsteine verknlpften
Edelsteine sehen.

@ iUnbenannt)
E| #.f'{ Modelle
: ------ g,"] RoundHalterungsangaben

------ g,"] R otationsachsenschaft

. g,"] Schulter
E| -~ Zusammenstellung
[L]N; Schulter
[;]N.- SchulkerEdelsteine
------ ‘4‘3) SchulterEdelsteine 1
------ ‘t‘s-’ schulterEdelsteine Z
------ "4‘3) SchulterEdelsteine 3
------ '.‘3) SchulterEdelsteine 4
------ "4‘3) SchulterEdelsteine 5
------ '.‘3) schulterEdelsteine &
------ "4‘3) SchulterEdelsteine 7

------ [ # Schulker

(=], #* RoundHalterungsAngaben
...... 5‘3) RoundHalterungsangabenGem

------ v # RoundHalterungsAngaben

Positionieren der Schulter

Wir kdnnen nun die Schulter Zusammenstellung so drehen und
verschieben, dass Sie entlang der RundHalterungsAngaben
Zusammenstellung, in der 3D Ansicht, liegt. Da die SchulterEdelsteine
Zusammenstellung nun direkt mit der Schulter Zusammenstellung
verbunden ist, werden beide simultan gedreht und bewegt.

1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Ansicht entlang X & in der
Symbolleiste 3D-Ansicht, um die Zusammenstellungen mit der
Ansicht entlang X anzuzeigen.

2. Im Projektbaum klicken Sie auf die Zusammenstellung Schulter<=,
um diese auszuwéhlen. Ihr Name wird nun in fettem Text im
Projektbaum angezeigt und im Trennungsbalken, auRerdem werden
die Einstellungen im Bereich unter dem Trennungsbalken
angezeigt.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Positionieren €L im Bereich
Positionieren auf der Seite Projekt, um die Einstellungen
anzuzeigen.
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4. Im Bereich Andere relativ zu, klicken Sie auf die Option
Weltmittelpunkt, um diese zu selektieren.

5. Klicken Sie auf die Option Z um diese auszuwéhlen und geben Sie
90 in das Feld Winkel ein.

6. Klicken Sie einmal auf das Symbol c um die Schulter
Zusammenstellung im Uhrzeigersinn um die Z-Achse, um den
spezifizierten Winkel, zu drehen.

7. Klicken Sie auf das Symbol ¥ im Bereich Erweitert, um die
Einstellungen anzuzeigen.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Weltmittelpunkt definieren
um den Ursprung der Schulter Zusammenstellung als Ursprung fiir
das Projekt zu definieren, ohne dabei die Schulter
Zusammenstellung zu versetzen.

s =
i = ]

9. Geben Sie 10 in das Feld Schritt ein und klicken Sie dann einmal
auf das Symbol * um die Schulter Zusammenstellung entlang
der Z-Achse, mit dem definierten Schritt, nach oben zu bewegen.

10.Geben Sie 2.5 in das Feld Schritt ein und klicken Sie dann
einmal auf das Symbol * um die Schulter Zusammenstellung

entlang der Z-Achse, mit dem definierten Schritt, nach oben zu
bewegen.
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Der erste Schritt entlang der Z-Achse nach oben, ist der Radius des
Rings. Der zweite Schritt nach oben, ist gleich der Hohe der oberen
Hélfte der Schulter Zusammenstellung.

B

11.Geben Sie 6 in das Feld Schritt ein und klicken Sie dann einmal

auf das Symbol !, um die Schulter Zusammenstellung entlang

der Y-Achse, mit dem definierten Schritt, nach unten zu bewegen.

12.Im Bereich Andere relativ zu, klicken Sie auf die Option
Komponentenmittelpunkt, um diese zu selektieren.

13.Klicken Sie auf die Option X um diese auszuwahlen und geben Sie
19 in das Feld Winkel ein.

14.Klicken Sie einmal auf das Symbol c um die Schulter
Zusammenstellung im Uhrzeigersinn um die X-Achse, mit dem
spezifizierten Winkel, zu drehen.

15.Geben Sie 0.5 in das Feld Schritt ein und klicken Sie dann einmal

auf das ’ Symbol, um die Schulter Zusammenstellung entlang
der Z-Achse, mit dem spezifizierten Schritt, nach unten zu
bewegen.
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16.Geben Sie 0.35 in das Feld Schritt ein und klicken Sie dann

einmal auf das = Symbol, um die Schulter Zusammenstellung
entlang der Y-Achse, mit dem spezifizierten Schritt, nach oben zu
bewegen.

17.Klicken Sie auf das Symbol =l in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.

18.Klicken Sie auf die Schaltflache Ursprung 't in der Symbolleiste
der 3D Ansicht, um das Achsenkreuz in der 3D Ansicht
auszublenden.

19.Klicken Sie auf die Schaltflache Isometrische Ansicht®@. in
der Symbolleiste der 3D Ansicht, um die Zusammenstellungen in
der isometrischen Standardansicht (XYZ) anzuzeigen.

Der néchste Schritt ist, die Schulter Zusammenstellung zu spiegeln,
so dass eine Kopie erstellt wird, welche auf der anderen Seite der
RundHalterungsAngaben sitzt.

20.Klicken Sie auf die Schaltflache Spiegeln | im Bereich
Werkzeuge auf der Seite Projekt, um die Einstellungen
anzuzeigen.
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21.1m Bereich Andere relativ zu, klicken Sie auf die Option
Weltmittelpunkt, um diese zu selektieren.

22.Klicken Sie auf die Option Z-X Ebene im Bereich Ebene zum
Spiegeln in. Dies ist die Ebene in welcher wir die Schulter
Zusammenstellung spiegeln wollen.

23.Klicken Sie um die Option Kopieren auszuwéhlen .

24.Klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen, um die Schulter
Zusammenstellung zu spiegeln.

25.Klicken Sie auf das Symbol =l in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlie3en.

Im Projektbaum wurde eine gespiegelte Kopie der Schulter
Zusammenstellung und aller dazugehdrigen Positionen direkt unter
der originalen Schulter Zusammenstellung erstellt. IThr Name ist
Schulter 1.

Anpassung der HOhe des Kopfs

Bevor wir mit der Erstellung des Schafts beginnen, missen wir die
Position der Zusammenstellungen, welche den Kopf des Rings
ausmachen, anpassen. Wir werden die Zusammenfassungen, welche den
Kopf des Rings ausmachen, um einen Millimeter nach unten in den
Schaft bewegen. Wenn dieser Part erstellt wird, eine runde Passform in
die Basis der Halterung geschnitten.
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Das folgende Bild zeigt, wie die Passform des Kopf nach der Bearbeitung
aussehen wird.

Um die Umpositionierung der Zusammenstellungen ftir den Kopf des
Rings zu vereinfachen, werden wir die RundHalterungsAngaben und die
zwei Schultern zu einer neuen zusammenfassen.

1.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
WurzelZusammenstellung =" in dem Projektbaum, um ihr
Kontextmen( anzuzeigen, und klicken Sie anschlielend auf Neu,
um einen neue Zusammenstellung zu erstellen. Es wird
standardméliig Neue Zusammenstellung genannt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste die Zusammenstellung Neue
Zusammenstellung # aus dem Projektbaum, um sein
Kontextmen( anzuzeigen, und klicken Sie anschliel’end auf
Umbenennen.

Geben Sie Kopf ein und klicken Sie irgendwo in den grauen
Bereich um den Projektbaum herum, um den neuen Namen zu
ubernehmen.

Klicken und ziehen Sie die SchulterEdelsteine
Zusammenstellung®~ auf die Kopf Zusammenstellung<=* im
Projektbaum und lassen Sie dann die linke Maustaste los.

Klicken und ziehen Sie die Schulter Zusammenstellung®= auf die
Kopf Zusammenstellung<+* im Projektbaum und lassen Sie dann
die linke Maustaste los.

Wiederholen Sie diesen Schritt fur die Schulter 1
Zusammenstellung <+ im Projektbaum, indem Sie diese auf die
Kopf Zusammenstellen ziehen und ablegen.

Die Wurzel Zusammenstellung = und die Kopf
Zusammenstellung<+* sind nun die einzigen welche man im
Projektbaum sehen kann.
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7. Klicken Sie auf das Symbol # neben der Zusammenstellung Kopf
= um die verknipften Elemente anzuzeigen. Wir kénnen nun
sehen, dass die RundHalterungsAngaben, die Schulter und die
Schulter 1 Zusammenstellungen, zusammen mit ihren
dazugehdrigen Elementen, nun zur Kopf Zusammenstellung
gehdoren.

8. Im Projektbaum klicken Sie auf die Zusammenstellung Kopf+,
um diese auszuwéhlen . Der Name wird in blau hervorgehoben und
wird ebenso im Trennungsbalken angezeigt. Die Positionieren,
Werkzeuge, Eigenschaften und Bibliotheken Bereiche
werden unter dem Trennungsbalken angezeigt.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Positionieren e im Bereich
Positionieren auf der Seite Projekt, um die Einstellungen
anzuzeigen.

10.Geben Sie 1 in das Feld Schritt ein und klicken Sie dann einmal

auf das ' Symbol, um die Kopf Zusammenstellung entlang der
Z-Achse, mit dem spezifizierten Schritt, nach unten zu bewegen.

11.Klicken Sie auf das Symbol =l in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.

Hinzuflgen der Schattierung

Wir werden nun die Schattierung der Zusammenstellungen definieren.
Jede Zusammenstellung im Projektbaum wird diese Schattierung
ubernehmen.

1. Im Projektbaum klicken Sie auf die RundHalterungsAngaben
Zusammenstellung . Der Name wird in blau hervorgehoben und
wird ebenso im Trennungsbalken angezeigt. Die Positionieren,
Werkzeuge, Eigenschaften und Bibliotheken Bereiche
werden unter dem Trennungsbalken angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Objektschattierung

bearbeiten x im Bereich Eigenschaften, um die
Schattierungseinstellungen anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Schattierungs-Set gefolgt von
der Option 9ct White Gold. Die RundHalterungsAngaben
Zusammenstellung wird nun in der 3D Ansicht angezeigt, als ob
Sie aus 9-karatigem weifRen Gold erstellt wurde.
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4. Im Projektbaum Klicken Sie auf die Zusammenstellung Schulter<.,
um diese auszuwéhlen . Der Name wird in blau hervorgehoben und
wird ebenso im Trennungsbalken angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Auswahlliste Schattierungs-Set gefolgt von
der Option 18ct LightBox Gold . Die Schulter
Zusammenfassung wird nun in der 3D Ansicht angezeigt, als ob
Sie aus 18-karéatigen weiliem Gold erstellt wurde.

6. Wiederholen Sie die letzten zwei Schritte fur die Schulter 1
Zusammenstellung <+im Projektbaum. Die Schulter 1
Zusammenfassung wird nun in der 3D Ansicht angezeigt, als ob
Sie aus 18-karétigen weillem Gold erstellt wurde.

7. Im Projektbaum Kklicken Sie auf die Wurzel Zusammenstellung
=, Der Name wird in blau hervorgehoben und wird ebenso im
Trennungsbalken angezeigt.

8. Klicken Sie auf die Auswahlliste Schattierungs-Set gefolgt von
der Option 18ct LightBox Gold .

9. Vergewissern Sie sich, dass die Option Umgebung auf 60
eingestellt ist.

10.Vergewissern Sie sich, dass die Option ArtCAM in der
Auswahlliste Hintergrund ausgewahlt ist.

11.Klicken Sie auf das Symbol =l in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.

Der komplexe Ring wird nun wie folgt dargestellt:

Der Kopf und die Schultern sind nun fertig.
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12.Klicken Sie in der Hauptmenileiste auf die Optionen Datei >
Speichern um das Dialogfenster Speichern unter... zu 6ffnen:

Projekt speichern unter... i |

Speicherm in: I@ Projekte j =) i Ex-

Celtic Cross;
Complex Ring
Drragonfly

vennendete D

m.

Deszktop

L

Eigene D ateien

Ling

Drateinare: I j Speichern I
r-.],3r_3.,.-.,.E,r|=:_|:m-,g.3|:. D ateityp: I.ﬁ.rtEﬂ.M-P‘rDiekt-Datei [*.3dp] j Abbrechen |
o

13.Klicken Sie auf die Auswahlliste Speichern in und wahlen Sie
den Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem Sie das Projekt
speichern mochten.

“& Wenn dies nicht Ihr erstes ArtCAM Projekt ist, welches Sie
abspeichern, wird das Verzeichnis, in dem Sie das letzte
ArtCAM Projekt (*.3dp) abgespeichert haben,
standardmafig ausgewabhlt.

14.Geben Sie KomplexerRing in das Feld Dateiname ein.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Dialogfenster
zu schlief3en und das Projekt zu speichern. Die Datei hat nun den
Namen KomplexerRing.3dp.
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Erstellung des mittleren Bereichs des
Schafts

Der Schaft des Rings besteht aus drei Komponenten: Der Mittlere
Bereich und die zwei Seiten. Der Mittlere Bereich wird in einem
Rotationsachsen-Modell erstellt, welches uns das Hinzufiigen von Details
auf dem auReren Rand erlaubt.

Am Anfang des Tutorials erstellten wir einen Rotationsachsen-Schaft um
die HOhe und Position der zentralen Halterung zu bestimmen. Wir werden
nun das RotationsAchsenSchaft ArtCAM Modell erneut 6ffnen, um den
Schaft um die Halterung zu erstellen.

1. Im Projektbaum klicken Sie doppelt auf das Modell
RotationsAchsenSchaftéj, um es zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

Das Symbol 2} neben dem Modell RotationsAchsenSchaft im
Projektbaum, deutet darauf hin, dass es nun getffnet ist.

3. Klicken Sie im Projektbaum auf die Wurzel
Zusammenstellung'=". Dessen Name wird nun in fettem Text
im Projektbaum und im blauen Trennungsbalken angezeigt. Die
zugehorigen Werkzeuge werden unter dem Trennbalken angezeigt.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Umriss fur Baugruppe

1]
erstellen *= | im Bereich Werkzeuge, um einen
Konturenumriss aller sichtbaren Zusammenstellungen im
Projektbaum zu erstellen.
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Ein Fortschrittsbalken wird neben der Statusleiste angezeigt, der
den Fortschritt angibt, den ArtCAM JewelSmith beim Erstellen
der Silhouette der Zusammenstellungen macht.

| 1 ﬂ

Der Konturenumriss wird auf der Konturenebene Standard-Ebene,
uber der Referenz Silhouette und im Modellbereich (das weil3e
Rechteck) in der 2D Ansicht angezeigt. Wir werden aus diesem
Konturenbild den Rest des Rings entwerfen.

Zeichnen der Ring-Silhouette Konturen

Wir beginnen mit der Erstellung des Konturenbildes, welches das Profil
(Frontansicht) des Rings darstellt. Wir werden mit dem Konturenbild auf
der Konturenebene Reference Silhouette, welches sich unterhalb des
Modellbereichs befindet.

1. Klicken Sie auf den duReren Kreis in der Referenz Silhouette, um
diesen zu selektieren. Das Konturenbild ist griin und von einem
Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es
gesperrt und ausgewahlt ist.

2. Dricken Sie die Tasten Strg + C auf ihrer Tastatur, um den
ausgewdhlten Kreis in die ArtCAM Zwischenablage zu kopieren.

3. Driicken Sie die Tasten Strg + V auf ihrer Tastatur, um ein
Duplikat des Kreises, tberlagernd zum Original, einzufuigen. Die
Kopie des Kreises ist pink und von einem Begrenzungskasten
umgeben, was Sie darauf hinweist, dass sie ausgewahlt ist. Die
Kopie des Kreises ist nicht gesperrt.
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4. Dricken Sie die Taste A auf Ihrer Tastatur, um den Kreis so lange
nach oben zu verschieben, bis er knapp tUber den unteren n Drittel
der Halterung ist.

Da der Ring symmetrisch ist, werden wir nur die linke Seite des
Konturenbildes erstellen. Die resultierende Form, welche aus dem
Konturenbild erstellt wird, kann schlief3lich auf die andere Seite der
Relief-Ebene gespiegelt werden, um den Schaft Fertigzustellen.

5. Driicken Sie die Taste N auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunkte-Bearbeitungsmodus zu starten.

6. Bewegen Sie den Maus-Cursor ™ (iber die untere, rechte Spanne
des Kreises.

7. Wenn sich der Cursor zu s verwandelt, driicken Sie die Taste R
auf lhrer Tastatur, um diese zu entfernen.

8. Bewegen Sie den Maus-Cursor™ (iber das rechte obere
Linienelement des Kreises.

9. Wenn sich der Cursor zu e verwandelt, driicken Sie die Taste R
auf lhrer Tastatur, um diese zu entfernen. Der Kreis ist nun ein
Halbkreis.
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10.Bewegen Sie den Cursor M Uber die linke Seite des Halbkreises,
an der er sich mit dem duf3eren Umriss der Halterung trifft.

11.Wenn sich der Cursor in P verwandelt, driicken Sie die Taste |
auf Ihrer Tastatur, um einen neuen Punkt (Knoten) einzufiigen. Der
Punkt (Knoten) hat zwei Steuerungspunkte.

12.Klicken und ziehen Sie den neuen Punkt (Knoten) nach diagonal
nach oben, bis er die Silhouettenkontur knapp unter dem Umriss
der Schulter des Rings ist und lassen Sie dann die Maustaste los,
um die als neue Position fur den Punkt (Knoten) zu definieren.

I .
| RN, o =

13.Klicken Sie auf den mittleren, linken Punkt (Knoten) des
Halbkreises. Der Punkt (Knoten) und seine dazugehorigen
Steuerungspunkte werden rot.
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14.Drucken Sie ein paar mal die Taste Pfeiltaste =» auf lhrer Tastatur,
um den Punkt (Knoten) ein kleines Stiick nach innen zu
verschieben. Die erstellt einen konischen Effekt, wenn wir die
Schaftform erstellen.

15.Bewegen Sie den Cursor M Gber das Linienelement zwischen den
zwei oberen Punkten (Knoten) Dies ist eine Bezier-Kurve.

16.Wenn sich der Cursor in > verwandelt, driicken Sie die L Taste
auf lhrer Tastatur, um die Bezier-Kurve in eine Linie
umzuwandeln.
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17.Vergewissern Sie sich, dass der Cursor = weiterhin iiber der
Linie zwischen den oberen zwei Punkten (Knoten) ist und drticken
Sie dann die Taste | auf Ihrer Tastatur, um einen neuen Punkt
(Knoten) einzuftigen.

18.Klicken und ziehen Sie den neuen Punkt (Knoten) nach unten, bis
er innerhalb des inneren Referenzkreises der Referenz Silhouette
ist, so dass das Linienelement zwischen diesem und den dem links,
oberen Punkt (Knoten) der Silhouettenkontur gleicht.
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19.Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur und klicken Sie dann
auf den rechten, oberen Punkt (Knoten), gefolgt von dem vorher
umpositionierten Punkt (Knoten). Beide selektierten Punkte
(Knoten) sind jetzt rot.

20.Drucken Sie auf die Taste Y auf Ihrer Tastatur. Der obere, rechte
Punkt (Knoten) ist nun vertikal zum vorher umpositionierten Punkt
(Knoten) ausgerichtet.

Der letzte Punkt (Knoten), den wir editieren miissen, ist der
Steuerungspunkt, welcher zu dem obersten Punkt (Knoten) gehort.
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21.Klicken und ziehen Sie den Steuerungspunkt, des obersten Punkts
(Knoten) diagonal nach unten, so dass er parallel zur anliegenden
Spanne verlduft und somit eine angenehmere Kontur erstellt.

22.Driicken Sie die Taste Esc auf ihrer Tastatur, um zum Modus
Konturen auswahlen zurtickzukehren. Der bearbeitete Halbkreis ist
pink und von einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf
hinweist, dass er ausgewahlt ist.

23.Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent , um die Startseite
Assistent anzuzeigen.

3
24.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Konturen spiegeln &r im
Bereich Konturen bearbeiten auf der Seite Assistent, um die
Seite Konturen spiegeln zu 6ffnen.
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25.Vergewissern Sie sich, dass die Option Kopiere die
Originalkonturen (Strg) ausgewahlt ist.

26.Klicken Sie auf die Option Rechts, um eine gespiegelte Kopie der
Kontur zu ihrer rechten Seite zu erstellen. Die gespiegelte Kontur
ist pink und von einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie
darauf hinweist, dass sie ausgewahlt ist.

27.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

28.Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie dann auf die originale Kontur, um diese auszuwahlen. Die
Originalkontur und die gespiegelte Kopie sind nun pink und von
einem Begrenzungskasten umgeben, darauf hinweisend, dass sie
beide selektiert sind.

29.Klicken Sie auf die Option Konturen durch Verschieben der

=

Endpunkte verbinden ™ im Werkzeugset des Bereichs

Konturen Positionieren / Grof3e einstellen / Ausrichten
der Startseite Assistent.

'
"""""

Zeichnung der Ubrigen Leitkurven

Wir kdnnen nun das Konturenbild erstellen, welches wir als fir die
Leitkurven und als Querschnitt fur die Ziehflache hernehmen werden.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Rechteck erstellen - im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.
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2. Bewegen Sie Ihren Cursor =+ an das linke Ende der horizontalen
Hilfslinie, welches genau die linke Kante des Modellbereichs (das
weille Rechteck), in der 2D Ansicht, trifft.

3. Wenn sich der Cursor in - verwandelt, klicken und ziehen Sie
den Cursor auf das gegeniiberliegende Ende der horizontalen
Hilfslinie.

Der Cursor wird wieder zu einem + wahrend Sie die Maus auf
die andere Seite ziehen.

4. Wenn sich der Cursor von 7+ in “#‘ verwandelt, lassen Sie die
Maustaste los, um eine Rechteckvorschau mit der Breite des
Modellbereichs und einer Hohe von Null, zu erstellen. Ein Wert
von ca. 75.398 mm wird im Eingabefeld Breite angezeigt.

5. Geben Sie 2 im Feld H6he ein.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um das Rechteck auf
der Konturenebene Standard-Ebene zu erstellen.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren. Das Rechteck ist pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es
ausgewahlt ist.
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8. Driicken Sie die Taste N auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunkte-Bearbeitungsmodus zu starten. Wir kénnen nun alle
Linienelemente und Punkte (Knoten) sehen, welche das Rechteck
definieren.

9. Bewegen Sie den Cursor ™ (iber das linke Linienelement des
Rechtecks.

10.Wenn sich der Cursor zu P> verwandelt, driicken Sie die Taste R
auf lhrer Tastatur, um diese zu entfernen.

11.Bewegen Sie den Cursor M Uber das rechte Linienelement des
Rechtecks.

12.Wenn sich der Cursor zu e verwandelt, driicken Sie die Taste R
auf lhrer Tastatur, um diese zu entfernen. Die obere und untere
Seiten bleiben lbrig und die obere Seite ist selektiert.

ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch Komplexer Ring Tutorial « 183



13.Bewegen Sie den Cursor M Uber den Punkt (Knoten) auf der
linken Seite der tbriggebliebenen oberen Kante.

14.Wenn sich der Cursor in “+ verwandelt, driicken Sie die Taste P
auf Ihrer Tastatur, um diesen Punkt (Knoten) als Startpunkt
(Knoten) zu definieren. Der Punkt ist nun grtin, darauf hinweisend,
dass er nun der Startpunkt (Knoten) ist.

Wir kénnen nun den Querschnitt erstellen.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Rechteck erstellen [ im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.

16.Geben Sie 4 im Feld Breite ein.
17.Geben Sie 2 im Feld H6he ein.

18.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um das Rechteck auf
der Konturenebene Standard-Ebene zu erstellen.

19.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren. Das Rechteck ist pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es
ausgewahlt ist.

20.Bewegen Sie den Cursor % Uber das Rechteck.

21.Wenn sich der Cursor zu *¥* verwandelt, klicken und ziehen Sie
das Rechteck in die untere, linke Ecke des Modellbereichs (das
weille Rechteck). Lassen Sie die Maustaste los, um das Rechteck
an dieser Stelle zu positionieren.

22.Drucken Sie die Taste N auf ihrer Tastatur um den
Knotenpunkte-Bearbeitungsmodus zu starten.

23.Bewegen Sie den Cursor M Uber die untere Spanne des Rechtecks.

24 \Wenn sich der Cursor zu P verwandelt, driicken Sie die Taste R
auf lhrer Tastatur, um diese zu entfernen.
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25.Driicken Sie die Taste Esc auf ihrer Tastatur, um zum Modus
Konturen auswéhlen zuriickzukehren. Das bearbeitete Rechteck ist
pink und von einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf
hinweist, dass es ausgewahlt ist.
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Ziehen der Schaftform

Die Schaftform kann sehr leicht gezogen werden, so lange das geeignete
Konturenbild in der richtigen Reihenfolge vorselektiert wird.

1. Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weilRe Rechteck),
um das editierte Rechteck abzuwaéhlen. Das bearbeitete Rechteck
ist schwarz.

2. Klicken Sie auf die oberste Linie im Modellbereich, welche vorher
das obere Linienelement des ersten Rechtecks war. Die Linie ist
pink und von einem Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf
hinweist, dass es ausgewahlt ist.

3. Halten Sie die Shift-Taste auf Ihrer Tastatur gedrtickt und klicken
Sie dann in Folgender Reihenfolge, um die Konturen auszuwahlen:

= die untere Linie, welche vorher das untere Linienelement des
ersten Rechtecks war;

= das bearbeitete Rechteck im unteren, linken Bereich des
Modellbereichs: und
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= die bearbeitete Ring-Silhouette.

Die ausgewahlten Konturen sind pink und werden mit einem
Begrenzungskasten umrandet, welcher anzeigt, dass sie ausgewahlt
sind.

.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Profil Ziehen == im Bereich
Rotationsrelief (Werkzeuge) der Startseite Assistent, um
eine Ziehflache auf der Reliefebene, aus den selektierten Konturen,
zu erstellen.

Ein Fortschrittsbalken wird in der Statusleiste angezeigt, er gibt
den Forschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Erstellen der
Ziehflache macht:

| | ﬂ

5. Klicken Sie auf das Symbol Vorschau der Reliefebene ** in
der Symbolleiste 2D-Ansicht, um ein Graustufenbild des
gefihrten Profils auf der Relief-Ebene in der 2D-Ansicht
anzuzeigen.

Beim Ziehen einer langen Form mithilfe einer modifizierten
Ringsilhouette kénnen, auch wenn die Konturen symmetrisch sind,
inkonsistenten auftreten. Es ist eine gute ldee die resultierende
Form zu spiegeln.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Relief spiegeln+kombinieren
)
= im Bereich Reliefoperationen der Seite Assistent, um die
Seite Relief spiegeln+kombinieren anzuzeigen.
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7. Klicken Sie auf die Option Links Uber Rechts.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die linke Seite
der Ziehflache auf die rechte Seite der Reliefebene zu spiegeln.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

10.Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Fenster
3D-Ansicht anzuzeigen.
11.Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit der

Zusammenstellung ein-/ausschalten % im der Symbolleiste
der 3D Ansicht, um alle sichtbaren Objekte des Projektbaums, in
der 3D Ansicht auszublenden.

Das Verbundrelief der gespiegelten Ziehflache wird in der 3D
Ansicht, wie folgt, angezeigt.

Dekoration der Schaftkanten.

Nun, da die Basis des Schafts komplett ist, werden wir einige Details an
seine Kanten anbringen.

1. Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um zum Fenster
2D-Ansicht zuriickzukehren.

2. Klicken Sie auf das Symbol Vorschau der Reliefebene %+ in
der Symbolleiste 2D-Ansicht, um ein Graustufenbild der
Ziehfl&che auf der Relief-Ebene in der 2D-Ansicht anzuzeigen.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Polylinie erstellen & im
Werkzeugset Konturen erstellen, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Hauptseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Polylinie erstellen anzuzeigen.

4. Bewegen Sie den Cursor -+ uber die Stelle, an der die horizontale
Hilfslinie, die linke Ecke des Modellbereichs (das weille Rechteck)
trifft.

5. Wenn sich der Cursor in - verwandelt, klicken Sie, um den
Startpunkt (Knoten) des Linienzuges zu erstellen.

6. In dem Bereich Nachster Punkt geben Sie 29in das dx Feld ein
und Kklicken Sie auf die Schaltfliche Hinzufligen, um einen neuen
Punkt (Knoten) des Linienzuges zu erstellen.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Schlief3en, um die Kontur zu
erstellen und zur Homepage Assistent zurlickzukehren.

8. In der Hauptmentleiste, klicken Sie auf die Men(option
Konturen > Importieren... aus, um das Dialogfenster Kontur
importieren zu 6ffnen:

2| x|
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9. Klicken Sie auf die Auswahlliste Suchen in und wechseln Sie in
den Ordner C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\Projekte\Complex Ring auf ihrem
Computer.

=% Wenn Sie Windows Vista nutzen, navigieren Sie zu dem
Ordner C:\Users\Public\Documents\ArtCAM
Files\Projekte\Complex Ring auf Ihrem Computer.

“% Wenn Sie das Verzeichnis ArtCAM Dateien nicht mit ArtCAM
JewelSmith installiert haben, finden Sie dieses auf der
Installations-DVD von ArtCAM JewelSmith.

10.Klicken Sie auf die Datei JS_Flourish.eps im Dialogfenster, um
diese auszuwahlen. Der Name wird im Feld Dateiname
angezeigt.

11.Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen, um das Konturenbild zu
importieren. Das importierte Konturenbild wird links, unten im
Modellbereich angezeigt und liegt auf der Konturenebene
Standard-Ebene. Das Konturenbild ist pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es
ausgewahlt ist.

12.Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie dann auf den Linienzug, welchen wir vor der Importierung des
Konturenbildes erstellt haben, um diesen zu selektieren. Die
originale Kontur und der Linienzug sind nun pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben, darauf hinweisend, dass sie beide
selektiert sind.
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13.Klicken Sie auf die Schaltfliche Entlang Kurve einfigen “*
im Bereich Konturen bearbeiten der Startseite Assistent, um
die Seite Einfigen entlang einer Kurve anzuzeigen.

14.Klicken Sie auf die Option Anzahl definieren, um diese zu
selektieren.

15.Geben Sie 29 in das Feld Anzahl der Kopien ein.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache Einfiigen, um Kopien der
importierten Kontur entlang des Linienzuges zu erstellen.
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17.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlielR3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

Die eingefligten Konturen ragen uber die linke Kante des
Modellbereichs. Dies resultiert daraus, dass ArtCAM JewelSmith
beim einfiigen, die Mitte der importierten Kontur, an dem
Startpunkt (Knoten) des Linienzuges ausrichtet.

18.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weille Rechteck),
um die importierte Kontur und den Linienzug zu selektieren.

19.Klicken Sie auf die eingefiigten Kopien der importierten Kontur.
Die ausgewahlten Konturenbilder sind lila und werden mit einem
Begrenzungskasten umrandet, welcher anzeigt, dass sie gruppiert
und ausgewahlt sind.
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20.Bewegen Sie den Cursor A Uber linke Ecke des
Begrenzungskasten, welcher die gruppierten Konturen umgibt.

21.Wenn sich der Cursor zu ¥ verwandelt, halten Sie die Alt Taste
auf Ihrer Tastatur und klicken und ziehen Sie dann die gruppierten
Konturen ein Stiick nach rechts, aber halten Sie diese links von der
Halterung.

22.\Wenn sich der Cursor in - verwandelt, lassen Sie die Maustaste
los, um diese als die neue Position der gruppierten Konturen zu
verwenden.
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23.Dricken Sie die Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

24.Klicken Sie auf die Schaltflache Pyramide J
25.Geben Sie 65 in das Feld Winkel ein.

26.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen, um die
Pyramidenformen dem Schaft auf der Reliefebene hinzuzufiigen.
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Ein Fortschrittsbalken wird im Bereich Statusleiste angezeigt
welcher auf den Fortschritt hinweist, den ArtCAM JewelSmith
beim Hinzuftgen der Pyramidenformen zum Schaft macht:

| 1 ﬂ

27.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliel3en.

28.Klicken Sie auf die Schaltflache Relief spiegeln+kombinieren
[
——| im Bereich Reliefoperationen der Seite Assistent, um die
Seite Relief spiegeln+kombinieren anzuzeigen.

29.Klicken Sie auf die Option Links Uber Rechts.

30.Klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen, um die linke Seite
der Ziehflache mit den Details auf die rechte Seite der Reliefebene
zu spiegeln.

31.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

32.Driicken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen:

Hinzuflgen des Schaftes zum Projekt
Wir kdnnen nun den Schaft zum Projekt hinzuftigen.
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen @
im Bereich Reliefoperationen auf der Hauptseite Assistent.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Toleranz auf 0.002 eingestellt ist.

3. Stellen Sie sicher, dass die Option Schliel3e mit einer ebenen
Flache ausgewahlt ist.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um das
Dreiecksnetz des Schafts zu berechnen.

Ein Fortschrittsbalken wird im Bereich Statusleiste angezeigt und
zeigt den Fortschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Berechnen
des RotationsAchsenSchaft macht:

| | @

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Zum Projekt hinzufligen, um
das Dreiecksnetz des Rotationsachsenschafts zum Projekt
hinzuzufugen.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches bestatigt, dass das
Dreiecksnetz zum Projektbaum hinzugefuigt wurde. Klicken Sie auf
die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster zu schlie3en.

6. Klicken Sie auf der Seite Dreiecksnetz erstellen auf die
Schaltflache Schlief3en, um zur Startseite Assistent
zuruckzukehren.

7. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

Im Projektbaum wird eine neue Zusammenstellung “+~ mit dem
Namen RotationsAchsenSchaft, unterhalb der Wurzel
Zusammenstellung®* angezeigt .

8. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Wurzel
Zusammenstellung &, um sein Kontextmenii anzuzeigen und
anschlielend auf die Option Anzeigen.

9. Klicken Sie auf das Symbol # neben der Zusammenstellung
RotationsAchsenSchaft “+. Ein neues Netzduplikat " mit Namen
RotationsAchsenSchaft wird unter der Zusammenstellung
angezeigt .

10.Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell

RotationsAchsenSchaft »ﬁ., um sein Kontextmeni anzuzeigen und
anschlielend auf die Option Schliel3en.
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Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Projekt aktualisieren mochten. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja
um das Hinweisfenster zu schliel3en, das Projekt zu aktualisieren
und sodann das Modell zu schlieRRen.

Das Symbol & neben dem Modell RotationsAchsenSchaft im
Projektbaum, deutet darauf hin, dass es nun geschlossen ist.

Die RotationsAchsenSchaft Zusammenfassung wird nun in der 3D
Ansicht angezeigt, als ob Sie aus 18-karatigen weiflem Gold
erstellt wurde:
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Erstellung der Schaftseiten

Die Seiten des Schafts werden nun in einem drei-Achsen Modell erstellt.
Wir werden mit der Silhouette des Rotations-Achsen Modells arbeiten,
um mehr Details und eine kleine seitliche Pavé Fassung. Wir kénnen
dann die fertige Zusammenstellung auf die gegentiberliegende Seite des
Models spiegeln, um das Projekt abzuschliel3en.

Erstellung des 3-Achsen-Schaft Modells

Um zu gewadhrleisten, dass die seitliche Form, welche wir in einem neuen
3-Achsen Modell erstellen wollen, richtig zum RotationsAchsenSchaft
positioniert ist, mussen wir eine Kopie der Ring-Silhouette-Kontur von
dem RotationsAchsenSchaft-Modell erstellen und dieses in das neue
3-Achsen-Modell einftigen.

Um die Ring-Silhouette-Kontur zu bekommen, miissen wir das
Originalmodell RotationsAchsenSchaft nochmals 6ffnen. Es ist schon
eine Komponente des JewelSmith Projekts.

1. Im Projektbaum klicken Sie doppelt auf das Modell
RotationsAchsenSchaft4 .], um es zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

Das Symbol 2} neben dem Modell RotationsAchsenSchaft im
Projektbaum, deutet darauf hin, dass es nun getffnet ist.

Wir werden die Ring-Silhouette und den inneren Referenz-Kreis in
der Refeferenz-Silhouette, von dem RotationsAchsenSchaft
Modell, in die ArtCAM Zwischenablage kopieren. Dieser innere
Referenz-Kreis kann fiir die richtige Positionierung der
Ring-Silhouette, wenn sie auf das neue 3-Achsen-Modell kopiert
wird, benutzt werden.
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3. Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur gedrtickt und klicken
Sie auf die Ring-Silhouette und dann auf den inneren
Referenz-Kreis in der Referenz-Silhouette.

4. Drucken Sie die Tasten Strg + C auf ihrer Tastatur, um die
ausgewdhlten Silhouetten in die ArtCAM Zwischenablage zu
kopieren.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell

RotationsAchsenSchaft ﬁ., um sein Kontextmen( anzuzeigen und
anschlielend auf die Option Schliel3en.

Das Symbol &1 neben dem Modell RotationsAchsenSchaft im
Projektbaum, deutet darauf hin, dass es nun geschlossen ist.

(o]

. Klicken Sie im Projektbaum auf den Ordner Modelle . Der
Name wird in blau hervorgehoben und wird ebenso im
Trennungsbalken angezeigt. Die Werkzeuge Neue Rohlinge und
Neue Schaéfte werden im Bereich unter dem Trennungsbalken
angezeigt.

.
. Klicken Sie auf das Symbol Rohling - 3-Achsen S im
Bereich Neue Rohlinge um die Einstellungen zu 6ffnen.

\l

8. Klicken Sie auf die Auswahlliste Standard und wahlen Sie die
Option Benutzerdefiniert .

9. Geben Sie 20 in das Feld Durchmesser ein.

10.Geben Sie 5 in die Felder Breite und Grenze, 2 in das Feld
Dicke und 30 in das Feld Auflésung ein.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ , um ein ArtCAM
Modell mit diesen Einstellungen zu erstellen.
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12.Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um die Seite Projekt
anzuzeigen.

13.Klicken Sie auf das Symbol # neben dem Modell Ordner A im
Projektbaum, um die dazugehoérigen Objekte anzuzeigen.

Ein ArtCAM Modell #4 mit Namen DreiAchsenSchaft wird
standardmaéliig darunter angezeigt. Sein Symbol gibt an, dass das
Modell offen ist.

14.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (den weiRen Bereich)
in der 2D-Ansicht.

15.Drticken Sie die Tasten Strg + V auf Ihrer Tastatur, um die Kopien
der Silhouetten aus der Zwischenablage von ArtCAM einzufugen.

16.Bewegen Sie den Cursor % Uber das Zentrum des
Begrenzungskasten, welcher die Silhouetten umgibt.

17.Wenn sich der Cursor in *$* verwandelt, klicken und ziehen Sie
die Konturen nach oben, bis der selektierte Kreis die innere
Referenz-Silhouette, im Modellbereich (das weilie Rechteck)
tberschneidet.

Der Cursor verwandelt sich in ‘jf', solange die Konturen bewegt
werden.

18.Wenn sich der Cursor in *é} verwandelt, lassen Sie die Maustaste
los, um diese als die neue Position der kopierten
Silhouetten-Konturen zu verwenden.

19.Klicken Sie irgendwo in die Modellflache, um die verschobenen
Silhouetten-Konturen abzuwéhlen. Die Silhouetten-Konturen sind
nun schwarz.

20.Klicken Sie auf den eingefuigten, inneren Referenz-Kreis, um
diesen zu selektieren. Er ist pink und von einer Begrenzungsbox
umgeben.
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21.Dricken Sie die Entfernen Taste auf Ihrer Tastatur, um den
selektierten Kreis zu loschen.

Der innere Referenz-Kreis der original Referenz-Silhouette,
welcher zu dem DreiAchsenSchaft ArtCAM Modell gehdrt, kann
nun deutlich gesehen werden.

Die seitliche Dekoration erstellen

Wir starten mit einer Pragung im seitlichen Profil mit dem 3D
Ubergang Werkzeug.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent , um die Startseite
Assistent anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die eingefiigte Ring-Silhouette-Kontur. Sie ist pink
und von einer Begrenzungsbox umgeben.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle 3D-Ubergang Q im
Bereich Reliefoperationen auf der Startseite Assistent, um die
Seite 3D-Ubergang anzuzeigen.

4. Im Bereich Profilieren, klicken Sie auf die Option Convex.

5. Im Bereich H6hen, lassen Sie die Standardeinstellung von 0 im
Feld Grenze und geben Sie 1.5 in das Feld Innere ein.

6. Im Bereich Ubergang von Grenze nach, klicken Sie auf die
Option Mitte der Grenzkontur.

7. Klicken und ziehen Sie den Schieberegler nach links, bis das
Verhaltnis auf 20% eingestellt ist.

8. Vergewissern Sie sich, dass im Bereich Kombinieren die Option
Hinzufligen ausgewéhlt ist.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubergang erstellen um die
Ubergangsform auf der Relief-Ebene zu erstellen.

Ein Fortschrittsbalken wird unter der Farbpalette angezeigt, er gibt
den Forschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Erstellen der
Ubergangsform macht:

. ] )

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Schlief3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.
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11.Klicken Sie auf die Schaltflache Reliefvorschau ﬂ in der

Symbolleiste 2D-Ansicht, um ein Graustufenbild des Reliefs im
Fenster 2D-Ansicht anzuzeigen.

Wir kénnen nun einige zusatzliche Konturenbilder importieren, um
der Ubergangsform Dekorationen hinzuzufiigen. Das importierte
Konturenbild, wurde urspriinglich durch das Zusammenfiigen
zweier Halbkreise erstellt, um einen Seileffekt zu erzeugen.

12.1n der Hauptmendleiste, klicken Sie auf die Menioption

Konturen > Importieren... aus, um das Dialogfenster Kontur
importieren zu 6ffnen:

Kontur imporktieren
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13.Klicken Sie auf die Auswahlliste Suchen in und wechseln Sie in
den Ordner C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\Projekte\Complex Ring auf ihrem
Computer.

= Wenn Sie Windows Vista nutzen, wechseln Sie in den Ordner
C:\Users\Public\Documents\ArtCAM
Files\\Projekte\Complex Ring auf Ihrem Computer.

2 Wenn Sie das Verzeichnis '‘Projekte’ nicht mit ArtCAM
JewelSmith installiert haben, finden Sie dieses auf der
Installations-DVD von ArtCAM JewelSmith.

14.Klicken Sie auf die Datei SideRope.eps im Dialogfenster, um diese
auszuwéhlen. Der Name wird im Feld Dateiname angezeigt.

15.Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen, um das Konturenbild zu
importieren. Das importierte Konturenbild wird links, unten im
Modellbereich angezeigt, und liegt auf der Konturenebene
Standard-Ebene. Das Konturenbild ist pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben, was Sie darauf hinweist, dass es
ausgewahlt ist.

16.Dricken Sie die Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

17.Klicken Sie auf die Schaltflache Rund
18.Geben Sie 65 in das Feld Nummer ein.

19.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzuftigen, um die runden
Formen der Ubergangsform auf der Reliefebene hinzuzufiigen.

Ein Fortschrittsbalken wird unter der Farbpalette angezeigt, er gibt
den Forschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Hinzufiigen der
runden Formen macht:

| 1 @
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20.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliel3en.

21.Driicken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen.

g

Wir werden nun den Ring von oben nach unten abschrédgen. Die
ganze Seite wird dadurch glatter und die untere Seite diinner.

22.Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um das Fenster
2D-Ansicht anzuzeigen.

23.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weilRe Rechteck),
um die SideRope Kontur abzuwahlen.

24.Klicken Sie auf die Schaltflache Relief ausblenden ™ ¢ im
Bereich Reliefoperationen der Seite Assistent, um die Seite
Relief einfigen zu 6ffnen.

25.Geben Sie 75 % im Feld Ausblend-Starke ein.
26.Im Bereich Ausblendtyp, klicken Sie auf die Option Linear.

27.Klicken Sie auf die Schaltflache Starthohe. Wir kénnen nun den
Start- und Endpunkt fir das Ausblenden auswéhlen. Die
Schaltflache andert sich zu Stop

28.Bewegen Sie den Cursor =+ an die Stelle, an der die Oberseite des
auReren Referenz Kreises, die vertikale Hilfslinie schneidet.

29.Wenn sich der Cursor 1 in s verwandelt, klicken Sie auf diese
Stelle, um diese als Startposition fiir das Ausblenden zu benutzen.
Im Bereich Ausblenden von , wird 12 neben dem Y angezeigt.

30.Bewegen Sie den Cursor an die Stelle, an der die Unterseite des
auleren Referenz-Kreises, die vertikale Hilfslinie scheidet.

31.Wenn Sich der Cursor in - verwandelt, klicken Sie auf diese
Stelle, um diese als Endposition fiir das Ausblenden zu benutzen.
Im Bereich Ausblenden von, wird -12 neben dem Y angezeigt.
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32.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um die
Ubergangsform und die Verzierung, welche schon auf der
Relief-Ebene liegen, auszublenden.

33.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

34.Driicken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht , anzuzeigen.

£ ; il 1..,_1_‘
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Da das Ausblenden nun auf die Reliefebene angewandt wurde,
kodnnen wir einige ungewollte Bereiche entfernen. Es wird
empfohlen, dass Sie warten, bis alle Modifikationen gemacht
wurden, bevor Sie irgendwelche Bereiche der Reliefebene
zurlicksetzen, um saubere Kanten zu gewabhrleisten.

35.Driicken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um zum Fenster
2D-Ansicht zurtickzukehren.

36.Selektieren Sie den inneren Referenz-Kreis auf der Referenz
Silhouette Er ist griin und von einem Begrenzungskasten umgeben,
der angibt, dass er gesperrt und selektiert ist.

37.Dricken Sie die Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite  Form
bearbeiten anzuzeigen.

38.Klicken Sie auf die Schaltflache Null. Dies beauftragt ArtCAM
JewelSmith, den Bereich innerhalb des Referenz-Kreises auf Null

zuriickzusetzen.
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39.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliel3en.

40.Klicken Sie auf die Ring-Silhouetten-Kontur, um diese
auszuwaéhlen. Sie ist pink und von einer Begrenzungsbox umgeben.

41.Dricken Sie die Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um das
Dialogfenster Form bearbeiten anzuzeigen.

42.Klicken Sie auf die Schaltflache Rest Null. Dies beauftragt
ArtCAM JewelSmith, den Bereich auBerhalb der Ring-Silhouette
auf Null zurtickzusetzen.

43.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliel3en.
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44.Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen.

\
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Erstellen der seitlichen Edelsteinfassung

Wir werden nun kleine Pavé Fassungen auf den oberen Ecken des Schafts
erstellen.

Erstellung der Umrandung der Pavé Fassung

Als erstes werden wir ein Konturenbild erstellen, welches den Bereich
darstellt, in dem wir die Pavé Halterung erstellen wollen.

1. Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um zum Fenster
2D-Ansicht zuriickzukehren.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Vorschau der Reliefebene %=
in der Symbolleiste 2D-Ansicht, um das Graustufenbild des
Reliefs im Fenster 2D-Ansicht auszublenden.

3. Vergewissern Sie sich, dass die Ring-Silhouette ausgewahlt ist. Sie
ist pink und von einer Begrenzungsbox umgeben.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Kontur(en) versetzen (Offset)

A~
v im Bereich Konturen bearbeiten der Startseite

Assistent, um die Seite Kontur(en) versetzen (Offset)
anzuzeigen.

5. Geben Sie 0.3 im Feld Offsetabstand ein.

6. Klicken Sie auf die Option Nach Innen / Links im Bereich
Offsetrichtung, um diese zu selektieren.

7. Klicken Sie auf die Option Scharf im Bereich Offsetecke, um
diese zu selektieren.

Wir werden die Standardeinstellung von 100 %, im Feld Max.
Scharfer Offsetabstand, benutzen.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Offset um eine Offset-Kontur der
Ring-Silhouette, auf der Konturenebene Standard-Ebene, zu
erstellen.
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9. Klicken Sie auf den inneren Kreis der Referenz Silhouette, um
diesen zu selektieren. Sie ist griin und von einem
Begrenzungskasten umgeben.

10.Geben Sie 1 im Feld Offsetabstand ein.

11.Klicken Sie auf die Option Nach Aul3en / Rechts im Bereich
Offsetrichtung, um diese zu selektieren.

12.Klicken Sie auf die Option Radius im Bereich Offsetecke, um
diese zu selektieren.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Offset, um eine Offsetkontur des
inneren Referenz-Kreises, auf der Konturenebene Standard Ebene,
zu erstellen.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache SchliefR3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

15.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weille Rechteck),
um die Offsetkontur abzuwaéhlen.

16.Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie auf die Offsetkontur, welche wir aus der Ring-Silhouette
erstellt haben, gefolgt von der Offsetkontur, welche wir aus dem
inneren Referenz-Kreis erstellt haben. Beide Offsetkonturen sind
nun pink und von einem Begrenzungskasten umgeben, hinweisend
darauf, dass sie selektiert sind.
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17.Klicken Sie auf die Schaltfliche Konturen abziehen & in dem
Bereich Konturen Positionieren / GroRe einstellen /
Ausrichten, der Startseite Assistent, um den Offset-Kreis von
dem Offset-Ring abzuziehen.

18.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weil’e Rechteck),
um die verbleibenden Konturen abzuwéhlen.

19.Klicken Sie auf die rechte, abgezogene Kontur. Sie ist pink und
von einer Begrenzungsbox umgeben.

20.Dricken Sie die Taste Entfernen auf lhrer Tastatur, um die
selektierte Kontur zu l6schen.

Wir werden zuséatzliche Konturenbilder auf der linken Seite des
Modellbereichs erstellen und diese dann auf die rechte Seite
spiegeln.

21.Klicken Sie auf die Schaltfliche Rechteck erstellen - im
Werkzeugset Konturerstellung, welches im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite Assistent angezeigt wird, um die
Seite Rechteckerstellung anzuzeigen.

22.Geben Sie 30 im Feld Breite ein.
23.Geben Sie 9 im Feld H6he ein.
24.Geben Sie 0 in die Felder X und Y ein.

25.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um das Rechteck auf
der Konturenebene Standard-Ebene zu erstellen.

26.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.
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27.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weilRe Rechteck),
um das Rechteck abzuwéhlen.

28.Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur und klicken Sie dann
auf die Ubrige, abgezogene, linke Kontur, gefolgt von dem
Rechteck. Die (brige, abgezogene Kontur und das Rechteck sind
nun pink und von einem Begrenzungskasten umgeben, darauf
hinweisend, dass sie beide selektiert sind.

29.Klicken Sie auf die Schaltflaiche Konturen abziehen 2 im
Bereich Konturen Positionieren / Gro3e einstellen /
Ausrichten auf der Startseite Assistent, um das Rechteck von
der, aus der vorherigen Subtraktion resultierenden, Kontur
abzuziehen.

30.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weilRe Rechteck),
um die verbleibenden Konturen abzuwéhlen.

31.Klicken Sie auf die verbliebene, untere Kontur, um sie zu
selektieren. Sie ist pink und von einer Begrenzungsbox umgeben

32.Dricken Sie die Taste Entfernen auf Ihrer Tastatur, um die
selektierte Kontur zu ldschen.

206 »« Komplexer Ring Tutorial ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



33.Klicken Sie auf die tibrige Kontur links oben. Sie ist pink und von
einer Begrenzungsbox umgeben.

34.Klicken Sie auf die Schaltflache Schiefe Ebene erstellen ™
im Bereich Reliefoperationen der Startseite Assistent, um die
Seite Schiefe Ebene erstellen anzuzeigen.

35.Klicken Sie auf die Schaltflache Starth6he. Wir kénnen nun die
Start- und Endpunkte fir die Schiefe Ebene auswéhlen. Die
Schaltfl&che &ndert sich zu Stop.

36.Bewegen Sie den Cursor =+ ein bisschen tber die Halfte des
linken Linienelements der ausgewahlten Kontur und klicken Sie
auf diese Stelle, um diese als Startpunkt fiir die Schiefe Ebene
herzunehmen.

37.Bewegen Sie den Cursor + (iber den Punkt (Knoten) der
selektierten Kontur, welcher auf dem folgenden Bild gezeigt wird.
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38.Wenn sich der Cursor in ‘¢‘ verwandelt, klicken Sie, um diese
Position als Endpunkt fur die Schiefe Ebene zu nehmen.

39.Im Bereich Erster Punkt auf Ebene, geben Sie 0.25 in das Feld
Z ein.

40.1m Bereich Zweiter Punkt auf Ebene, geben Sie 1 in das Feld Z
ein.

41.Im Bereich Kombinieren, klicken Sie auf die Option
Niedrigste.

= Dies versenkt eine schiefe Flache fur die Pavé Halterung in
das 3-Achsen-Schaft Modell, so dass nur die niedrigsten
Punkte angezeigt werden.

42.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen um die schiefe Ebene
auf der Relief-Ebene zu erstellen.

43.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlielRen , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.
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Das Konturenbild der Pavé Fassung erstellen

Wir werden nun die seitlichen Edelsteinhalterungen und die
dazugehorigen Perlen mit dem Steinsetzassistent Werkzeug erstellen.
Wir missen das Pavé Konturenbild von ArtCAM JewelSmith bearbeiten,
so dass es auf den selben Bereich, wie die angewinkelte Flache, begrenzt
Ist.
o _. | Ly
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Steinsetzassistent <%= im
Bereich Edelsteinwerkzeuge der Startseite Assistent, um die
Seite Steinsetzassistent anzuzeigen.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Kontur in der links oben
ausgewadhlt ist. Sie ist pink und von einer Begrenzungsbox
umgeben.

Klicken Sie auf die Option Linear im Bereich Steinsatztyp.
Geben Sie 1 in das Feld Steindurchmesser ein.
Geben Sie 0.5 in das Feld Durchmesser der Perle ein.

o 00k~ w

Klicken Sie auf die Option Ausgewahlte Kontur im
Steinbereich.

7. Klicken Sie auf die Auswahlliste Edelsteinfarbe und wéahlen Sie
die Option Diamant.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um das Konturenbild
fir die Pavé Halterung auf der Standard-Ebene zu erstellen.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ , um die Pavé
Halterungen zu erstellen und zur Startseite Assistent
zurlickzukehren.
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Die groReren Kreise im Konturenbild sind rot, darauf hinweisend,
dass Sie Edelsteinkonturen sind. Diese Edelsteinkonturen werden
auf einer neuen Konturenebene namens Edelsteinkonturen, direkt
tber der Standard-Ebene, im Bereich Konturen der
Ebenenverwaltung, erstellt.

10.Klicken und ziehen Sie einen Begrenzungskasten um alle Konturen
in der Pavé Halterung und lassen Sie dann die Maustaste los, um
alle Konturen innerhalb des Kastens zu selektieren.

11.Klicken Sie auf die Schaltfliche Objekt(e) zoomen L in der
Symbolleiste der 2D-Ansicht, um an das ausgewahlte Konturbild
zu zoomen. Wir kénnen die obere, linke Kontur, welche wir flr die
Definierung des Pavé Bereichs benutzen, zwischen dem
selektierten Konturenbild sehen.

Sie dann auf die Kontur, welche wir fiir die Definierung des Pavé
Bereichs benutzen, um diese abzuwahlen. Die Kontur ist schwarz,
hinweisend darauf, dass sie nicht langer ausgewahlt ist.

9
13.Doppelklicken Sie auf die Schaltflache Konturen andern '“1*:*
im Bereich Konturen bearbeiten der Startseite Assistent, um
die Seite Konturen andern anzuzeigen.

14.Geben Sie 18 in das Feld Rotieren ein und klicken Sie auf
Ubernehmen. Das selektierte Konturenbild wird nun im
Uhrzeigersinn gedreht.
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15.Geben Sie -0.18 in das Feld Verschiebe X ein und klicken Sie auf
die Schaltflache Ubernehmen. Das ausgewéhlte Konturenbild fiir
die Pave Fassung wird nach links verschoben.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen um die Position des
Konturenbildes zu &ndern und zur Startseite Assistent
zuriickzukehren.

um das transformierte Konturenbild abzuwahlen.

18.Klicken Sie auf die Kontur, welche wir urspriinglich fur den Pavé
Bereich benutz haben. Die Kontur ist pink und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben.

19.Halten Sie die Shift Taste auf lhrer Tastatur und ziehen Sie einen
Begrenzungskasten um das transformierte Konturenbild fur die
Pavé Halterung und lassen Sie dann die Maustaste los, um alle
Konturen innerhalb des Kastens auszuwahlen.

20.Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen ausschneiden @
im Bereich Konturen Positionieren / Kombinieren /
Trimmen auf der Homepage Assistent.

21.Klicken Sie auf die Option Innen im Bereich Schnittrichtung,
um diese zu selektieren.
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22.Klicken Sie auf die Option Loschen im Bereich Uberlappende
Konturen.

23.Klicken Sie auf Konturen ausschneiden, um alle Konturen,
welche nicht innerhalb der Grenzen der Kontur fiir den Pavé
Bereich befinden, zu 16schen.

24 Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurlickzukehren.

25.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (das weil3e Rechteck),
um die ausgeschnittene Kontur abzuwaéhlen.

26.Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur und klicken Sie dann
auf alle sechs groliere Kreise. Diese Konturen repréasentieren die
Position der 1 mm Steine in der Edelsteinhalterung.

27.Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen in

o
Edelsteinkonturen umwandeln C‘f‘%, im Bereich

Edelsteinwerkzeuge auf der Hauptseite Assistent, um die
Seite Konturen zu Edelsteinkonturen anzuzeigen.

28.Klicken Sie auf die Schaltflache Rund “+* ,um dies als die Form
der Edelsteine zu nehmen.
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29.Vergewissern Sie sich, dass die Standardeinstellung
Edelsteingrofle aus Kontur holen im Standard
Auswahlmenu, selektiert ist.

30.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ um die verfligbaren
Farbeinstellungen fur die Edelsteinkonturen anzuzeigen.

31.Klicken Sie auf die Schaltfliche Diamant “** um einen
Diamant-Edelstein auszuwahlen.

32.Vergewissern Sie sich, dass die Optionen Neue
Edelsteinkonturen erstellen und Urspringliche Konturen
entfernen ausgewdhlt sind.

33.Geben Sie Diamanten in das Feld Namen der Edelsteine ein.

34.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die
Edelsteinkonturen zu erstellen und zur Startseite Assistent
zuriickzukehren. Die Edelsteinkonturen werden nun auf der
Konturenebene Edelsteinkonturen gezeichnet und werden in rot
angezeigt, wahrend die originalen Konturen geléscht wurden.

Erstellung der Pavé Halterung
Wir kénnen nun die Pavé Halterung erstellen.
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Edelsteine erstellen im

Bereich @ Edelsteinwerkzeuge der Startseite Assistent,
um die Seite Edelstein erstellen anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Option Nur Ausgewahlte, um diese
abzuwaéhlen.

3. Klicken Sie auf die Option An hdchste Flache anpassen, um
diese auszuwahlen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ . um die Edelsteine zu
erstellen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ ,um die
Edelsteine dem Projekt hinzuzufigen.

Nun werden wir den Rest des Pavé Bereichs handisch mit Perlen
fullen.
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Reliefvorschau '*+ in der
Symbolleiste der 2D-Ansicht, um das Graustufenbild des Reliefs
im Fenster 2D-Ansicht auszublenden.

7. Klicken Sie auf einen der kleineren Kreise, innerhalb der Kontur
fir den Pavé Bereich. Diese Kreise reprasentieren die Perlen in der
Edelsteinhalterung. Der ausgewahlte Kreis ist nun pink und von
einem Begrenzungskasten umgeben.

8. Halten Sie die Strg Taste auf lhrer Tastatur um den originalen
Kreis zu behalten und klicken und ziehen Sie die Maus, um eine
Kopie des Kreises an eine andere Stelle, innerhalb der Kontur fiir
den Pavé Bereich, zu verschieben.
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9. Wiederholen Sie den vorherigen Schritt so oft, bis die Kontur flr
den Pavé Bereich voll mit Kreisen fiir die Perlen und Edelsteine,
wie auf dem néchsten Bild dargestellt, ist.

10.Halten Sie die Shift Taste auf lhrer Tastatur gedriickt und
selektieren Sie alle sechs rote Edelsteinkonturen. Die Kreise sind
pink und von einem Begrenzungskasten umgeben.

11.Druicken Sie die Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um das
Dialogfenster Form bearbeiten anzuzeigen.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Pyramide J
13.Geben Sie -65 in das Feld Winkel ein.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen, um negativ
angulare Formen in das vordere Relief hinzuzuftgen.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliel3en.

Die dreieckigen Vertiefungen laufen hinter die Nullebene der
Reliefebene. Wir missen eine flache Ebene mit der GroRe des
Modellbereichs mit der Reliefebene abgleichen, um alles unter der
Nullebene zu entfernen.
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16.Doppelklicken Sie auf die weil3e Farbe des Modelbereichs (das
weille Rechteck), um das Fenster Form bearbeiten zu 6ffnen.
Die weilBe Farbe wird im Hauptfenster des Dialogfensters
angezeigt.

17.Klicken Sie auf die Schaltflache H6chste.

18.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliel3en.

19.Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen:

\: -Inj—ﬁ}f;ﬁ;._.,k
.. \
{' T J \

20.Dricken Sie die Taste F2 auf lhrer Tastatur, um das Fenster
2D-Ansicht anzuzeigen.

21.Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und klicken
Sie auf jeden der kleinen Kreise, welche die Perlen représentieren.

22.Dricken Sie die Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

23.Klicken Sie auf die Schaltflache Rund
24.Geben Sie 90 in das Feld Winkel ein.

25.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen, um die runden
Formen zum bereits Erstellten auf der Reliefebene, hinzuzufiigen.

26.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliel3en.

27.Klicken Sie auf die Schaltflache Relief spiegeln+kombinieren
Ty
= Iim Bereich Reliefoperationen der Seite Assistent, um die
Seite Relief spiegeln+kombinieren anzuzeigen.

28.Klicken Sie auf die Option Links Uber Rechts.

29.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die linke Seite
der Reliefebene auf die rechte zu spiegeln.

30.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.
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31.Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um das Verbundrelief

im Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen:
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Dies ist die komplette Form, welche eine Seite des Schafts
reprasentiert.

Hinzufligen der Schaftseite zum Projekt
Wir konnen nun die Schaftseite zum Projekt hinzufiigen.

1.

Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen @
im Bereich Reliefoperationen auf der Hauptseite Assistent.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Toleranz auf 0.002 eingestellt ist.

3. Stellen Sie sicher, dass die Option Schliel3e mit einer ebenen

Flache ausgewdhlt ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um das
Dreiecksnetz des Schaftes zu berechnen.

Ein Fortschrittsbalken wird im Bereich Statusleiste angezeigt und
zeigt den Fortschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Berechnen
des 3-Achsen-Schaft macht:

[ | @

Klicken Sie auf die Schaltflache Zum Projekt hinzufiigen, um
das Dreiecksnetz des 3-Achsen-Schafts zum Projekt hinzuzuftgen.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches bestétigt, dass das
Dreiecksnetz zum Projektbaum hinzugefugt wurde. Klicken Sie auf
die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster zu schlie3en.

Klicken Sie auf der Seite Dreiecksnetz erstellen auf die
Schaltflache Schliefen, um zur Startseite Assistent
zuruckzukehren.

Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt , um die Seite Projekt
anzuzeigen.
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8.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell

DreiAchsenSchaft é@, um sein Kontextmen( anzuzeigen und
anschlielRend auf die Option Schliel3en.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Projekt aktualisieren méchten. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja
um das Hinweisfenster zu schliel3en, das Projekt zu aktualisieren
und sodann das Modell zu schliel3en.

Das Symbol &1 neben dem Modell DreiAchsenSchaft im
Projektbaum, deutet darauf hin, dass es nun geschlossen ist.

Repositionierung und Duplizierung der Schaftseite

Die Schaftseite ist derzeit in der Mitte des RotationsAchsenSchaft
Zusammenstellung platziert. Wir mussen die Schaftseite an die Kante
verschieben und dann eine gespiegelte Kopie davon erstellen. Bevor wir
dies tun, werden wir die DreiAchsenSchaftEdelsteine Zusammenstellung
auf die rechte Seite des Schafts spiegeln.

1.

Im Projektbaum, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
RotationsAchsenSchaft Zusammenstellung <~ um ihr
Kontextmenu anzuzeigen und wahlen Sie dort die Option
Ausblenden um die Zusammenstellung in der 3D Ansicht
auszublenden.

Die Ansicht der DreiAchsenSchaft Zusammenstellung ist in der 3D
Ansicht nun nicht mehr versperrt.

Im Projektbaum klicken Sie auf die Zusammenstellung
DreiAchsenSchaft Edelsteine <+, um diese auszuwéhlen. Ihr Name
wird in Fettschrift dargestellt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Spiegeln - im Bereich
Werkzeuge, um die Einstellungen zu 6ffnen.

Klicken Sie auf die Option Weltmittelpunkt im Bereich Andere
relativ zu.

Klicken Sie auf die Option Z-X Ebene im Bereich Ebene zum
Spiegeln in.

6. Vergewissern Sie sich, dass die Option Kopie ausgewahlt ist.

7. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen, um die

DreiAchsenSchaftEdelsteine Zusammenstellung zu spiegeln.

Klicken Sie auf das Symbol =l in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.
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9. Rechtsklicken Sie die erste DreiAchsenSchaftEdelsteine
Zusammenstellung <+, um das ihr Kontextmenu anzuzeigen und
wéhlen Sie dort die Option Ausschneiden, um
DreiAchsenSchaftEdelsteine Zusammenstellung aus dem
Projektbaum, in die ArtCAM Zwischenablage zu verschieben.

10.Rechtsklicken Sie die DreiAchenSchaft Zusammenstellung++*, um
ihr Kontextmenu anzuzeigen und wahlen Sie dort die Option
Einfligen, um die DreiAchsenSchaftEdelsteine Zusammenstellung
aus der ArtCAM Zwischenablage, in die DreiAchenSchaft
Zusammenstellung zu kopieren.

11.Wiederholen Sie die letzten zwei Schritte fir die
DreiAchsenSchaftEdelsteine 1 Zusammenstellung im Projektbaum.

Beide DreiAchsenSchaftEdelsteine Zusammenstellungen<.+, sind
nun direkt mit der DreiAchsenSchaft Zusammenstellung
verbunden. Dies bedeutet, dass all diese Zusammenstellungen,
gleichzeitig umpositioniert werden kdnnen.

12.1m Projektbaum klicken Sie auf die Zusammenstellung
DreiAchsenSchaft <+, um diese auszuwahlen . Ihr Name wird nun
in fettem Text im Projektbaum und im Trennungsbalken angezeigt,
aullerdem werden die zugehdrigen Einstellungen im Bereich unter
dem Trennungsbalken angezeigt.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Positionieren b im Bereich

Positionieren, um die Einstellungen anzuzeigen.
14.Klicken Sie auf die Option Weltmittelpunkt im Bereich Andere

relativ zu.
15.Geben Sie 1 in das Feld Schritt ein und klicken Sie dann einmal
auf das L Symbol, um die DreiAchsenSchaft Zusammenstellung

entlang der X-Achse, mit dem spezifizierten Schritt, zu bewegen.

16.Klicken Sie auf das Symbol =l in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.

17.Rechtsklicken Sie auf die RotationsAchsenSchaft
Zusammenstellung<+*, um ihr Kontextmenu anzuzeigen und
wéhlen Sie dort die Option Anzeigen, um die Zusammenstellung
in der 3D Ansicht anzuzeigen.
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18.1m Projektbaum klicken Sie auf die Zusammenstellung
DreiAchsenSchaft <+, um diese auszuwahlen . Ihr Name wird nun
in fettem Text im Projektbaum und im Trennungsbalken angezeigt,
aullerdem werden die zugehdrigen Einstellungen im Bereich unter
dem Trennungsbalken angezeigt.

19.Klicken Sie auf die Schaltflache Spiegeln | im Bereich
Werkzeuge, um die Einstellungen zu 6ffnen.

20.Klicken Sie auf die Option Weltmittelpunkt im Bereich Andere
relativ zu.

21.Klicken Sie auf die Option Y-Z Ebene im Bereich Ebene zum
Spiegeln in.

22.Vergewissern Sie sich, dass die Option Kopie ausgewahlt ist.

23.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
DreiAchsenSchaft Zusammenstellung zu spiegeln.

24.Klicken Sie auf das Symbol =l in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.
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Der fertige, komplexe Ring wird im Fenster 3D-Ansicht
angezeigt:

25.In der Hauptmenuleiste, klicken Sie auf Datei > Speichern, um
das Projekt zu speichern.

26.In der Hauptmenuleiste, klicken Sie auf Datei > Projekt
Schliel3en, um das Projekt zu schlielen.
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3D
Bearbeitungs-Assiste
Nt

EinfUhrung

ArtCAM JewelSmith kann ein Projekt flr die rapide Prototyp (RP)
Produktion, durch den einfachen Export als eine STL Datei, ausgeben.
Fur weitere Informationen, siehe Ein Netzduplikat exportieren. Da die RP
Produktion fir viele Designs nicht verfligbar oder angemessen ist, kann
das selbe Projekt daflr benutzt werden, um Maschinenwege ftir eine CNC
Maschine, zu erstellen.

Diese VVorgehensweise erlaubt Ihnen auch, stereolithografische (*.stl)
Dateien oder 3D Studio Max (*.3ds) Modelle, welche aus andern
Modellpaketen erstellt oder aus dem Internet heruntergeladen wurden, zu
Fertigen.

Die Komplexitat von diesem Fertigungsprozess hdngt komplett von den
Fahigkeiten IThrer CNC Maschine und von der Form des Projekts ab. In
diesem Kapitel werden wir die ben6tigten Schritte behandeln, um ein
Modell, welches ein Detail enthalt, das nicht von einer einzigen
Fertigungsrichtung erreichbar ist, zu Fertigen. Wir werden dann den 3D
Bearbeitungs-Assistenten verwenden, um diesen Prozess zu fiir Sie
Zu automatisieren.
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Der Prozess der Mehrseiten-Fertigung

Obwohl ArtCAM JewelSmith den 3D Bearbeitungs-Assistent
anbietet, der automatisch alle nétigen Schritte, fiir die Fertigung des
Grolteils des Modells, erstellt, ist es wichtig die Arbeitsweise die er
anwendet, zu verstehen. Der Assistent automatisiert einfach eine Serie
von Operationen welche Sie auch handisch einsetzen kdnnen, die jedoch
fiur den Normalfall optimiert wurden. Manchmal werden Sie den Wunsch
haben, die ArtCAM Reliefe oder die automatisch erstellten
Werkzeugwege, zu modifizieren, so dass sie fortschrittliche Effekte
produzieren oder um die Effizienz und Qualitat der Fertigung zu
verbessern. Wenn Sie den kompletten Prozess verstehen, konnen Sie auf
diese Art arbeiten.

Das Problem.

Das wesentliche Problem, welches bei der CNC Fertigung auftritt ist,
dass einige Teile des Modells nicht von dem Schneidewerkzeug erreicht
werden kann. Jedoch kann man durch die Umpositionierung und
Nachbearbeitung des Bereichs von einer anderen Richtung, diese
Limitation leicht Gberwinden. Wir nennen diesen Prozess
Mehrseiten-Fertigung. Jedoch, obwohl die Theorie simpel ist, missen wir
um dies zu Praktizieren drei hauptsachliche Probleme Gberwinden.

Wir missen fahig sein:

= kompatible Werkzeugwege von verschiedenen Richtungen zu
erstellen und so viele Details wie méglich auf dem Modell zu
behalten:

= das Modell prézise zwischen den Werkzeugwegen
umzupositionieren, so dass es keine Positionierungsfehler erstellt;
und

» das Modell zu stiitzen, solange es gefertigt wird, so dass es sich
nicht bewegt oder bricht.

Im Allgemeinen, fallen die meisten Schmuck Designs in zwei
Kategorien: Flache Objekte (Anhanger, Broschen, Ohrringe usw.) und
Ringe. Wir werden nun jedes, oben genannte, Problem im Kontext zu
diesen zwei Design-Klassen, genauer betrachten.
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Flache Objekte

Ausrichtungen der Werkzeugwege

Es ist moglich fur jedes Verbundrelief eigene Werkzeugwege, mit Hilfe
der Werkzeugwege Werkzeuge von ArtCAM JewelSmith, zu erstellen.
Jedoch, wenn wir den Herstellungsprozess betrachten, wird es schnell
offensichtlich, dass wir einige zusatzliche Schritte benotigen, bevor die
korrekt ausgerichteten Werkzeugwege berechnet werden kdnnen.

Um beide Seiten eines flachen Objekts zu schneiden, mussen wir zuerst
die obere Oberflache bearbeiten und dann das Material drehen und es
dann so prézise ausrichten, so dass die untere Oberflache in der gleichen
Ausrichtung wie die obere geschnitten werden kann.

Derzeit unterstitzt ArtCAM JewelSmith zwei Herangehensweisen fir
dieses Problem: Manuelles Indexieren (oder "drehen™) und automatischen
Rotations-Indexieren. Diese Methoden werden weiter unten genauer
beschrieben.

Bevor wir uns den physikalischen Indexierungsprozess anschauen,
mussen wir zuerst bedenken, wie das Verbundrelief, welches die
Rickseite des Designs darstellt, fir die Indexierungsverarbeitung
ausgerichtet sein soll. Nach Konvention, sind die Front- und
Rick-Verbundreliefe in ArtCAM JewelSmith so Positioniert, dass sie in
ein einziges Netzduplikat gestochen werden kdnnen. Dies ist nicht fur die
Indexierungsverarbeitung geeignet, da das Material nach der halfte der
Bearbeitung gedreht werden muss. Deswegen miissen wir diese
Umwandlung auf das Verbundrelief, welches die Riickseite des Designs
darstellt, duplizieren, bevor wir seine dazugehorigen Werkzeugwege
berechnen. Dies erreicht man durch das Werkzeug Zusammensetzung
Nach Hinten Invertieren im Bereich Gegenrelief-Werkzeuge der
Startseite Assistent. Dieses Werkzeug invertiert das Verbundrelief,
welches die Rickseite des Designs darstellt, nur auf der Z-Achse und
spiegelt es vertikal, wodurch es passend fir die Berechnung der
Werkzeugwege, auf der Rickseite des indexierten Materials, ist.

Fir die Berechnung der Werkzeugwege fiir das Indexieren, ist es oft
besser, dass Sie den Bereich Material, auf der Seite fur Ihre ausgewahlte
Werkzeugwege-Strategie, auf "undefiniert" lassen. Sie miissen sich
jedoch vergewissern, dass Ihre Sichere Z-Position und
Ausgangsposition passend fiir den Materialblock, den Sie benutzen
wollen, eingestellt sind.
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Manuelles Indexieren

Um eine Ausrichtung héndisch zu erreichen, wird empfohlen, dass Sie
zwei Ausrichtungsldcher, entsprechend der Positionen der Dubel oder
Stifte, in Ihren Materialblock bohren.

Die Werkzeugwege fiir die Vorder- und Rickseite missen auch einen
gemeinsamen Ursprung haben, nachdem der Block gedreht wurde. Um
dies zu erreichen, setzten wir normalerweise den Ursprung des Modells
als Zentrum. Auch, setzen wir voraus, dass das Material um seine
horizontale Achse gedreht wird. Demzufolge, muss die Riickseite des
Modells, vor der Berechnung des Werkzeugweges, vertikal gespiegelt
werden, so dass sie passend orientiert ist.

Nun kénnen wir die zwei Werkzeugwege unter der Verwendung eines
nicht Indexierenden Standard-Postprozessor, ausgeben. Der erste
Werkzeugweg beschneidet die Oberseite des Blocks und danach wird das
Material gedreht und durch die Ausrichtungslécher, neu befestigt. Der
zweite Werkzeugweg kann nun die Rickseite des Modells ausschneiden.

Automatische Indexieren

Wenn Ihre CNC Maschine eine drehbare Achse mit einem
Vierbackenfutter besitzt, ist es moglich den Rohling von der Maschine
drehen zu lassen. Dieses System hat zwei Hauptvorteile gegentiber dem
manuellen Prozess. Erstens, wird die Maschine das Material in der
Ausrichtung behalten, ohne das hierfiir Locher oder Pflocke ben6tigt
werden. Zweitens, ermdglicht ArtCAM JewelSmith Ihnen einen
einzelnen Werkzeugweg zu erstellen der sowohl den Werkzeugweg der
Vorder- und Rickseite enthélt. Der Werkzeugweg der Riickseite wird
durch eine Drehbewegung eingeleitet, die das Material in Position bringt
bevor geschnitten wird.

Um das automatische Indexieren zu nutzen, missen Sie rotierte
Werkzeugwege erstellen (unter Benutzung der A Achsen Winkel
Option in den Parameter-Einstellungen auf der Startseite
Werkzeugwege) und dann die Werkzeugwege, unter Verwendung
eines Prostprozessors, welcher Indexieren unterstiitzt, ausgeben. Zum
Beispiel, der Model Master Indexer.

Zusammenfassung

Zusammengefasst sind die anfanglichen Schritte um ein Modell manuell
auf der Vorder- und Riickseite zu Fertigen, die Folgenden:
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1. Modellieren Sie, wie gewohnt, die Verbundreliefe fir die Vorder-
und Ruckseite und erstellen Sie eventuell ein Netzduplikat um eine
Vorschau des fertigen Objekts zu sehen oder um das VVolumen und
Gewicht zu berechnen. Fir mehr Informationen, siehe Hinzufligen
einer Zusammenstellung zum Projekt

2. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Zusammensetzung Nach

<
Hinten Invertieren “** im Bereich Gegenrelief-Werkzeuge

auf der Seite Assistent.

Dies dreht das VVerbundrelief auf die Rickseite ihres Modells. Fir
mehr Informationen, siehe Die Rickseite des Reliefs auswahlen
(auf Seite 401).

3. Verbinden Sie ein Paar simple Briicken um die Kante des Modells,
an der Vorder- und Ruckseite des Verbundreliefs, um die Liicke
zwischen der Modellkante und der Bearbeitungsgrenze zu
schliel3en.

4. Vergewissern Sie sich, dass das Verbundrelief, welches die
Vorderseite des Designs darstellt, ausgewahlt ist und Berechnen
Sie, wie Ublich, den ersten Werkzeugweg. Fir mehr Informationen,
siehe Die Vorderseite des Reliefs auswahlen (auf Seite 401).

5. Wihlen Sie das Verbundrelief, welches die Riickseite des Designs
darstellt und Berechnen Sie den zweiten Werkzeugweg. Flr mehr
Informationen, siehe Die Riickseite des Reliefs auswahlen (auf
Seite 401).

6. Nach dem der zweite (Ruckseite) Werkzeugweg berechnet wurde,
klicken Sie auf den Namen des Werkzeugs, welches wir fir den
Werkzeugweg benutzen, unterhalb des Werkzeugpfad-Namen auf
der Startseite Werkzeugwege.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Parameter bearbeiten im
unterem Bereich der Startseite Werkzeugwege, um die
Parameter Eigenschaften anzuzeigen.

8. Geben Sie 180 in das Feld A-Achsen Winkel ein und klicken Sie
auf die Schaltfliche Ubernehmen.

Zwei berechnete Werkzeugwege, einer fiir die Vorder- und einer
fur die Ruckseite, werden auf der Startseite Werkzeugwege
aufgelistet. Die Ruck-Werkzeugweg wurde in der 3D Ansicht
gedreht, um die 180-Grad Drehung wiederzuspiegeln. Sie kénnen
nun Uberprifen, ob die zwei Werkzeugwege in der 3D Ansicht,
wie erwartet, angleichen.
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9. Klicken Sie auf die Schaltflache Werkzeugwege speichern
@
L im Bereich Werkzeugwegoperationen, um das
Dialogfenster Werkzeugwege speichern anzuzeigen.

Im Dialogfeld Werkzeugwege speichern kénnen Sie sehen,
dass die mit den Verbundreliefen, fur die Vorder- und Riickseite
des Modells, zugewiesene Werkzeugwege in separaten Fenstern
aufgelistet sind. Ihre Namen wurden mit dem Préfix, der
spezifizierte A-Achsen Rotation angibt, versehen: {000} und
{180} im Bezug auf die Vorder- und Rickseite.

10.Vergewissern Sie sich, dass beide berechneten Werkzeugwege im
Werkzeugwege speichern in einer einzigen Datei Fenster
gelistet sind. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Den
Werkzeugweg speichern
(mk:@MSITStore:ArtCAMProReferenceHelp.chm::/10707.htm) in
der Sektion Modelle bearbeiten der Referenzhilfe zu ArtCAM Pro.

Die Reihenfolge der Werkzeugwege ist nicht kritisch, da die
Angezeigte A-Achsen Rotation vor jeden Werkzeugweg eher
absolut als relativ angegeben sind.

11.Klicken Sie auf die Auswahlliste NC-Ausgabedatei ist
formatiert fur, gefolgt von einem angemessenen Post-Prozessor,
der fiir Ihre CNC Maschine geeignet ist und auch Indexieren
unterstatzt.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um den
Werkzeugweg zu speichern und das Dialogfenster zu schlief3en.

Stege

Das letzte, was wir bei der Mehrseiten-Fertigung bedenken miissen, ist,
wie wir das Teil fest an der Stelle halten, solange es ausgeschnitten wird.
Fur dies bendtigen wir einige Halterungen oder Stege, welche wéhrend
der Fertigung erhalten bleiben und danach entfernt werden kénnen, wie
bei einem Guss.

Stege kdnnen manuell sehr leicht erstellt werden, da sie simpel nach
Konvention modelliert werden und dann zur VVorder- oder Rickseite des
Reliefs hinzugefuigt werden, bevor die Werkzeugwege berechnet werden.
Ihre exakte Form ist nicht so Wichtig, sofern sie die Kante des Modells
mit einem Punkt auBerhalb der Maschinengrenze verbunden sind.
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Die Maschine einrichten

Fur das automatische Indexieren bendétigen Sie eine passend
Ausgestattete CNC Maschine. Die Hauptmerkmale beinhalten einen
echten 4-Achsen Kontroller. Dies bedeutet, dass sie die Fahigkeit besitzt
alle vier Achsen gleichzeitig zu steuern und es nicht eine der
konventionellen Achsen austauschen muss, um im "Rotationsmodus" zu
arbeiten. Die Rotations-Spannbacke muss auch fahig sein, einen flachen
Materialblock zentral um die Achse der Rotation, halten zu kénnen.
Allgemein bedeutet dies, dass vier und nicht drei Spannbacken bendtigt
werden. Zuletzt muss die CNC Maschine einen Indexierungféhigen
Post-Prozessor, der in ArtCAM JewelSmith verfiigbar ist, besitzen, um
das gewiinschte Ausgabeformat der Datei zu produzieren.

Es ist wichtig, dass der Produktionsursprung, vor der Produktion, akkurat
eingestellt wird.

Der A-Ursprung

Der A-Ursprung (A=0) ist auf die Position, auf der das Material genau
Flach von der rotations-Spannbacke, in Relation zum Maschinenbett,
gehalten wird, eingerichtet. Es ist schwer festzustellen, wann das Material
genau Flach ist; aber ein Weg dies zu Erreichen ist indirekt. Als erstes
mussen wir die Position finden, an der das Material genau perpendikular
(z.B. vertikal) in Relation zum Maschinenbett gehalten wird. Dies kann
mit einem prézise flachen Material in der rotatins Spannbacke
herausfinden, indem man ein Geometrie-Dreieck an das Maschinenbett
und das Material halt. Wenn das Material exakt vertikal ausgerichtet ist,
konnen Sie den A-Ursprung auf 90 Grad, anstatt 0 Grad, einstellen.

Der Z-Ursprung

Sie missen den Z-Urprung der Bearbeitung an der Mitte der Rotation der
A-Achse ausrichten und dieser Punkt wird wieder nicht immer leicht zu
finden sein. Eine einfache Alternative ist, ein Sttick Material mit einer
exakten Dicke (z.B. 5mm), horizontal in die rotations-Spannbacken zu
klemmen. Als né&chstes bringen Sie Werkzeugspitze an die Oberflache
des Materials und stellen Sie dann den Z-Ursprung auf die Halfte der
Materialdicke ein (z.B. sagen wir der Maschine, dass die Position 2,5 mm
uber Z0, der Mittelpunkt der Rotation ist).
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Der Y-Ursprung

ArtCAM JewelSmith nimmt generell an, dass die Achse der Rotation auf
der Y Achse der Maschine liegt. (Diese Regelung ist herkommlich auf
eine A-Achse der Rotation bezogen). Der Y-Ursprung (z.B. Y=0) muss
exakt zum Mittelpunkt der Rotationsachse eingestellt sein. Es ist moglich,
diesen Ursprung, &hnlich wie den Z-Ursprung, zu finden. Halten Sie das
Material vertikal in den rotations-Spannbacken und bringen Sie den
Werkzeugschaft entlang der Materialoberflache an. Die Y Position an
diesem Punkt kann nun durch den Radius des Werkzeugschafts plus der
Hélfte der Materialdicke, bestimmt werden.

Der X-Ursprung

Fur Flache Objekte wird sich der X-Ursprung, zwischen den Aufgaben,
oft &ndern. Denken Sie daran, dass wenn das ArtCAM Model seinen
Ursprung, wahrend der Erstellung der Werkzeugwege, in der Mitte hatte
(eine ubliche Einstellung in ArtCAM JewelSmith), missen Sie dem
Werkzeug erlauben, negativ nach X zu laufen (z.B. auf die
Rotations-Spannbacke zu), wenn es die Bereich auf der linken Seite des
Modells ausschneidet. Deshalb ist es notig, sich zu vergewissern, dass X0
weit genug, mehr als die Halfte der Modellbreite, von der
Rotations-Spannbacke eingestellt ist, um Probleme zu vermeiden.

Erweiterte Flache Objekte

Im Kapitel Flache Objekte, haben wir angenommen, dass das Modell
welches wir produzieren wollen, in einer einzigen ArtCAM-Modell-Datei
liegt und die Verbundreliefe fir die Vorder- und Riickseite beinhaltet. Es
ist Méglich neue Modelle in einem Projekt zu erstellen oder zu
importieren, die nicht durch eine einzige ArtCAM Modell Datei (*.art)
dargestellt werden konnen. Um diese Modelle manuell zu Produzieren,
mussen wir mehrere ArtCAM Modell Dateien erstellen von denen jede
eine Kopie des selben Modells aus verschiedenen Richtungen enthalt.
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Um einen Werkzeugweg aus dem Projekt zu erstellen, kdnnen wir zuerst
einen neuen Rohling namens Rohling - 3-Achs-Ebene zu unserem
Projekt hinzufiigen. Wir kénnen das Relief erstellen Werkzeug
benutzen, um ein Vorder- und Riickseiten Relief, aus den vorhandenen
Oberflachen im Projekt, zu erstellen. Es ist moglich, so viele rotierte
Werkzeugwege wie bendtigt zu erstellen, indem Sie das Projekt und seine
Werkzeugwege rotieren. Sie sind nicht auf eine simple 180 Grad
Indexierung beschrankt. Zum Beispiel sind flr einige Modelle, vier 90
Grad Indexierungen besser geeignet.
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Verwenden des 3D
Bearbeitungs-Assistenten

Bevor Sie den 3D Bearbeitungs-Assistent verwenden, missen Sie
einen Werkzeugweg, welchen Sie benutzen, um Ihr Werkstiick zu
bearbeiten, erstellen. Speichern Sie dann jeden einzelnen als
Werkzeugwegvorlage. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Erstellen
einer Werkzeugwegvorlage
(mk:@MSITStore:ArtCAMProReferenceHelp.chm::/10755.htm) in der
Sektion Modelle bearbeiten der Referenzhilfe zu ArtCAM Pro.

1. Offnen Sie das Projekt, welches Sie Produzieren mochten. Fiir
weitere Informationen, siehe Ein bestehendes Projekt 6ffnen (auf
Seite 247).

2. Klicken Sie im Projektbaum auf die Wurzel
Zusammenstellung=". Der Name wird in blau hervorgehoben,
und die dazugehérigen Optionen werden auf der Seite angezeigt.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache 3D-Bearbeitungsassistent

im Bereich Werkzeuge, um die Seite
Mehrseiten-Fertigung anzuzeigen.

Einzelheiten zu den Modellabmessungen, zur
Werkzeugwegvorlage und zum gerade verwendeten Post-Prozessor
werden angezeigt. Des Weiteren finden Sie die Anzahl und die
Abmessungen der verwendeten Stege und/oder Zwischenrdume,
welche verwendet werden um das Werkzeug wéhrend der
Bearbeitung in Position zu halten. Sechs Stege, jeweils mit einer
Dicke von 0,5mm und einer Breite von 2 mm, oder vier
Zwischenrdume mit jeweils 1 mm Hoéhe und 1 mm Breite werden
standardmaéliig genutzt.

& Obdie Flachmodell oder die Ringmodell-Einstellungen
angezeigt werden, ist davon abhangig, ob Sie den
Assistenten zur Mehrseiten-Fertigung zum ersten mal
benutzen. Falls nicht, ist es der Modelltyp der bei der letzten
Benutzung definiert wurde.
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Wenn Sie den Assistenten zur Mehrseiten-Bearbeitung
zum ersten mal verwenden, werden folgende
Standardbearbeitungseinstellungen gewahlt: ein
Flachmodell, der 2D HPGL (*.plt) Post-Prozessor und die
Werkzeugwegvorlage MMBIlue.tpl, welche auf einem
10-Grad-Kegelwerkzeug basiert.

Wenn Sie den Assistenten zur Mehrseiten-Bearbeitung
schon einmal genutzt haben, ruft ArtCAM JewelSmith die
spezifischen Bearbeitungsoptionen auf, die fur das letzte
Flach- oder Ringmodell definiert wurden. Dies beinhaltet
den von Ihnen ausgewahlten Post-Prozessor und die
Werkzeugwegvorlage.

4. Im Bereich Fertigungs-Ausgabe-Ordner, klicken Sie auf die
Schaltflache Durchsuchen..., um das Dialogfenster Ordner
suchen zu 6ffnen.

5. Wahlen Sie den Ordner, in den Sie die ArtCAM Modell Dateien,
die aus der Berechnung der Werkzeugwege entstehen, speichern
mdochten.

=& Wenn Sie diese in einen neuen Ordner speichern wollen,
wahlen Sie den Ort auf Ihrem Computer, an dem Sie den
neuen Ordner erstellen wollen und klicken Sie auf die
Schaltflache Neuen Ordner erstellen. Er wird
standardmalig Neuer Ordner genannt.

6. Klicken Sie auf die Schaltflaiche OK, um das Dialogfenster zu
schlieBen. Der Pfad des ausgewahlten Ordners wird in dem Feld im
Bereich Fertigungs-Ausgabe-Ordner angezeigt.

7. Im Feld Ausgabe-Prafix geben Sie den Prafix ein, den Sie den
Vorberechneten Dateien geben wollen. Der Name des Projekts
wird standardmaRig angezeigt.

8. Stellen Sie sicher, dass die Abmessungen des Schmuckelements,
welche im Bereich Modellabmessungen angezeigt werden,
korrekt sind und dass Sie einen Materialrohling haben, der grof3
genug ist.

9. Stellen Sie sicher, dass die Dateien der Werkzeugwegvorlage und
des Postprozessors, welche im Bereich Aktuelle Vorlagen
angezeigt werden, genau die sind, die Sie nutzen mochten.

10.Stellen Sie sicher, dass die Anzahl bzw. die Abmessungen der
Stege und/oder der Zwischenrdume, welche im Bereich Support
angezeigt werden, korrekt sind.

232 » 3D Bearbeitungs-Assistent ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



11.Wenn Sie die Werkzeugwege zur Bearbeitung lhres
Schmuckelements nun berechnen mdochten, stellen Sie sicher, dass
die Option Werkzeugweg-Stapelberechnung ausgewahlt ist.

Wenn Sie wollen, dass ArtCAM JewelSmith die
ArtCAM-Modelldateien, welche benétigt werden um das
Schmuckobjekt zu bearbeiten, berechnet ohne die dazugehoérigen
Fréswege zu berechnen, stellen Sie sicher, dass die Option
Fraswege berechnen nicht ausgewahlt ist. Damit haben Sie die
Maglichkeit die resultierenden Modelldateien zu entwickeln, bevor
Sie mit der Werkzeugwegberechnung fortfahren.

12.Wenn Sie Bearbeitungseinstellungen auf dieser Seite verandern
maochten, klicken Sie auf die Schaltflache Einstellungen
andern, um die Seite Modelltyp anzuzeigen:

= Wenn Sie ein flaches Element des Schmuckstiicks bearbeiten,
finden Sie weitere Informationen unter Flache Objekte
bearbeiten (auf Seite 234).

= Einzelheiten zum Bearbeiten von Ringen, finden Sie unter
Ringe bearbeiten (auf Seite 237).

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Akzeptieren @ , um den
Berechnungsprozess der Werkzeugwege zu starten.

Wenn die Werkzeugwegberechnung abgeschlossen ist, wird ein
Hinweisfenster angezeigt, das darauf hinweist, dass die
vorberechneten Dateien, die fur die Produktion des Schmuckstiicks
bendtigt werden, in dem Ordner, den Sie bei
Fertigungs-Ausgabe-Ordner eingestellt haben, erstellt wurden.
Diese Werkzeugwege werden in neue ArtCAM Modelle, innerhalb
des Projekts, gespeichert. Das Projekt muss, um diese Dateien zu
behalten, gespeichert werden.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK , um das Hinweisfenster zu
schliel3en.

Im Ordner Modelle des Projektbaums, werden alle neue ArtCAM
Modelle angezeigt, die von dem 3D Bearbeitungs-Assistent,
wéhrend der Werkzeugwegberechnung, erstellt wurden. Das zuletzt
erstellte ArtCAM Modell ist gedffnet.

Wenn Sie ein anderes Modell 6ffnen wollen, siehe Bestehende
Komponenten 6ffnen.
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Flache Objekte bearbeiten
Wenn Sie ein flaches Schmuckelement bearbeiten:

1.

Vergewissern Sie sich, dass alle Elemente, die Sie bearbeiten
mochten im Fenster 3D-Ansicht sichtbar sind. Fir weitere
Informationen, siehe Sichtbarkeit eines Elements ein- und
ausschalten (auf Seite 263).

Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung =" im
Projektbaum, um diese auszuwahlen. Dessen Name wird nun in
fettem Text im Projektbaum angezeigt und im Trennungsbalken,
aullerdem werden die Einstellungen im Bereich unter dem
Trennungsbalken angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache 3D-Bearbeitungsassistent

im Bereich Werkzeuge, um die Seite
Mehrseiten-Fertigung auf der Registerkarte Bearbeitung
anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellungen verandern, um
die Einstellungsseite Modelltyp anzuzeigen.

Vergewissern Sie sich, dass die Option Flach ausgewaéhlt ist.
g

A
L"ﬂ- .:

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter D, , um die
Einstellungsseite Modellgrof3e anzuzeigen.

Definieren Sie die Auflésung des Modells im Feld Auflésung.

~2 Als Standardwert fur die Auflosung werden 30pix/mm
verwendet, dieser ist fur fast jeden Flachentwurf passend.

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die
Einstellungsseite Positiv/INegativ anzuzeigen.

Geben Sie an, welche Werkstiickart Sie bearbeiten mochten:

= Wenn Sie das aktuelle Werkstiick bearbeiten mochten, stellen
Sie sicher dass die Option Positive Form (Mannlich)
ausgewabhlt ist, indem Sie auf dessen Auswahlschaltflache
klicken.

234 « 3D Bearbeitungs-Assistent ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



= Wenn Sie eine Gussform erstellen méchten, in der das
Werkstiick gefertigt werden kann, stellen Sie sicher, dass die
Option Negative Form (Weiblich) ausgewéhlt ist, indem Sie
auf die Auswahlschaltflache klicken.

10.Klicken Sie auf die Schalflache Weiter o , um die
Einstellungsseite Rohling / Positionierung zu 6ffnen. Eine
Drahtgitteransicht des Materials wird standardméfig im Fenster
3D-Ansicht angezeigt.

11.Definieren Sie die Abmessungen des Materialrohlings, den Sie
verwenden, in den Feldern Materialstarke, Material-Lange und
Material-Breite. Das Verandern der Groélie des Materialrohlings,
bedeutet nicht, dass sich auch die physische GroRe des Werkstticks,
welches Sie fertigen méchten, andert.

12.Wenn Sie die Mitte aller im Projektbaum sichtbaren Elemente an
der Mitte des Materialrohlings ausrichten mdchten, klicken Sie auf
die Schaltflache Mitte des Materials.

13.Wenn Sie das Werkstiick relativ zum Materialrohling skalieren
mdchten:

= Vergewissern sie sich, dass die Option Seitenverhaltnis
beibehalten ausgewdhlt ist, wenn Sie das Seitenverhaltnis
beim Skalieren beibehalten méchten.

= Wenn Sie den Bereich des Materialrohlings, der durch das
skalierte Werkstiick eingenommen wird, begrenzen mochten,
definieren das Material, welches Sie um das Werkstiick herum
beibehalten mochten, im Feld Innen passend.

» Klicken Sie auf die Schaltflache Ansicht auf Fenster
anpassen, um das Objekt entsprechend der von Ihnen
definierten Skalierungseinstellungen zu skalieren.

= Wenn Sie die urspriinglichen Abmessungen des Objektes
wiederherstellen mochten, klicken Sie auf die Schaltflache
Assembly wiederherstellen.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter, um die Einstellungsseite
Vorlangen & Halterung anzuzeigen. Die Einstellungen fir eine
flache Vorlage werden angezeigt.

Die Werkzeugwegvorlage MMBIlue.tpl ist standardmaéliig
ausgewahlt, wenn Sie zum ersten Mal eine flache Vorlage
verwenden.
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Die Standard-Werkzeugwegvorlagen-Dateien finden Sie unter
C:\Documents and Settings\All Users\Documents\ArtCAM
Files\Werkzeugwegvorlagen auf Ihrem Computer.

Um eine andere Werkzeugwegvorlage mit der flachen Vorlage
zu verbinden:

= Kilicken Sie den Auswahlen... um das Dialogfenster
Werkzeugwegvorlage auswahlen anzuzeigen.

Suchen i |_}Vor|agen ﬂ &= £ B
A I Alcami
I_\a,ﬁ I DrilBanks
Zuletzt | ) MadelMaster
wenmendetes D
?__.ﬁ
Dezktop
Eigene Dateien
..-II
5
Arbeitzplatz
’
Metzwerkumgeb D ateinarne: | j (Offren
ung
Dateityp: |Werkzeugwegvm|age [*.tpl] j Abbrechen

= Kilicken Sie in die Auswahlliste Suchen in und dann auf den
Ordner auf Ihrem Computer, in dem die Werkzeugwegvorlage
(*.tpl), die Sie verwenden mdchten, gespeichert ist.

» Wenn Sie die Vorlagendatei gefunden haben, klicken Sie auf
ihren Dateinamen. Der Name wird im Feld Dateiname
angezeigt.

= Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um die Vorlagendatei
zu importieren und das Dialogfenster zu schliel}en. Der Name
wird auf der Einstellungsseite Vorlagen & Halterungen
angezeigt.

Der Postprozessor 2D HPGL (*.plt) ist standardmaRig ausgewahlt.
Um einen alternativen Postprozessor auszuwahlen:

= Klicken Sie unten auf die Auswahlliste Postprozessor und
geben Sie den Postprozessor ein, den Sie fir Ihre
CNC-Maschine nutzen méchten.

Um den Support wahrend der Bearbeitung zu verwenden:

236 * 3D Bearbeitungs-Assistent

ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



= Definieren Sie die Anzahl der Stege, die Sie nutzen méchten,
um das Werkstiick wéhrend der Bearbeitung in Position zu
halten im Bereich Stege im Feld Anzahl und definieren Sie
dann die Abmessungen jedes einzelnen Stegs in den Feldern
Breite und Dicke.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ ., um zur Seite

Mehrseiten-Fertigung zuriickzukehren. Die
Fertigungseinstellungen werden im Bereich Flaches Modell auf
der Seite angezeigt.

Ringe bearbeiten
Wenn Sie einen Ring bearbeiten:

1.

Vergewissern Sie sich, dass alle Elemente, die Sie bearbeiten
maochten im Fenster 3D-Ansicht sichtbar sind. Flr weitere
Informationen, siehe Sichtbarkeit eines Elements ein- und
ausschalten (auf Seite 263).

Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung = im
Projektbaum, um diese auszuwahlen. Ihr Name wird nun in fettem
Text im Projektbaum angezeigt und im Trennungsbalken,
aullerdem werden die Einstellungen im Bereich unter dem
Trennungsbalken angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache 3D-Bearbeitungsassistent

im Bereich Werkzeuge, um die Seite
Mehrseiten-Fertigung auf der Registerkarte Bearbeitung
anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Einstellungen verandern, um
die Einstellungsseite Modelltyp anzuzeigen.

Vergewissern Sie sich, dass die Option Ring ausgewahlt ist. @

Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die
Einstellungsseite Modellgrof3e anzuzeigen.

7. Im Feld Durchmesser, geben Sie den Durchmesser des Rings an.

8. Im Feld Auflésung geben Sie die gewtinschte Auflésung des

Modells an.
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=& Als Standardauflésung ist 30 pix/mm angegeben, diese
Auflosung ist fur fast jeden Ringentwurf passend.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die
Einstellungsseite Bearbeitungsausrichtung anzuzeigen.

10.Wéhlen Sie die Bearbeitungsausrichtungsoption(en), die Sie bei der
Bearbeitung des Ringes verwenden mochten:

= Wenn Sie Dreiachsenbearbeitung verwenden mdchten,

vergewissern Sie sich, dass die Option drei Achsen ()’
ausgewabhlt ist.

= \Wenn Sie Rotationsachsenbearbeitung verwenden mdchten,

"\

vergewissern Sie sich, dass die Option Rotationsachse W/
ausgewabhlt ist.

= Wenn Sie Innenbearbeitung verwenden mochten, vergewissern

Sie sich, dass die Option Innen @ ausgewahlt ist.
= Wenn Sie Indexbearbeitung verwenden mochten, vergewissern

Sie sich, dass die Option Indiziert @ ausgewahlt ist.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter D, , um die
Einstellungsseite Vorlangen & Halterung anzuzeigen. Die
Einstellungen, die auf der Seite angezeigt werden, hdngen von
der/den Bearbeitungsausrichtung(en) ab, die Sie gewahlt haben.

12.Falls Sie die Bearbeitungsausrichtung(en) drei Achsen,
Rotationsachse, Innen oder Indiziert ausgewahlt haben,
miussen Sie fir alle ausgewahlten Ausrichtungen eine
Werkzeugwegvorlage bestimmen. Ublicherweise werden eine drei
Achsen- und eine Rotationsachsenausrichtung beim Bearbeiten
eines Rings verwendet.

Wenn Sie die drei Achsenausrichtung zum ersten Mal verwenden,
ist als Standardvorlage die Werkzeugwegvorlage MMBlue.tpl
ausgewahit.

Wenn Sie Rotationsachsenausrichtung zum ersten Mal verwenden,
ist als Standard die Werkzeugwegvorlage MMBIluePockets.tpl
ausgewahit.

Wenn Sie Innenausrichtung zum ersten Mal verwenden, ist als
Standard die Werkzeugwegvorlage Internal.tpl ausgewahit.
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Wenn Sie die Indiziertausrichtung zum ersten Mal verwenden, ist
als Standard die Werkzeugwegvorlage MMBIlue.tpl ausgewdhlt.

Die Standard-Werkzeugwegvorlagen-Dateien finden Sie unter
C:\Documents and Settings\All Users\Documents\ArtCAM
Files\Werkzeugwegvorlagen auf Ihrem Computer.

Um eine andere Werkzeugwegvorlage mit einer bestimmten
Bearbeitungsausrichtung zu verbinden:

Klicken Sie zuerst auf die Schaltflache Auswéahlen..., um das
Dialogfenster Werkzeugwegvorlage auswahlen
anzuzeigen.

Suchen i |_}Vor|agen ﬂ &= £ B
A I Alcami
I_\a,ﬁ I DrilBanks
Zuletzt | ) MadelMaster
wenmendetes D
?__.ﬁ
Dezktop
Eigene Dateien
..-II
5
Arbeitzplatz
’
Metzwerkumgeb D ateinarne: | j (Offren
ung
Dateityp: |Werkzeugwegvm|age [*.tpl] j Abbrechen

Klicken Sie in die Auswahlliste Suchen in und dann auf den
Ordner auf Ihrem Computer, in dem die Werkzeugwegvorlage
(*.tpl), die Sie verwenden mdchten, gespeichert ist.

Wenn Sie die Vorlagendatei gefunden haben, klicken Sie auf
ihren Dateinamen. Der Name wird im Feld Dateiname
angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um die Vorlagendatei
zu importieren und das Dialogfenster zu schliel3en. Der Name
wird auf der Einstellungsseite Vorlagen & Halterungen
angezeigt.

Der Postprozessor 2D HPGL (*.plt) ist standardmaRig fiir jede
Ausrichtung ausgewéhlt. Um einen alternativen Postprozessor
auszuwahlen:
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= Klicken Sie unten auf die Auswahlliste Postprozessor und
geben Sie den Postprozessor ein, den Sie fir Ihre
CNC-Maschine nutzen mdchten.

Um den Support wahrend der Bearbeitung zu verwenden:

= Definieren Sie die Anzahl der Stege, die Sie nutzen mochten,
um das Werksttick wéhrend der Bearbeitung in Position zu
halten, im Bereich Stege im Feld Anzahl und definieren Sie
dann die Abmessungen jedes einzelnen Stegs in den Feldern
Breite und Dicke .

=& Wenn Sie ausschlielRlich indizierte Vorlagen verwenden,
sind sowohl , Zwischenraum- als auch Stegeinstellungen auf
der Seite. Wenn Sie eine Kombination aus Ausrichtungen
verwenden, missen Sie die Zwischenraumeinstellungen fur
die Vorlage Indiziert und die Stegeinstellungen fir die
Vorlage(n) drei Achsen, Rotationsachse und/oder
Innen definieren. Die Stegeinstellungen werden nur fiir die
Vorlagen drei Achsen, Rotationsachse und/oder Innen
angelegt und die Zwischenraumeinstellungen nur fir die
Vorlage Indiziert.

13.Passen Sie die Ubrigen Einstellungen fur die
Bearbeitungsausrichtung(en) je nach Bedarf an.

Wenn Sie eine drei Achsen Vorlage verwenden:

= Wenn Sie nicht wollen, dass ArtCAM JewelSmith alle Punkte
mit einem negativen Z-Wert entfernt, wahlen Sie die Option
Negative Punkte entfernen ab.

= Wenn Sie nur die Oberflache gegen die Einspannvorrichtung
bearbeiten missen, wahlen Sie die Option Beide Seiten
bearbeiten ab.

Die Datei Boss.3da ist standardmaRig ausgewahlt. Diese Datei
befindet Sich im Ordner C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\Komponentenbibliotheken auf
Ihrem Computer.

Wenn Sie die Boss-Datel, die wahrend der Bearbeitung verwendet
wurde, &ndern mochten:
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Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen... im Bereich
Gravurdatei, um das Dialogfenster Gravurbaugruppe
auswahlen anzuzeigen:

Suchen i | =) Projekte ﬂ &= £ B
A I Celtic Cross
L‘»ﬁ ) Complex Ring
Zuletzt IC5)Dragonfly
wenmendetes D
?__.ﬁ
Dezktop
Eigene Dateien
- .-II
5
Arbeitzplatz
’
Metzwerkumgeb D ateinarne: | j (Offren
ung
Dateityp: |.~’-‘-.ltl:.t’-‘n.M Eaugruppendateien [, 3da) j Abbrechen

Klicken Sie in die Auswahlliste Suchen in und wéhlen Sie den
Ordner, in dem die ArtCAM Assembly-Datei (*.3da), die Sie
verwenden mdchten, gespeichert ist.

Wenn Sie die Datei gefunden haben, klicken Sie auf ihren
Namen. Der Name wird im Feld Dateiname angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen , um die ausgewahlte
ArtCAM Assembly-Datei (*.3da) zu importieren und das
Dialogfenster zu schlieRen. Der Name wird auf der
Einstellungsseite Vorlagen & Halterungen angezeigt.

Wenn Sie eine Rotationsachse Vorlage benutzen:

= Geben Sie im Feld Halterungsdurchmesser den

Durchmesser der Halterung die Sie benutzen ein, so dass das
Werkzeug nicht mit der Halterung kollidiert.

Wenn Sie eine Innen Vorlage benutzen:

= Wenn Sie innere Oberflache des Rings eher auf der Oberseite,

anstatt der Unterseite, bearbeiten wollen, wenn Sie eine Internal
Machining Unit (IMU) benutzen, wéhlen Sie die Option
Versatz fur Armreif.

Wenn Sie die Indiziert Vorlage benutzen:
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» Geben Sie im Feld Halterungsdurchmesser den
Durchmesser der Halterung die Sie benutzen ein, so dass das
Werkzeug nicht mit der Halterung kollidiert.

» Im Feld Halterungsversatz, wéhlen Sie die
Sicherheitsdistanz, die Sie um die Halterung einstellen wollen.

» Im Feld Startwinkel, wéhlen Sie den Winkel, mit dem die
Bearbeitung beginnen soll. Der Ring wird auf der
Indexmaschine, auf diesen Winkel gedreht.

» Im Feld Endwinkel, geben Sie den Winkel ein, mit dem das
Werkzeug den letzten Schritt bearbeitet.

= Im Feld Anzahl der Schritte, geben Sie die Anzahl der
Schritte ein.

—& Es gibt keine Begrenzung der Schrittanzahl, jedoch zeigt
ArtCAM JewelSmith nur maximal 1000 an. Die Anzahl der
benotigten Schritte verandert sich abhangig vom
Detaillierungsgrad im Ring.

» Wenn Sie die Werkzeugwegmitte im Fenster 3D Ansicht
anzeigen wollen, klicken Sie auf die Option
Werkzeugwegmitte anzeigen, um diese auszuwéhlen. Der
Anfangsschritt wird in Grin und der Endschritt in Rot
dargestellt. Alle anderen Zwischenschritte werden in Schwarz
angezeigt.

=& Der Winkel zwischen den Schritten entspricht dem
Startwinkel geteilt durch die Anzahl der Schritte.

= Wenn Sie vier Stege um den Kreisumfang des Rings hinzufugen
wollen, wahlen Sie die Option Stege hinzufiigen.

= \Wenn Sie die Anzahl der Stege auf zwei begrenzen wollen,
wéhlen Sie die Option Zwei Stege.

= Wenn Sie die Zwischenrdume von dem Umfang des Rings
versetzen moéchten, definieren Sie den Versetzungsabstand im
Feld Stege-Versatz. Ein negativer Wert bewegt die
Zwischenrdume nach auf3en, wahrend ein positiver Wert die
Zwischenrdume nach innen bewegt.

=% Wenn Sie die Zwischenrdume nach innen versetzen, wird der
Versetzungsabstand kleiner als der Versetzungsabstand um
die Aufspannvorrichtung, die Zwischenraume werden
entfernt.
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= Wenn Sie die Zwischenrdume um den Umfang des Rings neu
positionieren mochten, klicken Sie auf den Schieberegler Stege
Rotation und ziehen Sie diesen. Ziehen Sie den Schieberegler
nach rechts, wenn Sie mdchten, dass sich der Zwischenraum im
Uhrzeigerzinn dreht und nach links, wenn er gegen den
Uhrzeigersinn drehen soll.

= Wenn Sie ArtCAM JewelSmith erlauben wollen, hinter der
Halterung zu arbeiten, wéhlen Sie die Option Bis zum Ende
durchschneiden.

= Sie kénnen die Option Bis zum Ende durchschneiden
beispielsweise nutzen, wenn Sie ein hohles Werkstuick
bearbeiten und wenn Sie keine Aufspannvorrichtung mehr
verwenden.

=~ Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie darauf
hinweist, dass alle Aufspannvorrichtungs-Einstellungen
ignoriert werden und dass ArtCAM JewelSmith durch die
Rilckseite des Werkstlicks durch bearbeiten wird.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter D, , um zur Seite
Mehrseiten-Fertigung zuriickzukehren. Die
Bearbeitungseinstellungen werden im Bereich Ringmodell auf
der Seite angezeigt.

Ringe

Alle Punkte, die im Letzten Kapitel besprochen wurden, gelten fur die
Bearbeitung von Ringen.
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Mit Projekten arbeiten

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie den Inhalt, der mit einem
ArtCAM-Projekt verkn(pft ist, erstellen, bearbeiten und verwalten
konnen.

Ein Projekt erstellen

Um ein neues ArtCAM-Projekt zu erstellen:

1. Klicken Sie auf das Symbol Neues Projekt erstellen 9&- im
Bereich Projekte auf der Startseite Assistent.

2 Sie kénnen auch auf die Option Datei > Neu > Projekt in
der Hauptmenuleiste klicken.

ArtCAM JewelSmith 6ffnet sich, und es ist nur die Registerkarte
Projekt im linken Bereich zu sehen. Diese Registerkarte enthalt
den Projektbaum, der aus drei Elementen besteht:

= Dem Element Projekt.

Es wird durch das Symbol © dargestellt und ist die Wurzel des
Projektbaums. Es heil3t standardmélRig (Unbenannt).

2 Sie kénnen dem Projekt einen Namen geben, wenn Sie es das
erste Mal speichern. Fur weitere Informationen, siehe Ein
Projekt speichern.

= Das Ordnerelement Modelle.

Es wird durch das Symbol 4 dargestellt und enthalt eine

beliebige Anzahl an ArtCAM-Maodellen. Fir weitere
Informationen, siehe Erstellen eines neuen Modells.
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» Das Element Wurzel-Zusammenstellung.

Sie wird durch das Symbol = dargestellt und enthélt eine
beliebige Anzahl von Zusammenstellungen und damit
verknupfte Duplikatnetze und Edelsteine.

Sie konnen diese Elemente im Projektbaum nicht I6schen oder
umbenennen.

Ein neues Projekt aus einer Datel
erstellen

Sie kénnen ein Projekt erstellen, indem Sie das Dialogfenster Offnen
verwenden, welches Standard-Windowsfunktionen enthalt.

Sie kénnen ein neues Projekt erstellen, indem Sie eine ArtCAM
Zusammenstellung-Datei (*.3da) 6ffnen.

Um ein neues Projekt von einer ArtCAM Zusammenstellung Datei
(*.3da) zu erstellen:
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fz_;'ir
1. Klicken Sie auf das Symbol Bestehendes Projekt 6ffnen ﬁ
im Bereich Projekte auf der Startseite Assistent, um das
Dialogfenster Offnen zu 6ffnen:

Offnen @@
Suchern in; | () JewelSmith Projekte j . |‘=_°F Ed-
\ (ihieues Projekt]
\_-ﬁ () MewiProject

Zulatzt o testl 3dp
verwendete 0. 1 test3.3dp

7_‘% £ test.3dp

Degklop
Eigene Dateien
58
Arbeitsplatz
’
Metzwerkumgeb  Dateinarne: | ﬂ Cffnen
ung
Dateityp: |ﬁ3«rtC&M-Dateien [*.art;" 3dp;". 3da; .1l j Abbrechen

s

~« Alternativ, kénnen Sie auch auf Datei > Offnen... in der
Hauptmendleiste klicken, oder die Tasten Strg + O auf Ihrer
Tastatur driicken, um das Dialogfenster Offnen zu 6ffnen.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Option ArtCAM-Datei (*.art;
*.3dp; *.3da; *.rIf) in der Auswabhlliste Dateityp ausgewabhlt ist.

3. Klicken Sie in die Auswahlliste Suchen in und wéhlen Sie den
Ordner oder das Verzeichnis auf Ihrem Computer, in dem die
Datei, die Sie 6ffnen mochten, gespeichert ist.

4. Wenn Sie die Datei gefunden haben, klicken Sie auf ihren Namen.
Der Name wird im Feld Dateiname angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Projekt zu 6ffnen
und die Seite Projekt anzuzeigen.
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Die Seite Projekt beinhaltet den Projektbaum und eine Auswabhl
von Werkzeugen, die zur Manipulation der Standardelemente
verwendet werden kdnnen und die Elemente, die sie nachtraglich
erstellen oder importieren.

Ein Projekt 6ffnen
Um ein bestehendes ArtCAM-Projekt zu 6ffnen:

Eﬁ

1. Klicken Sie auf das Symbol Bestehendes Projekt 6ffnen ==
im Bereich Projekte auf der Startseite Assistent, um das
Dialogfenster Offnen zu 6ffnen:

Suchen in: |_,\Jewe|8mith Frojekte j & £ B
3 [BMeues Projekt;
2 () MewProject
Zlletzt w, testl.3dp

verwendete 0. @ test3.3dp

@ £ test.3dp

Degklop
Eigene Dateien
59
Arbeitsplatz
-4
Metzwerkumgeb  Dateiname; | ﬂ Offren |
ung
D ateityp: |.&rtC&M-Dateien [*.art:" 3dp;" 3da;" rlf] j Abbrechen

3

“& Alternativ konnen Sie auf die Men(option Datei > Offnen...
in der Hauptmenuleiste klicken, oder die Tasten Strg + O auf
Ihrer Tastatur driicken, um das Dialogfenster Offnen zu
offnen.
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=& Wenn Sie Ring-Projekte aus ArtCAM JewelSmith Version 6
oder &lteren haben, kdnnen Sie auch die
3D-Zusammenstellungsdateien (*.3da), die mit dem
Orginalprojekt verknipft sind, 6ffnen. Dabei sollten Sie
bedenken, dass éltere Projekte nicht unbedingt alle
bendétigten Daten enthalten, um manche Werkzeuge
verwenden zu kénnen. In alten Projekten ist ein Modell
auBerdem nicht mit dem Netzduplikat verknipft. Die
Menuoption Modell bearbeiten wird nicht funktionieren.
Fir weitere Informationen, siehe Dazugehtérendes Modell
bearbeiten.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Option ArtCAM-Datei (*.art;
*.3dp; *.3da; *.rIf) in der Auswabhlliste Dateityp ausgewahlt ist.

“Z Nur ArtCAM-Projektdateien (*.3dp) und ArtCAM
Assembly-Dateien (*.3da), die in einem Projekt sind, sind
auf der Registerkarte Projekt geoffnet.

3. Klicken Sie in die Auswabhlliste Suchen in und wéhlen Sie den
Ordner oder das Verzeichnis auf Ihrem Computer, in dem die
Datei, die Sie 6ffnen mdchten, gespeichert ist.

4. Wenn Sie die Projektdatei gefunden haben, klicken Sie auf den
Dateinamen. Der Name wird im Feld Dateiname angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Projekt zu 6ffnen
und die Seite Projekt anzuzeigen.

Die Seite Projekt beinhaltet den Projektbaum. Die
Wurzel-Zusammenstellung =" im Projektbaum ist
standardméfig ausgewahlt und eine Auswahl an Werkzeugen, die
darin verwendet werden kénnen, werden ebenso angezeigt.

2 Der Name des gespeicherten Projekts wird rechts neben dem
Kontrollsymbol in der Programmtitelleiste angezeigt:

X! Projekt - ArtCAM Jewelsmith - [3D-Ansicht]

Der Name der 3D-Ansicht ist nur standardmagig in der
Programmtitelleiste enthalten, wenn die Option Ansichten
beim Start maximieren im Bereich Verschiedenes auf
der Seite ArtCAM-Optionen ausgewahlt ist. Fur weitere
Informationen, siehe ArtCAM JewelSmiths Einstellungen
verwalten.
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Zuletzt verwendete Projekte 6ffnen

Sie kdnnen die vier letzten Projekte, an denen Sie in ArtCAM JewelSmith
gearbeitet haben, schnell 6ffnen.

Um ein zuletzt verwendetes Projekt zu 6ffnen:
1. Klicken Sie unter dem Symbol Bestehendes Projekt 6ffnen

>
S im Bereich Projekte auf der Startseite Assistent auf den
Namen eines Projekts, das Sie 6ffnen wollen.

=&  Sie konnen zuletzt gespeicherte Modelle auch 6ffnen, indem
Sie auf die Option Datei in der Hauptmenleiste klicken und
dann den Dateinamen des gew(inschten Projekts, der tber
der Option Beenden aufgelistet ist, auswahlen. Es werden
bis zu vier ArtCAM-Projekte und -Modelle aufgelistet.

=& Wenn Sie den Mauscursor tber dem Symbol @ neben
einem der vier Modelle positionieren, die im Bereich Modell
auf der Startseite Assistent aufgelistet sind, wird dessen
Speicherort auf Ihrem Computer angezeigt.

Altere Projekte 6ffnen

Um Projekte, die in ArtCAM JewelSmith 2008 erstellt wurden, zu
aktualisieren, so dass Sie damit in ArtCAM JewelSmith 2009 arbeiten
kdnnen:
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1. Klicken Sie auf das Symbol Bestehendes Projekt 6ffnen ==
im Bereich Projekte auf der Startseite Assistent, um das
Dialogfenster Offnen zu 6ffnen:

(ffnen @@
Suchen in: |_}Jewe|Smith Frojekte j & £ B
A (Cneues Projekt
\—'ﬁ ) MewProject
Zuletzt £ testl, 3dp

verwendete 0. @ test3.3dp

7_‘% £ test.3dp

Degklop

Eigene Dateien
58
Arbeitsplatz
’
Metzwerkumgeb  Dateinarne: | ﬂ Cffnen
ung
Dateityp: |ﬁ3«rtC&M-Dateien [*.art;" 3dp;". 3da; .1l j Abbrechen

s

2. Vergewissern Sie sich, dass die Option ArtCAM-Datei (*.art;
*.3dp; *.3da; *.rIf) in der Auswabhlliste Dateityp ausgewahlt ist.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Suchen in und klicken Sie sich
zu dem Original-Projektordner auf Ihrem Computer. Ein
Projektordner enthalt tblicherweise ein 3D-Hauptmodelldatei
(*.3DP) und zusétzliche Unterordner von denen jeder eine
ArtCAM-Modelldatei (*.art) enthélt.

4. Klicken Sie auf die 3D-Hauptmodelldatei (*.3DP) im
Projektordner. Der Name wird im Feld Dateiname angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dialogfenster zu
schliel’en, die 3D-Hauptmodelldatei (*.3DP) zu 6ffnen und jede
der Modelldateien, die mit dem Projekt verkniipft sind, zu
importieren.
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Alle Zusammenstellungen <+ die mit der 3D-Hauptmodelldatei
(*.3DP) verknipft sind, werden unter der
Waurzel-Zusammenstellung = im Projektbaum angezeigt.

Jede der Zusammenstellungen +#, jedes der Netzduplikate #* und
jeder der Edelsteine®, die mit den Zusammenstellungen, die
bereits angezeigt werden verkn(pft sind, kbnnen angezeigt werden,
in dem Sie auf das ausklappen Symbol = neben jeder
Zusammenstellung klicken.

Jedes der Modelle, welche als Teil des Originalprojekts erstellt
wurden, kann durch Klicken auf das Ausklappen-Symbol # neben
dem Ordner Modelle & im Projektbaum angezeigt werden. Das

Symbol Al kennzeichnet, dass alle Modelle derzeit geschlossen
sind.

Das Projekt wird standardmaRig (Unbenannt) genannt.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
konvertierte Projekt speichern méchten:

ArtCAM Jewelsmith

»..? r/ Umgewandeles Projekk speichern?

Ja | Mein |

6. Wenn Sie das Projekt nicht sofort speichern mdchten, klicken Sie
auf die Schaltflache Nein, um das Hinweisfenster zu schliel3en.
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Wenn Sie das Projekt speichern mochten, klicken Sie auf die
Schaltflache Ja, um das Hinweisfenster zu schlieRen und das
Dialogfenster Projekt speichern unter... anzuzeigen:

Projekt speichern unter...

Spejchern ir: |.,:| Projekte ﬂ =) £k El-
- I Celkic Cross
L\ﬁ I =) Complex Ring
Zuletzt 21 0raganfly
verwendete D...
?__.%
Deskiop
Eigene Dateien
il
59
Arbeitzplatz
’
Metzwerkumgeb
ung
[ ateinarme: || j Speichem |
Dateityp: |."-‘l.ltl:.t’-‘n.M-F'miekt-Datei [*.3dp) j Abbrechen

7. Klicken Sie auf die Auswahlliste Speichern in und wéhlen Sie
den Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem Sie die das
konvertierte Projekt speichern méchten.

8. Geben Sie den Namen, den Sie dem Projekt geben mdochten, in das
Feld Name ein.

& Eswird empfohlen, dass Sie, zum leichteren Auffinden und
um Rickwarts-Kompatibilitat zu bewahren, einen Namen fir
das Projekt verwendenden, der anders ist, als der Name der
urspringlich verwendet wurde.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Projekt zu
speichern und das Dialogfenster Projekt speichern zu schlieRen.
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Die entstehende Datei wird als ArtCAM-Projektdatei (*.3dp)
bezeichnet. Der neue Name, der dem Projekt gegeben wurde,
ersetzt den Namen (Unbenannt), der vorher auf der rechten Seite
des Steuerungssymbols in der Programmtitelleiste angezeigt
wurde.

Mit dem Projektbaum arbeiten

Die Registerkarte Projekt ist die erste von drei Registerkarten im linken
Bereich der Oberflache von ArtCAM JewelSmith.

2 Sie kénnen den Bereich, der die Registerkarten Projekt,
Assistent und Werkzeugwege beinhaltet ausblenden,
indem Sie auf das Symbol Linke Symbolleiste

ein-/ausblenden ' # in der Symbolleiste 2D-Ansicht
klicken.

Wenn Sie den Bereich neu positionieren mdchten, klicken Sie
mit der linken Maustaste auf den Bereich rechts der
Registerkarte Werkzeugwege und halten Sie diese
gedrickt, ziehen Sie den Bereich zu der gewlinschen Position
und lassen Sie die Maustaste wieder los, um den Bereich an
der gewdischten Position zu platzieren.

Projekt  Assistent | werkzeugwege CD

-
A

Eine vierte Registerkarte Bearbeitung wird angezeigt,
wenn der Mehrseiten-Bearbeitungsassistent verwendet
wird. Wenn das Werkzeug Frasassistent verwendet wird,
werden alle Registerkarten durch die Registerkarte
Frasassistent ersetzt.

Die Registerkarte Projekt enthalt einen Baum, der die Struktur Ihrer
ArtCAM-Projekte und -Modelle abbildet. Das allgemeine Aussehen der
Registerkarte Projekt hdngt davon ab, ob Sie mit einem
ArtCAM-Projekt oder einem unabhéngigen ArtCAM-Maodell arbeiten.

Wenn Sie an einem ArtCAM-Projekt arbeiten:

= Kennzeichnet das Symbol © die Wurzel des Projektbaums. Wenn
das aktuelle Projekt gespeichert wurde, dann wird der Name des
Projekts neben diesem Symbol angezeigt.
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Klicken Sie auf das Symbol =+ neben einem Element im
Projektbaum, um die mit diesem Element verkntipften Aspekte
Ihres ArtCAM-Projekts anzuzeigen. Klicken Sie auf das
Symbol =, um sie wieder auszublenden.

Wenn Sie an einem unabhangigen ArtCAM-Modell arbeiten:

= Kennzeichnet das Symbol 2 die Wurzel des Projektbaums. Der
Name des ArtCAM-Modells wird neben dem Symbol angezeigt.

Der Projektbaum kann aufl3erdem mehrere andere Elemente enthalten,
abhéngig davon, woran Sie gerade arbeiten. Es gibt bis zu funf Arten von
Elementen fir ein gedffnetes Projekt im Projektbaum:

= Das Symbol A stellt den Ordner Modelle dar und ist in jedem
Projekt standardmaRig vorhanden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner
Modelle A , um das Kontextmeni zu 6ffnen. Sie konnen dies
nutzen, um ein neues Modell zu erstellen oder ein bestehendes
Modell zu importieren:

Meu 3
Importieren...

= Das Symbol = stellt die Wurzel-Zusammenstellung dar und
ist in jedem Projekt standardméfig vorhanden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Wurzel-Zusammenstellung =7, um das Kontextmen zu
Offnen. Sie kdnnen diese verwenden, um die Sichtbarkeit
ein-/auszuschalten, eine weitere Zusammenstellung zu
erstellen, zu importieren, zu exportieren, auszuschneiden, zu
kopieren, einzufuigen, zu glatten, zu I6schen, umzubenennen
oder eine Reliefebene aus der Zusammenstellung zu erstellen.

Anzeigen

Meu
Importieren. ..
Exportieren. ..

Kopieren

Einfligen

Glatt
Urnkehren
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= F0r jedes ArtCAM-Modell im Projekt wird das Symbol 4]
angezeigt. Es konnen mehrere dieser Elemente im Projektbaum

sein.

Das Symbol A1 wird zu ﬁ., wenn das Modell in ArtCAM
JewelSmith gedffnet ist.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein geschlossenes

Modell 4 .], um das Kontextmen( zu 0ffnen. Sie kdnnen dieses
Nutzen, um ein Modell zu bearbeiten, zu duplizieren, zu
exportieren, zu l6schen und umzubenennen:

Bearbeiten

Duplizieren
Exportieren...

Laschen
Umbenennen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein gedffnetes

Modell ﬁ., um das Kontextmen zu 6ffnen. Sie kdnnen dieses
verwenden, um ein Modell zu schliel3en, zu duplizieren, zu
exportieren, umzubenennen, zu spiegeln, zu drehen, die
GroRe, Position, Auflésung und die Licht- und
Materialeinstellungen zu @ndern, sowie die Notizen zum
Modell ein- und auszublenden.

Projekt aktualisieren
Schliefien

Duplizieren
Exportieren. ..

Umbenennen

Grafe einstelen. ..

Graflde asymmetrisch setzen, .,
Position setzen ...

Auflasung einstellen, .,

Spiegeln 4
Rokieren 90 Grad 3

Rand hinzufligen

Licht- und Materialeinstellungen
Mokizen anzeigen | ausblenden  Alk+N

= F0r jede Zusammenstellung im Projekt wird das Symbol <
angezeigt. Es kénnen sich mehrere dieser Elemente im
Projektbaum befinden.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Zusammenstellung +#*, um das Kontextmen( zu 6ffnen. Sie
kénnen damit die Sichtbarkeit ein-/ausschalten, eine weitere
Zusammenstellung erstellen, importieren, exportieren,
ausschneiden, kopieren, einfuigen, glatten, l6schen,
umbenennen oder eine Reliefebene aus der
Zusammenstellung erstellen.

Ausblenden

Meu
Irnportieren. ..
Exportieren. ..

Ausschneiden
Kopieren
Einflgen

Relief erstellen
Rokationsrelief erstellen

Glatt
Umkehren

Laschen
Umbenennen

= Fiir jedes Netzduplikat im Projekt wird das Symbol & angezeigt.
Es konnen sich mehrere dieser Elemente im Projektbaum befinden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Netzduplikat
&, um das Kontextmenii zu 6ffnen. Sie kdnnen damit die
Sichtbarkeit ein-/ausschalten, ein verknupftes Modell
bearbeiten, exportieren, ausschneiden, kopieren, gléatten,
I6schen, umbenennen oder eine Reliefebene aus dem
Netzduplikat erstellen.

Ausblenden

Exportieren. ..

Ausschneiden
Kopieren

Relief erstelen
Rotationsrelief erstellen

Glatt
Urnkehren

Lschen
Umbenennen

= Fiir jede Zusammenstellung im Projekt wird das Symbol @
angezeigt. Es kénnen sich mehrere dieser Elemente im
Projektbaum befinden.
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“# Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Edelstein ¥,
um dessen Kontextmenu zu 6ffnen. Die kénnen dieses
verwenden, um seine Ansicht ein- und auszublenden, den
Edelstein zu exportieren, auszuschneiden, zu kopieren,
zuriickzusetzen, zu l6schen und neu zubenennen.

Ausblenden
Exportieren...

Ausschneiden
Kopieren

Urmkehiren

Laschen
Umbenennen

Es gibt bis zu sechs Elementarten fiir ein gedffnetes Modell im
Projektbaum:

» Das Symbol & stellt die Ansichten dar und ist in jedem
geOffneten Modell standardmélig vorhanden.

=& Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element
Ansichten &, um dessen Kontextmeni zu 6ffnen. Sie
kénnen dieses zum Erstellen eines neuen Fensters
2D-Ansicht im Arbeitsbereich, zum Anzeigen des
Hilfsgitters im Fenster 2D-Ansicht, zum Steuern des
Fangverhaltens in allen Fenstern 2D-Ansicht und zum
Festlegen ihre Anordnung im Arbeitsbereich, verwenden.

Mewe fnsichk

HilFslinien Fangen
ibjekte Fangen
Hilfsqgitter einstelen...

» Das Symbol 3 stellt ein individuelles Fenster 2D-Ansicht dar.
Es gibt ein einziges standardméaliges Element 2D-Ansicht in
jedem Modell.

=& Klicken Sie mit einem Doppelklick auf das Symbol 3 in
jeder 2D-Ansicht, um es zum aktiven Ansichtsfenster im
Arbeitsbereich zu machen.
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=& Klicken Sie mit einem Doppelklick auf eines der Fenster
2D-Ansicht 8 im Projektbaum, um sein Kontextmendii zu
offnen. Damit kénnen Sie die Ansicht von Linealen und
Hilfslinien ein- und ausschalten, ein Relief aus den
Formeigenschaften der Bitmaps in der Ansicht berechnen und
die Ansicht I6schen oder umbenennen.

v Lineale anzeigen
HilFslinien anzeigen
alle Hilfslinien laschen

Relief berechnen ¥

Laschen
Umbenennen

= Das Symbol = stellt Werkzeugwege dar und ist in jedem
geOffneten Modell standardméfig vorhanden.

=& Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element
Werkzeugwege =, um das Kontextmenii anzuzeigen.
Damit konnen Sie einen einzelnen Werkzeugweg berechnen,
andern, 16schen, speichern oder simulieren und einen
Werkzeugwegstapel in einem berechnen:

Material einstellen...
Material laschen

Werkzeugweq importieren
werkzeugwege speichern unter..,

werkzeugwegworlage laden, ..
Werkzeugwege als Yarlage speichern...

Wwerkzeugweg-Stapelberechnung. ..

Sinuliere alle Werkzeugweage
Simulation laden. ..
Sinulation speichern unter. ..
Simulation zurdcksetzen
Simulation ldschen

wWerkzeugwegdarstellung 3

= Das Symbol < stellt jeden der Werkzeugwege dar, der als Teil
des Modells erstellt wurde.

=& Klicken Sie mit einem Doppelklick auf eines der Symbole
Werkzeugweg <, um die Werkzeugweg-Einstellungen auf der
Registerkarte Assistent anzuzeigen. Sie kdnnen dann den
Werkzeugweg bearbeiten oder berechnen.
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=& Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Werkzeugweg <%, um dessen Kontextmenii zu 6ffnen. Damit
kénnen Sie den Werkzeugweg bearbeiten, berechnen,
simulieren, andern, l6schen oder umbenennen:

Bearbeiten
Berechnen
Simulieren
findern

Laschen
Umbenennen

= Das Symbol B stellt jedes der Werkzeuge dar, das in einem
berechneten Werkzeugweg und in dessen Strategie verwendet wird.

=& Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Werkzeugsymbol %, um dessen Kontextmeni anzuzeigen.
Damit kénnen Sie die Werkzeugdurchgange simulieren,
andern, speichern oder loschen.

Simulieren
findern

Speicher unter...

Laschen

EQ) Beispiele daflir, wo ein Werkzeugelement die Strategie

wiedergibt, die einschlieBlich  fur Spiralen und 2 fur
Bearbeitungseigenschaften verwendet wurde.

= Das Symbol %= stellt ein Rotationsrelief dar, das als Teil des
Modells erstellt wurde.

& Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Rotationsrelief, um das Kontextmeni zu 6ffnen. Sie kdnnen
dieses nutzen, um seine Ansicht ein- und auszublenden, das
Rotationsrelief zu exportieren oder zu l6schen.

Aushlenden
Exportieren...

Laschen

Die Registerkarte Projekt ist, wie unten abgebildet, durch einen
Trennungsbalken in zwei Berieche unterteilt:
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Der Bereich iber dem Trennbalken beinhaltet den Projektbaum, wéhrend
der Bereich unter dem Balken alle Werkzeuge enthélt, die vom Kontext
abhéngig sind und Informationen, die mit dem Element das aktuell im
Projektbaum ausgewahlt ist, zusammenhangen.

Wenn ein Element im Projektbaum ausgewahlt ist, wird dessen Name mit
dem dazugehdrigen Symbol im Trennungsbalken angezeigt.

Wenn ein Werkzeug von der Registerkarte Projekt verwendet wird, wird
dessen Name und oft der Name des Elementes im Projektbaum, in dem
das Werkzeug verwendet wird, im Trennungsbalken angezeigt. Zum
Beispiel: Spiegeln - Zusammenstellung

Sie kénnen die Symbole im Trennbalken wie folgt verwenden:

= Kilicken Sie auf das Symbol =, um den Bereich tber dem
Trennbalken zu maximieren, und dadurch den Projektbaum
auszublenden.

» Klicken Sie auf das Symbol =, um den Bereich unterhalb des
Trennbalkens zu minimieren, dadurch blenden Sie alle
kontextabhangigen Werkzeuge und/oder Informationen, die mit
dem aktuell im Projektbaum ausgewahlten Element
zusammenhangen, aus.

» Klicken Sie auf das Symbol =, um den Trennbalken wieder an
seiner vorherige Position auf der Registerkarte Projekt zu
platzieren.

Um den Trennbalken neu zu positionieren:

1. Klicken Sie auf den Trennbalken und ziehen Sie ihn nach oben
oder nach unten.

£, Modell ==
f_r“ -.
_
Der Trennbalken ist grau hinterlegt, wenn er wie unten gezeigt
bewegt wurde:

2. Benutzen Sie die Maustaste, um den Trennbalken an die von Ihnen
gewiinschte Position zu setzten.

Wenn eine Wurzel-Zusammenstellung = im Projektbaum
ausgewahlt ist, werden vier Werkzeugsets im Bereich unter dem
Trennungsbalken angezeigt:

Positionieren |

o
‘\l" -y,
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“2 Die Schaltflachen im Bereich Positionieren ermdglichen Ihnen
neu zu positionieren und zu skalieren.

Werkzeuge |
~JM® ¢
@V

=& Mit den Schaltflachen im Bereich Werkzeuge konnen Sie spiegeln
(auf Seite 334), eine Rotationskopie (auf Seite 335) erstellen, eine
Blockkopie (auf Seite 337) erstellen, Edelsteine hinzufiigen (auf
Seite 341), ein Emboss Relief erstellen, das Projekt bearbeiten,
einen Film erstellen (auf Seite 342), eine
Zusammenstellung-Silhouette erstellen (auf Seite 339) , eine
Zusammenstellung abziehen (auf Seite 348) oder
Zusammenstellungen verschmelzen (auf Seite 347).

I

. T
=« Die Schaltflachen Umriss fiir Baugruppe erstellen * |,

!

Baugruppe subtrahieren und Baugruppen

vereinigen Q’ , werden nur angezeigt, wenn ein Modell
gebffneté‘a Ist.

Eigenschaften ry
i I 4
¢ Die Schaltflachen im Bereich Eigenschaften ermdglichen lhnen

Eigenschaften anzuzeigen (auf Seite 349) und Materialeinstellungen
einzurichten (auf Seite 351).

Bibliotheken A

\

~« Die Schaltflache im Bereich Bibliotheken ermoglicht Ihnen eine
Komponente (auf Seite 352) aus der Komponentenbibliothek zu
importieren.
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Wenn eine Zusammenstellung <+ im Projektbaum ausgewahlt ist,
werden vier Werkzeugsets im Bereich unter dem Trennungsbalken

angezeigt.

Positionieren |
N P

Werkzeuge k|
v M@
Eigenschaften k|
Bibliotheken ry

&

Wenn der Ordner Modelle 4 im Projektbaum ausgewahlt ist, werden
zwei Werkzeugsets im Bereich unter dem Trennungsbalken angezeigt:

Neue Rohlinge A

&

¢ Die Schaltflachen im Bereich Neue Rohlinge erméglichen Thnen

ein neues Rohling-Modell zu erstellen (auf Seite 293).
Neue Schifte |

eovoQ

~# Die Schaltflachen im Bereich Neue Schéfte ermoglichen Ihnen
ein neues Schaft-Modell zu erstellen (auf Seite 300).

Wenn ein Netzduplikat " im Projektbaum ausgewahlt ist, wird ein
Werkzeugset im Bereich unter dem Trennungsbalken angezeigt:

Positionieren |

4
€ 4
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Wenn ein Edelstein @ im Projektbaum ausgewahlt ist, werden zwei
Werkzeugsets im Bereich unter dem Trennungsbalken angezeigt:

Positionieren |
\I/ '*-'

Y
Eigenschaften k|

Wenn ein gedffnetes Modell Him Projektbaum ausgewahlt ist, werden

dessen Abmessungen im Bereich unter dem Trennungsbalken, zusammen
mit jeder zugehdérigen Basishohe, angezeigt.

Wenn ein anderes Symbol im Projektbaum ausgewéhlt ist, werden alle
Schaltflachen von der Ansicht ausgeblendet.

Sichtbarkeit eines Elements ein- und ausschalten

Sie kénnen steuern, welche der folgenden Elemente im Projektbaum im
Fenster 3D-Ansicht angezeigt werden sollen:

= die Wurzel-Zusammenstellung =
= eine Zusammenstellung ©#;

= ein Netzduplikat &*;

= ein Edelstein 9.

Um die Sichtbarkeit eines Elements im Projektbaum ein- und
auszuschalten:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element, um das
Kontextmen( zu 6ffnen, und klicken Sie dann auf die gewiinschte
Option:
= Falls Sie eine Komponente in der 3D-Ansicht anzeigen

maochten, wahlen Sie die Menloption Anzeigen.

Wenn Sie die Wurzel-Zusammenstellung anzeigen, andert
sich das Symbol in =,

Wenn Sie eine Zusammenstellung anzeigen, andert sich das
Symbol in <+,

Wenn Sie ein Netzduplikat anzeigen, andert sich das Symbol in

A

g
Wenn Sie einen Edelstein anzeigen, &ndert sich das Symbol in

@,
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= Falls Sie eine Komponente im 3D-Ansichtsfenster
ausblenden wollen, klicken Sie auf die Option Ausblenden.

Wenn Sie die Wurzel-Zusammenstellung ausblenden, andert
sich das Symbol in &,

Wenn Sie eine Zusammenstellung ausblenden, andert sich das
Symbol in ##.

Wenn Sie ein Netzduplikat ausblenden, &ndert sich das Symbol
in &
Wenn Sie einen Edelstein ausblenden, andert sich das Symbol

in ¥,

“2 Wenn ein Modell geoffnet ist, kdnnen Sie die Sichtbarkeit der
Wurzel-Zusammenstellung = in der 3D-Ansicht mit
der Schaltflache Sichtbarkeit der Zusammenstellung

ein-fausschalten %" in der Meniileiste 3D-Ansicht ein-
oder ausschalten.

Ein Element umbenennen

Der Standardname, der einem Element im Projektbaum gegeben wird,
gibt nur an um welche Art von Element es sich handelt. Es wird
empfohlen, dass Sie dem Element einen Namen geben, der einen
Anhaltspunkt fur dessen allgemeinen Verwendungszweck im
Projektschema, gibt.

Sie kénnen jedes der folgenden Elemente im Projektbaum umbenennen:
= ein gedffnetes Modell é‘a;

= ein geschlossenes Modell 15,.‘];
= eine Ansicht =;
= einen Werkzeugweg ;
= eine Zusammenstellung <+;
= ein Netzduplikat &*;
= einen Edelstein .

Um ein Element umzubenennen:
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element im
Projektbaum, das Sie umbenennen mdéchten, um das Kontextment
zu O6ffnen und klicken Sie dann auf die Menioption
Umbenennen.

2. Geben Sie den neuen Namen, den Sie dem Element geben
maochten, ein.

3. Klicken Sie irgendwo in einem leeren Bereich im Projektbaum, um
den Namen zu bestatigen.

Ein Objekt verschieben

Sie kénnen jedes der folgenden Elemente im Projektbaum an eine andere
Position verschieben:

= die Wurzel-Zusammenstellung =;
= eine Zusammenstellung ;

= ein Netzduplikat &*;

= einen Edelstein ¥

~& Wenn Sie die Wurzel-Zusammenstellung =" oder eine
Zusammenstellung < verschieben, werden alle damit verkn(ipften
Zusammenstellungen +~, Netzduplikate " und Edelsteine
gleichzeitig mit verschoben. Das Symbol * neben dem Namen einer
Zusammenstellung kennzeichnet, dass eine oder mehrere damit
verkniipfte Zusammenstellungen und/oder Netzduplikate vorhanden
sind und ebenfalls verschoben werden.

Um ein Element zu verschieben:

1. Klicken Sie auf das Element im Projektbaum, das Sie verschieben
maochten und halten Sie die linke Maustaste gedrtickt.

2. Verschieben Sie das urspriingliche Element auf das neue Elenment,
mit dem Sie es verkniipfen mdchten.

= Wenn Sie den Mauscursor an eine Stelle im Projektbaum
bewegen, wohin Sie das Element nicht verschieben kdnnen,

andert sich der Cursor in .,

= \Wenn Sie den Mauscursor tber ein anderes Element im
Projektbaum bewegen, das bereits mit dem urspriinglichen

. Lk :
Element verknupft ist, &ndert er sich in , um anzuzeigen,
dass an dieser Stelle nur eine Kopie erstellt werden kann.
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= Wenn Sie den Mauscursor an eine Stelle im Projektbaum
bewegen, wohin Sie das Element verschieben kdnnen, andert

sich der Cursor in [@z

& Wenn Sie die Taste Strg auf lhrer Tastatur drticken, wahrend
Sie ein Element verschieben, wird eine Kopie des Elements
erstellt.

3. Lassen Sie die Maustaste los, um das Element an der neuen Stelle
im Projektbaum zu positionieren.

Wenn Sie eine Kopie eines Elements, mit Hilfe der Strg Taste,
erstellen, behélt es den urspriinglichen Namen mit der Vorsilbe
Kopie von.

Ein Element duplizieren

Sie kdnnen ein Duplikat eines beliebigen getffneten 2 oder
geschlossenen 41 Modells im Projektbaum erstellen.
Um ein Modell zu duplizieren:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell im
Projektbaum, das Sie duplizieren mochten, um das Kontextmen
zu 0ffnen und klicken Sie auf die Menloption Duplizieren.

~2 Sie konnen kein Duplikat von dem Ordner Modelle A im
Projektbaum erstellen.

Ein Duplikat des Modells wird direkt unter dem letzten Modell im

Projektbaum erstellt. Es ist geschlossen 41 und tragt den Namen
des Originals, mit der Vorsilbe Kopie von. Ein Duplikat eines
Modells namens Modell 1 wird beispielsweise Kopie von Modell 1
genannt.

Ein Element ausschneiden

Sie kénnen die folgenden Elemente im Projektbaum ausschneiden:
= eine Zusammenstellung <+;
= ein Netzduplikat &*;
= einen Edelstein ¥
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=& Sie kdnnen eine Zusammenstellung, ein Netzduplikat oder einen
Edelstein ausschneiden, egal ob sie gerade sichtbar sind oder nicht.
Fir weitere Informationen, siehe Sichtbarkeit eines Elements ein-
und ausschalten (auf Seite 263).

Das ausgewahlte Element wird aus dem Projektbaum entfernt und in der
ArtCAM-Zwischenablage abgelegt. Dies ist eine Mdglichkeit, ein
Element zu I6schen, da es aber in der ArtCAM-Zwischenablage abgelegt
ist, ist es nicht endgtiltig geldscht. Sie kénnen eine Kopie des Elements
aus der ArtCAM-Zwischenablage irgendwo in den Projektbaum einfligen.

& Wenn Sie zwei Elemente hintereinander ausschneiden, wird das
erste Element vom zweiten Element in der Zwischenablage ersetzt.

Um eine Zusammenstellung, ein Netzduplikat oder einen Edelstein aus
dem Projektbaum auszuschneiden:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektbaum auf die
Zusammenstellung#, das Netzduplikat®® oder den Edelstein®
welche Sie ausschneiden wollen und klicken Sie dann auf die
Option Ausschneiden. Das ausgewéhlte Element wird aus dem
Projektbaum entfernt und in der ArtCAM-Zwischenablage
abgelegt.

Ein Element kopieren und einfligen

Sie kénnen jedes der folgenden Elemente im Projektbaum kopieren und
einfligen:

= die Wurzel-Zusammenstellung =;
= eine Zusammenstellung <+;

= ein Netzduplikat &*;

= einen Edelstein ¥

Eine Kopie des ausgewdhlten Elements wird in der
ArtCAM-Zwischenablage abgelegt. Sie kénnen das Element aus der
ArtCAM-Zwischenablage irgendwo in den Projektbaum einfiigen.

“& Sie konnen eine Wurzel-Zusammenstellung =, eine
Zusammenstellung +~, ein Netzduplikat " oder einen Edelstein
@ kopieren, egal ob sie gerade sichtbar sind oder nicht. Fir
weitere Informationen, siehe Sichtbarkeit eines Elements ein- und
ausschalten (auf Seite 263).
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~# Die MenUloption Kopieren unterscheidet sich von der Option
Ausschneiden, denn letztere I0scht das Element aus dem
Projektbaum und legt es in der ArtCAM-Zwischenablage ab.

“& Wenn Sie die Wurzel-Zusammenstellung = oder eine
Zusammenstellung < kopieren, werden alle damit verknipften
Zusammenstellungen 7, Netzduplikate & und Edelsteine ¥
gleichzeitig mit kopiert. Das Symbol *+ neben dem Namen einer
Zusammenstellung kennzeichnet, dass eine oder mehrere damit
verkniipfte Zusammenstellungen und/oder Netzduplikate vorhanden
sind und ebenfalls in die ArtCAM-Zwischenablage kopiert werden.

=& Sie konnen das/die Element(e) aus der ArtCAM-Zwischenablage
nur unterhalb der Wurzel-Zusammenstellung = oder einer
einzelnen Zusammenstellung “# im Projektbaum einfiigen.

~& Wenn Sie die Wurzel-Zusammenstellung =" in die
ArtCAM-Zwischenablage kopieren und dann in den Projektbaum
einfligen, erscheint sie als eine neue Zusammenstellung .

Um eine Kopie eines Elements zu erstellen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element, das Sie
kopieren mochten, um das Kontextmenu zu 6ffnen, und klicken Sie
dann auf die Menloption Kopieren, um eine Kopie des Elements
in der ArtCAM-Zwischenablage abzulegen.

Um ein Element einzufiigen:

1. Klicken Sie auf eine Zusammenstellung im Projektbaum, unterhalb
der Sie das/die Element(e) aus der ArtCAM-Zwischenablage
einfligen mochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element, um das
Kontextmen( zu 6ffnen und klicken Sie dann auf die Mentoption
Einfligen, um eine Kopie des Elements und aller damit
verknupften Elemente aus der ArtCAM-Zwischenablage in den
Projektbaum unterhalb des ausgewéhlten Elements einzufiigen.

Ein Element |[6schen
Sie konnen alle Elemente aus dem Projektbaum I6schen, aul3er:

= den Ordner Modelle & ;
= ein gedffnetes Modell éﬁ.;
= die Wurzel-Zusammenstellung =;
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= das Element Ansichten =;
= das Element Werkzeugwege =.
Um ein Element zu l6schen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element im
Projektbaum, welches Sie I6schen mdchten, um das Kontextment
zu 6ffnen und klicken Sie dann auf die Mentoption Léschen.

Ein Projekt speichern

Sie kdnnen ein Projekt nur als ArtCAM-Projekt-Datei (*.3dp) speichern.
Um das Projekt, an dem Sie gerade arbeiten, zu speichern:
1. Klicken Sie auf die Option Datei > Speichern in der
Hauptmenileiste.

2 Sie kdnnen das Projekt auch speichern, indem Sie die
Tastenkombination Strg + S auf Ihrer Tastatur drticken.
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Wenn Sie das Projekt zum ersten Mal speichern, wird das
Dialogfenster Projekt speichern unter... angezeigt:

Projekt speichern unter...

Speichermn in: |uﬂ Prajekte ﬂ &= I:j( -
-1 I Celtic Cross
uﬁ I)Complex Ring
Zuletzt I Craganfly
wenmendetes D
?__L%}
Dezktop
Eigene Dateien
oL
Arbeitzplatz
)
MHetzwerkumgeb
ung
Drateinarme: || j Speichem |
Dateityp: |AtCAM Projekt Datei [~3dp] =] Abbrechen

& Sie kénnen auRerdem das Dialogfenster Projekt speichern
unter... durch Klicken auf die Option Datei > Speichern
unter..., in der Hauptmenileiste, 6ffnen.

= Klicken Sie in die Auswahlliste Speichern in und wéhlen Sie
den Ordner auf Ihrem Computer, in dem Sie das Projekt
speichern mdochten.

=  Geben Sie nun im Feld Dateiname den Namen, den Sie dem
Projekt geben mochten, ein.

» Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Projekt zu
speichern und das Dialogfenster Projekt speichern unter...
zu schlielen.

2 Der Name des gespeicherten Projekts wird rechts neben dem
Steuerungssymbol in der Programmtitelleite angezeigt:

X Projekt - Modell - ArtCAM Jewelsmith
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Wenn Sie ein zuvor gespeichertes Projekt speichern méchten,

werden danach alle Verédnderungen, die an dem Projekt
vorgenommen wurden, direkt gespeichert; und die vorherige
ArtCAM-Projektdatei (*.3dp), wird tberschrieben.

Wenn Sie ein zuvor gespeichertes Projekt unter einem anderen
Dateinamen speichern méchten:

1. Klicken Sie auf die Option Speichern... in der Hauptmenileiste,
um das Dialogfenster Projekt speichern unter... zu 6ffnen.

2. Klicken Sie in die Auswabhlliste Speichern in und klicken Sie
dann auf den Ordner auf Ihrem Computer, in dem Sie das Projekt
speichern mochten.

3. Geben Sie im Feld Dateiname einen neuen Namen fur das Projekt
ein.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Projekt zu
speichern und das Dialogfenster Projekt speichern unter... zu
schlieRen.

Der neue Name des gespeicherten Projekts ersetzt den bisherigen
neben dem Steuerungssymbol in der Programmtitelleite.

Benutzen der automatischen Speicherung

Automatisches Speichern ist eine Funktion, welche die aktuelle ArtCAM
Sitzung periodisch abspeichert, um dem Risiko eines Datenverlusts
vorzubeugen. Automatisches Speichern kann in spezifizierten Intervallen
und wahrend einer Inaktivitat der Maus oder Tastatur getatigt werden.

Die Funktion automatisches Speichern erstellt eine temporare Datei und
uberschreibt nicht Ihre aktuelle ArtCAM Projekt (*.3dp) oder Modell
(*.art) Datei. Jedoch ist es keine Alternative zum normalen Speichern
und die automatisches Speichern - Sicherung wird beim beenden von
ArtCAM geldscht.

=1 Wahrend der automatischen Speicherung kdnnen Sie nicht
arbeiten. Die benétigte Zeit fur jede automatische Speicherung
hangt von der Grolie des gedffneten ArtCAM Projekts oder
Modells ab.

Um die Option automatische Speicherung zu benutzen, wenn Sie
arbeiten:
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1. Benutzen Sie eine der folgenden Methoden, um die Seite mit den
ArtCAM-Optionen im Fenster Assistent anzuzeigen:
@
= Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen 5 im Bereich
Datei auf der Hauptseite Assistent.

= Von der Hauptmendleiste aus, klicken Sie auf die Optionen
Bearbeiten> Optionen....

2. Wenn Sie die Optionen im Bereich Einstellungen zum
automat. Speichern nicht sehen kénnen, klicken Sie auf das
Symbol ¥l in der Bereichssymbolleiste, um diese anzuzeigen:

n

(‘%_

-
[ 2]

3. Klicken Sie auf die Option Automat. Speichern aktiv um diese
auszuwaéhlen. Dies ist standardmaiig ausgewabhlt.

% Wahrend Sie ArtCAM JewelSmith benutzen, kdnnen Sie
uberprifen ob die automatische Speichern Funktion
eingeschaltet ist, indem Sie im Windows Task-Manager
auf den Reiter Prozesse klicken. Der Prozessname fiir
die automatische Speicherung ist ArtMonitor.exe.

4. Bestimmen Sie das Zeitintervall den Sie verwenden mdchten:

* Im Feld Minuten, kdnnen Sie den Intervall der automatischen
Speicherung bestimmen. Der Standardintervall ist 30 Minuten.

= |m Feld Sekunden, kdnnen Sie die Periode der Inaktivitat der
Maus oder Tastatur, vor einer automatischen Speicherung
bestimmen. Die Standardzeit ist 30 Sekunden.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
Einstellungen der automatische Speicherung zu tibernehmen.

6. Klicken Sie auf das Symbol @ um zur Startseite Assistent
zurtickzukehren.

Wenn die Funktion zur automatischen Speicherung aktiviert ist und
ArtCAM JewelSmith abstirzt oder einfriert werden ein oder zwei
Fehlermeldungen angezeigt.
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Wenn ArtCAM JewelSmith die Anderungen nicht wiederherstellen
kann die Sie in lhrer letzten Sitzung durchgefuhrt haben, erscheint
ein Hinweisfenster das Sie darauf hinweist, dass Sie ihre Arbeit
verloren haben:

ArtCAM Process Monitor E

@ ArbCaM has encountered a serious problem and needs to close. Any changes wou made have been lost,

“2 Im Normalfall ist es nur nicht moglich Ihre Arbeit
wiederherzustellen, wenn lhre letzte Sitzung nicht lang genug
war, um die automatische Speicherung auszulosen.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster zu
schlielen.

Wenn ArtCAM JewelSmith Ihre Anderungen die Sie in Ihrer letzen
Sitzung gemacht haben, wiederherstellen kann, wird ein
Hinweisfenster angezeigt welches Sie darauf hinweist, dass
ArtCAM JewelSmith beendet werden muss und ob Sie lhre Arbeit
wiederherstellen mochten:

ArtCAM Process Monitor
ArkCAM has encountered a serious problem and needs to close, WWaould you like
ko atternpt to recover any changes you made?
-

- I Recover H Discard ]

Wenn Sie die Anderungen von lhrer letzten Sitzung nicht
bendtigen, klicken Sie auf die Schaltflache Verwerfen, um das
Hinweisfenster zu schlielen.

Wenn Sie die Anderungen von lhrer letzten Sitzung
wiederherstellen méchten:
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= Klicken Sie als erstes auf die Schaltflache Wiederherstellen,
um das Hinweisfenster zu schlieBen und das Dialogfenster
Speichere wiederhergestellte Datei als... anzuzeigen:

Save recovered file as... e
Speicherr in: I B Eigere D ateien j €] ?‘ bl
ArtCam:
Downloads
“Uletzt Eigene Eilder
venmendete [ Eigene Musik
m:. Eigene videos
My Received Files
Desktop Snaglt Catalog
Eigene D ateien
=
Arbeitzplatz
L
Hetzmerkumoes REEIETES IHecnvered Project. 3dp j Speichern

bung

D ateityp: | &rtCAM Projects [* 3dp) | Abbrechen |

Die Anderungen werden entweder als ArtCAM Modell (*.art)
oder als ArtCAM Projekt(*.3dp) gespeichert, abhangig davon,
was Sie derzeit bearbeiten.

= Kilicken Sie als néchstes auf die Auswahlliste Speichern in
und wéhlen Sie den Ordner auf Ihrem Computer, in dem Sie die
Datei mit den wiederhergestellten Anderungen speichern
mdochten.

= Nun geben Sie den Namen den Sie der Datei geben mdchten, in
das Feld Dateiname ein.

2 Wenn Sie davor an einem Projekt gearbeitet haben, ist der
Standardname Recovered Project.3dp. Wenn Sie an einem
Modell gearbeitet haben, ist der Standardname Model.art.

= Schliel’lich klicken Sie auf die Schaltfliche Speichern, um
das Dialogfenster zu schlieRen und die Datei zu speichern.
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Um zu Gberpriifen welche Ihrer Anderungen in der vorherigen
Sitzung wiederhergestellt wurden, 6ffnen Sie das ArtCAM
Projekt (*.3dp) oder Modell (*.art). Fir mehr Informationen,
siehe Ein bestehendes Modell 6ffnen (auf Seite 305) oder Ein
bestehendes Projekt 6ffnen (auf Seite 247).

Ein Projekt schliel3en

Um das Projekt, an dem Sie gerade arbeiten, zu schlie3en:

1. Klicken Sie auf die Mentioption Datei > Projekt schlief3en in
der Hauptmendleiste.

Wenn Sie auf die MenUloption Datei > Projekt schliel3en
klicken, bevor Sie ein neues Projekt gespeichert haben, oder
Anderungen an einem bestehenden Projekt vorgenommen haben,
wird ein Hinweisfenster angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Projekt speichern mochten oder nicht.

ArtCAM Jewelsmith

1 E wollen Sie Thre Anderungen speichern?
-

Ja | Mein | Abbrechen |

Wenn Sie das Projekt speichern méchten:

» Klicken Sie auf die Schaltflache Ja, um das Projekt zu
speichern und zur Startseite Assistent zurtickzukehren.

Der Name des zuletzt gespeicherten Modells wird unter dem

&
Symbol Bestehendes Projekt 6ffnen S~ im Bereich
Projekte auf der Startseite Assistent und aulRerdem im Menl
Datei im Hauptmen( angezeigt.

“2 \Wenn Sie ein Projekt schlieRen, wahrend noch ein Modell
geoffnet ist, wird das Modell gleichzeitig geschlossen.
Wenn Sie das Projekt nicht speichern méchten:

= Klicken Sie auf die Schaltflaiche Nein, um das Hinweisfenster
zu schlieRen und zur Startseite Assistent zurickzukehren.

Wenn ein zuvor gespeichertes Projekt seit dem Offnen in keiner
Weise geédndert wurde, wird es geschlossen, und ArtCAM
JewelSmith kehrt zur Startseite Assistent zurtick.
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Mit Modellen arbelten

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie ArtCAM Modelle unabhéngig oder
als Teil eines Projekts erstellen und verwalten kénnen.

Ein Modell erstellen

Wenn Sie ein Modell in ArtCAM JewelSmith erstellen, missen Sie die
Malieinheit mit welcher Sie arbeiten, die Modellgrolie, den Ursprung und
die Auflésung des Modells, in dem Dialogfenster Gro3e des neuen
Modells, einstellen. Die Malie des Modells stellt Gblicherweise die Tafel

oder der Materialrohling, den Sie verwenden méchten, wenn Sie Ihren
endgultigen Entwurf herstellen.

Um ein neues Modell mit einer Reihe von imperialen und metrischen
Abmessungen zu erstellen:

1. Wenn Sie ein Modell als Teil eines Projekts erstellen:

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner

Modelle im Projektbaum, um das Kontextment zu 6ffnen
und klicken Sie dann auf die Menuoption Neu > Modell...

Wenn Sie ein unabhangiges Modell erstellen:

= Kilicken Sie auf das Symbol Neues Modell erstellen ==
im Bereich Modelle der Startseite Assistent.
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Das Dialogfenster Grof3e des neuen Modells wird gedffnet:

GroRe des neuen Modells

)
Auflisung
Hshe (Y) [—F——
000 800 x 800 Punkte

Insgesamt: 640000

Breite (X) | 100.0
Einheiten

e Tg_ Klicken Sie oben auf einen Punkt, um
f den Nullpunkt zu wihlen.
 Zoll

oK ‘ Abbrechen ‘

2 Sie kénnen das Dialogfenster Grdf3e des neuen Modells
auch anzeigen, indem Sie auf die Tasten Strg + N auf lhrer
Tastatur driicken.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Einheiten, denen entsprechen, mit
denen Sie arbeiten, entweder metrisch (mm) oder imperial (Zoll),
indem Sie auf die entsprechende Auswahlschaltflache klicken.

3. Definieren Sie die Hohe (Y) und Breite (X) entsprechend der
physischen GroRe des Modell, das Sie erstellen mdchten.

4. Klicken Sie in die Mitte oder auf eine der vier Ecken des Kasten,
um den Nullpunkt der X-Achse und der Y-Achse, wie unten
gezeigt, zu definieren:

Das Symbol Arbeitsursprung % wird an der Position, auf die
Sie geklickt haben, angezeigt.

5. Klicken und ziehen Sie den Schieberegler, um die Auflésung des
Modells gemaR den Anforderungen Ihrer Arbeit anzupassen, wie
unten gezeigt:
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Klicken und ziehen Sie den Schieberegler nach rechts, um die
Auflésung des Modells zu vergréRern. Klicken und ziehen Sie den
Schieberegler nach links, um die Auflosung zu verkleinern.

) Generell sind etwa 1.000.000 Punkte eine angemessene
Auflésung, mit der Sie arbeiten kdnnen.

=  Sie kdnnen die Schaltflache Modell-Auflésung einstellen

% Im Werkzeugset Modellbearbeitung im Bereich Modell
der Seite Assistent verwenden, um die Auflésung
festzulegen, nachdem das Modell erstellt wurde.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Modell entsprechend
Ihrer Einstellungen zu erstellen.

Wenn Sie ein Modell als Teil eines Projekts erstellen, wird ein

ge6ffnetes Modell 2} neben dem Ordner Modelle & im
Projektbaum angezeigt. Das Modell wird standardmalig
(Unbenannt) genannt.

Wenn Sie ein unabhangiges Modell erstellen, ist das gedffnete

Modell #4 die Wurzel des Projektbaums. Das Modell wird
standardméfig (Unbenannt) genannt.

Ein Fenster 2D-Ansicht und ein Fenster 3D-Ansicht werden im
Arbeitsbereich erstellt. Das Fenster 2D-Ansicht ist der Bereich, in
dem Sie Bitmap- und Konturbilder zeichnen oder bearbeiten, mit
denen Sie die dreidimensionalen Formen fir Ihr Modell erstellen.
Das Fenster 3D-Ansicht ist der Bereich, in dem Sie einen
dreidimensionalen Entwurf Ihres Modells, basierend auf Ihrem
Verbundrelief, ansehen kdnnen.

Jedes neue Modell hat standardmaRig eine einzelne Kontur-,
Bitmap- und Relief-Ebene.

“# Sie kdnnen ein neues Modell erstellen, wahrend Sie an einem
Modell arbeiten, indem Sie auf die Schaltflache Neues

Modell ™ | im Bereich Datei auf der Startseite Assistent
klicken oder die Option Datei > Neues Modell... in der
Hauptmenuleiste anklicken.
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Neues Modell erstellen

Ein Modell ist eine geschiitzte ArtCAM-Datei (*.art), die die
verschiedenen Aspekte eines Entwurfs enthélt: die Konturen- und
Bitmapbilder, Reliefe und Werkzeugwege.

Sie konnen ein ArtCAM-Modell als Teil eines Projekts oder unabhangig
davon erstellen.

Es gibt sieben verschiedene Wege, um ein neues Modell als Teil eines
Projekts zu erstellen:

= indem Sie seine GroRe im metrischen System oder in Zoll
definieren (auf Seite 276).

= indem Sie seine GroRe als eine genaue Anzahl von Pixeln
definieren (auf Seite 291).

= aus einem kompatiblen Bild aus der Windows-Zwischenablage
(auf Seite 288).

= aus einer kompatiblen Bilddatei (auf Seite 288).

= aus einer kompatiblen Datei (auf Seite 280).

= durch Verwendung eines Rohlings (auf Seite 293).
= durch Verwendung eines Schafts (auf Seite 300).

Es gibt flnf verschiedene Wege, um ein neues unabhéngiges Modell zu
erstellen:

» indem Sie seine GroRe im metrischen System oder in Zoll
definieren (auf Seite 276).

» indem Sie seine GroRe als eine genaue Anzahl von Pixeln
definieren (auf Seite 291).

= aus einem kompatiblen Bild aus der Windows-Zwischenablage
(auf Seite 288).

= aus einer kompatiblen Bilddatei (auf Seite 288).
= aus einer kompatiblen Datei (auf Seite 280).

In jedem neuen Modell werden die Fenster 2D-Ansicht und
3D-Ansicht im Arbeitsbereich erstellt.

Das Fenster 2D-Ansicht ist der Bereich, in dem Sie die Bitmap- und
Konturbilder in IThrem Entwurf zeichnen oder bearbeiten, die verwendet
werden konnen, um dreidimensionale Formen auf den Reliefebenen oder
2D-Werkzeugwegen zu erstellen.
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Das Fenster 3D-Ansicht ist der Bereich, in dem Sie das Verbundrelief,
Ihre berechneten Werkzeugwege und Werkzeugwegsimulationen, sowie
die Zusammenstellungen und Netzduplikate, die in einem Projekt
enthalten sind, ansehen kénnen.

Jedes neue Modell, egal ob es unabhéngig oder als Teil eines Projekts
erstellt wurde, hat mindestens eine einzige Standardkontur-, Bitmap- und
Reliefebene.

Neues Modell aus einer Dateil erstellen

Sie konnen ein Modell erstellen, indem Sie das Dialogfenster Offnen
verwenden, welches Standard-Windows-Funktionen enthalt.

Sie kénnen in ArtCAM JewelSmith 2009 ein neues Modell durch Offnen
einer gespeicherten Datei in einem der folgenden Formate erstellen:

ArtCAM Modell (*.art)

ArtCAM Relief (*.rlf)

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
Windows oder OS/2 DIB (*.dib)
Windows oder CompuServe RLE (*.rle)
JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe und *.jfif)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
Windows Enhanced Meta File (*.emf)
Windows Meta File (*.wmf)

Tagged Image File Format (*.tif und *.tiff)
Portable Network Graphics (*.pnQ)
Windows Icon (*.ico)

Drawing Interchange Format, einschliel3lich PowerSHAPE und
AutoCAD (*.dxf)

AutoCAD 2D Drawing (*.dwg)

Lotus, PC Paint or DUCT picture (*.pic)
Delcam DGK*.dgk)

Portable Document Format (*.pdf)

Zum Erstellen eines neuen Modells aus einer kompatiblen Datei:

1. Wenn Sie ein Modell als Teil eines Projekts erstellen:
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= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Modelle

A im Projektbaum, um das Kontextment zu 6ffnen und

wéhlen Sie die Option Neu > Von Datei... .
Wenn Sie ein unabhangiges neues Modell erstellen:

» Klicken Sie auf das Symbol Datei 6ffnen @ im Bereich
Modell der Startseite Assistent.

= Dricken Sie die Tastenkombination Strg + O auf lhrer
Tastatur; oder

= Klicken Sie auf die Option Datei > Offnen... in der
Hauptmentileiste.

Wenn Sie ein neues Modell erstellen und bereits ein anderes
Modell getffnet ist:

» Klicken Sie auf die Schaltflaiche Datei 6ffnen © | im

Bereich Datel auf der Startseite Assistent.

= Dricken Sie die Tastenkombination Strg + O auf lhrer
Tastatur; oder

= Klicken Sie auf die Option Datei > Offnen... in der
Hauptmentleiste.

=& Wenn an einem Projekt arbeiten und die am get6ffneten
Modell vorgenommenen Anderungen noch nicht gespeichert
haben, bevor Sie ein neues Modell erstellen, Wird ein
Hinweisfenster getffnet, welches Sie fragt, ob Sie das Projekt
aktualisieren mochten:

ArtCAM Jewelsmith

L ] E Projekt mit Ihren Anderungen akkualisieren?
L

Ja | Mein | abbrechen |

Klicken Sie auf die Schaltflache Ja, um die Veranderungen
im gedffneten Modell zu speichern, bevor es geschlossen
wird.

Wenn Sie keine Anderungen am aktuellen Modell
vorgenommen haben oder Sie Ihre Anderungen bereits
gespeichert haben, wird das Modell sofort geschlossen.
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=% Wenn Sie die am ge6ffneten Modell vorgenommenen
Anderungen noch nicht gespeichert haben, bevor Sie ein
anderes Modell 6ffnen, wird ein Hinweisfenster getffnet,
welches Sie fragt, ob Sie die Anderungen in dem Modell
speichern machten. Wenn Sie keine Anderungen am aktuellen
Modell vorgenommen haben oder Sie Ihre Anderungen
bereits gespeichert haben, wird das Modell sofort
geschlossen.

Das Dialogfenster Offnen wird angezeigt:

Offnen @@
Sucheriin: | 4 AtCAM Dateien 5 e @k E-
y (e xamples:
% 9 | Konturbibliokheken
Zuletzt [CS)Madelle

wenmendetes D [=)varlagen

@ I Werkzeugdatenbank,
) Werkzeugweqge
Desktop

Eigene Dateien
- .-II
5
Arbeitzplatz
J
Metzwerkumgeb D ateinarne: | j (Offren
ung
Dateityp: |le untterstiitzten Dateien | Abbrechen

2. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Datei aus der
Sie das Modell erstellen mochten zu finden:

» ArtCAM JewelSmith listet standardmaRig Alle unterstitzten
Dateien auf. Sie kénnen alle verfligbaren Dateien durch
Klicken auf die Auswabhlliste Dateityp und die Option Alle
Dateien (*.*) auswahlen oder nur die Dateien eines bestimmten
Formats, durch Klicken auf die relevante Option in der
Auswahlliste Dateityp auswéhlen. Zum Beispiel, Portable
Document Format (*.pdf).
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= Sje konnen die Auswahlliste Suchen in und die Schaltflache

Eine Ebene hoch verwenden, um zu dem Ordner auf
Ihrem Computer zu gelangen, der die Datei, aus der Sie das
Modell erstellen méchten, beinhaltet.

3. Wenn Sie die Dateli, aus der Sie das Modell erstellen mdchten,
gefunden haben, klicken Sie auf den Dateinamen, um diese
auszuwéhlen. Wenn Sie die Datei auswéhlen, zeigt der Bereich
Reliefinformationen des Dialogfensters, wenn mdéglich, die
Datei-Male in den aktuellen Abmessungen und Pixeln an. Der
Bereich Modellvorschau zeigt, wenn maglich, ein Miniaturbild
des Dateiinhalts an.

Wenn Sie eine ArtCAM-Modelldatei *.art auswahlen, beinhaltet
das Miniaturbild im Bereich Modellvorschau den lhnalt des
aktiven Fensters 2D-Ansicht, als das Modell zuletzt gespeichert
wurde.

4. Wenn Sie ein Modell aus einem Windows oder OS/2 Bitmap
(*.bmp*), Windows oder OS/2 DIB (*.dib), Windows oder
CompuServe RLE (*.rle), JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg,
*jpeg, *.jpe and *.jfif), CompuServe Graphics Interchange
(*.gif), Windows Enhanced Meta (*.emf), Windows Meta
(*.wmf), Tagged Image Format (*.tif und *.tiff), Portable Network
Graphics (*.png) oder Windows Icon (*.ico) Datei erstellen
wollen, spezifizieren Sie im Feld Max Z die maximale Tiefe der
Reliefebene, welche Sie ArtCAM JewelSmith berechnen lassen
wollen.

) Wenn Sie eine Bitmapbilddatei auswahlen, zeigt die
Graustufendarstellung im Bereich Relief-Information eine
Indikation der Form, die das endgultige Relief haben kdnnte.
Bedenken Sie, dass die hellsten Stellen des Graustufenbilds
die hochsten Bereiche und die dunkelsten Stellen die
niedrigsten Bereiche im entstehenden Relief darstellen.

& Der Standardwert in den beiden Feldern Min Z und Max Z
ist 0.000 mm. Stellen Sie sicher, dass die Z-Hohe korrekt ist.

“{)  Wenn Sie ein Bild mit einem hohen Z-Wert verwenden, wird
die resultierende Relief-Ebene wahrscheinlich durftig
ausfallen. Sie sollten nur eine niedrige Z-Hb6he verwenden.
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=& Wenn Sie eine Drawing Interchange Datei (*.dxf), AutoCAD
2D Drawing (*.dwg), Lotus, PC Paint oder DUCT picture
(*.pic), Delcam DGK (*.dgk) oder Portable Document File
(*.pdf) benutzen, kann ArtCAM JewelSmith keine Reliefebene
aus dem Bild in der Datei erstellen.

5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen.

Wenn Sie ein ArtCAM-Modell (*.art) ausgewahlt haben, wird das
Dialogfenster Offnen geschlossen, die Entwurfsfenster werden
geodffnet, und die Informationen tber die Ebenen werden auf der
Registerkarte Ebenen angezeigt.

Wenn Sie eine ArtCAM Reliefdatei (*.rlf) ausgewahlt haben, wird
das Dialogfenster Offnen geschlossen und ein Graustufenbild des
Reliefs im Fenster 2D-Ansicht getffnet. Eine einzelne
standardméfige Konturen-, Relief- und Bitmapebene wird jeweils
auf der Registerkarte Ebenen angezeigt.

Wenn Sie eine Windows or OS/2 Bitmap (*.bmp), Windows oder
OS/2 DIB (*.dib), Windows oder CompuServe RLE (*.rle), JPEG
Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe and * jfif),
CompusServe Graphics Interchange (*.gif), Windows Enhanced
Meta (*.emf), Windows Meta (*.wmf), Tagged Image Format
(*.tif and *.tiff), Portable Network Graphics (*.png) oder
Windows Icon (*.ico)-Datei ausgewahlt haben, wird das
Dialogfenster Offnen geschlossen und das Dialogfenster
Modellgrd3e einstellen gedffnet, bei dem standardmaRig die
Option Bildgro3e im Bereich Methode ausgewahlt ist.

iPey Modeligréfe
= ﬂ:.\l“l+ﬂllﬂ“ Methude
i« BildgroBe
; T_. ¢ Ausgewdhlte
Hohe [} 164 Scan-Auflésung dpi
’7 doi
T_, Nullpunkt I

Breite |7.341 Einheiten

r r
f* mm
* i Zoll

> ~ OK Abbrechen
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=% Wenn Sie die Auflésung in der das Bild ursprtnglich
eingescannt wurde kennen, wahlen Sie die Option
Scan-Auflésung dpi durch Klicken auf die
Auswahlschaltflache aus und geben Sie den Wert in das Feld
dpi ein. Wenn Sie die Auflésung nicht kennen, behalten Sie
den Wert, der aktuell angezeigt wird, bei.

= Vergewissern Sie sich, dass die Einheiten, denen entsprechen
mit denen Sie arbeiten, entweder metrisch (mm) oder imperial
(Zoll), indem Sie auf die ensprechene Auswahlschaltflache
klicken.

= Definieren Sie die HOhe (YY) des Modells im Feld HOhe und die
Breite (X) im Feld Breite.

» Definieren Sie den X-Achsen- und Y-Achsen-Nullpunkt im
Modell, indem Sie auf die ensprechende Auswahlschaltflache
im Diagramm im Bereich Ursprung klicken.

» Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlieBen und das Modell zu erstellen. Eine einzelne
standardméfige Konturen-, Relief- und Bitmapebene wird
jeweils auf der Registerkarte Ebenen angezeigt.

Wenn Sie eine Drawing Interchange Format (*.dxf), AutoCAD 2D
drawing (*.dwg), DUCT picture (*.pic), Delcam DGK (*.dgk)
oder Portable Document Format (*.pdf)-Datei auswéhlen, wird das
Dialogfenster Offnen geschlossen und das Dialogfenster GroRe
des neuen Modells gedffnet:

GroRe des neuen Modells

_—
Auflisung
Hiihe (¥) | —1
1000.0 800 x 800 Punkte

Insgesamt: 640000

Breite (X) | 1000.0
Einheiten

e tx_ Klicken Sie oben auf einen Punkt, um
f den Nullpunkt zu wihlen.
= Zoll

oK ‘ Abbrechen ‘

Fir weitere Information, wie Sie das Dialogfenster Gr63e des
neuen Modells vervollstandigen, siehe Ein Modell erstellen (auf
Seite 276).
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Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster Gré3e
des neuen Modells zu schliel3en.

~& Wenn Sie eine Delcam DGK-Datei (*.dgk) offnen, die keine
Konturen enthalt, wird folgendes Dialogfenster angezeigt:

ArtCAM Jewelsmith

L ] E Die DiaK-Daten enthiglken keine Drahtgitter, die FOr ArtCAM passen,
L

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster
zu schlieRen.

Wenn Sie eine  Drawing Interchange (*.dxf) oder AutoCAD 2D
drawing (*.dwg)-Datei 6ffnen, wird das Dialogfenster
Importierte Datei getffnet:

Importierte Datei

Grofe und Position D ateiginkeiten

Breite: 497.000 mm Ez wurde keine Einheitan in der zu
Highes 240000 mm importierenden Datei gefunden,
Mirirnurn #: 53.000 ] Bitte geben Sie die Einheit an, in der
Minimum ;. 443000 mm die Datei erstellt wurde.

[~ Auf Seite zentrieren * o " Zall

I Kontrolliers auf Kreuzungen und Selbstiibe
Uberschneidungstoleran: i

v Konturen automatizch werbir

Yerbindungstoleranz: 0. —
Ok | Abbrechen |

Wenn Sie auf die Schaltflache Abbrechen klicken, wird ein
Modell mit den gleichen Abmessungen wie zuvor im Dialogfenster
Arbeitsabmessungen einstellen erstellt, allerdings beinhaltet
das Modell nicht die Konturenbilder aus der Originaldatei.

Wenn Sie ein Konturenbild importieren mdchten, vergewissern Sie
sich, dass die Einstellungen korrekt sind:

= Wenn Sie das importierte Konturenbild in der Mitte des
Modellbereichs positionieren méchten, klicken Sie auf die
Option Auf Seite zentrieren, um diese auszuwahlen.

= Vergewissern Sie sich, dass die MaReinheiten (mm oder Zoll)
fur die importierten Konturdaten, die gleiche sind, wie die, die
Sie im ArtCAM-Modell verwendet haben, indem Sie auf die
entsprechende Auswahlschaltflache im Bereich
Dateieinheiten klicken.
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= Wenn Sie alle sich selbstiiberschneidende Elemente in den
Konturdaten innerhalb der Toleranz identifizieren mdchten,
vergewissern Sie sich, dass die Option Uberpriife auf
Uberschneidungen und Selbstiuberschneidungen
ausgewabhlt ist, und dass die entsprechende Toleranz im Feld
Uberschneidungstoleranz definiert ist.

=&  Alle sich selbsttiberschneidenden Elemente innerhalb der
importierten Konturenbilder werden in rot angezeigt, wenn
sie ausgewahlt sind. Ein schwarzes Symbol < markiert jede
der Positionen, in der sich die Elemente Uberlappen.

= Wenn Sie sich selbstiiberschneidende Elemente in den
Konturdaten, die innerhalb der Toleranz auseinander gezogen
wurden, wieder verbinden mdchten, vergewissern Sie sich, dass
die Option Konturen automatisch verbinden ausgewahit
ist und das die entsprechende Toleranz im Feld
Verbindungstoleranz definiert ist.

» Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlieRen und das Konturenbild zu importieren.

=& Jede Ebeneninformation innerhalb der Drawing Interchange
(*.dxf) or Delcam DGK (*.dgk)-Dateien, bleiben in ArtCAM
JewelSmith erhalten. Es wird fiir jede Ebene innerhalb der
Originaldatei eine separate Konturebene erstellt.

Wenn Sie eine Portable Document File (*.pdf)-Datei 6ffnen,
erstellt ArtCAM JewelSmith ein neues Modell mit einer eigenen
Kontur- und Bitmap-Ebene fir jede Seite im PDF-Dokument und
benennt jede Ebene nach dem Schema Dateiname_Seitenzahl. Die
Ebene, die sich auf die erste Seite des Dokuments bezieht, kdnnte
beispielsweise als Brochure (1) bezeichnet werden.

=z ArtCAM JewelSmith unterstltzt keine Ebenen (oder 'Optional
Content Groups') innerhalb der Portable Document
Format-Dateien (*.pdf).

Wenn Sie ein Modell als Teil eines Projekts erstellen, wird ein

geOffnetes Modell 2\ unter dem Ordner Modelle & im
Projektbaum angezeigt. Das Modell ibernimmt den Namen der
Datei, aus der es erstellt wurden.

Wenn Sie ein unabhangiges Modell erstellen, ist das get6ffnete

Modell 24 die Wurzel des Projektbaums. Das Modell Gbernimmt
den Namen der Datei, aus der es erstellt wurden.
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Neues Modell aus einer Datel erstellen

Sie konnen ein neues Modell in ArtCAM JewelSmith erstellen, indem Sie
eine der folgenden Bilddateitypen verwenden:

=  Windows oder OS/2 Bitmap (*.bomp)
=  Windows oder OS/2 DIB (*.dib)
=  Windows oder CompuServe RLE (*.rle)
» JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe und *.jfif)
= CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
= Windows Enhanced Meta File (*.emf)
» Windows Meta File (*.wmf)
= Tagged Image File Format (*.tif und *.tiff)
= Portable Network Graphics (*.pnQ)
=  Windows Icon (*.ico)
Um ein neues Modell aus einer Bilddatei zu erstellen:
1. Wenn Sie ein Modell als Teil eines Projekts erstellen:

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Modelle

A im Projektbaum, um das Kontextment zu 6ffnen und

klicken Sie auf die Option Neu > Aus Bilddatei... .
Wenn Sie ein unabhangiges Modell erstellen:

= Klicken Sie auf die Mentoption Datei > Neu > Aus
Bilddatel... in der Hauptmendileiste.
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Das Dialogfenster Lade Bild wird angezeigt:

Lade Bild E]@
Sucher in: | ,ﬁ Gemeinzarme Bilder ﬂ - l:j( =0
}1; |5 Sample Pictures
Zuletzt
venwendeate D
?__.%}
Desktop
Eigene Dateien
—]
Arbeitzplatz
’
Metzwerkumgeb
ung
D ateiname: | j Hfran |
D ateityp: |Alle unterstlitzten D ateien ﬂ abbrechen

2. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Bilddatei,
aus der Sie das Modell erstellen mochten, zu finden:

=  ArtCAM JewelSmith listet standardmaRig Alle unterstitzten
Dateien auf. Sie konnen alle verfiigbaren Dateien durch
Klicken auf die Auswahlliste Dateityp und die Option Alle
Dateien (*.*) auswéhlen oder nur die Dateien eines
kompatiblen Formats, durch Klicken auf die Option
Bitmapdateien (*.bmp; *.dib; *.rle; *.jpg; *.Jpeqg; *.jpe;
* Jfif; *.gif; *.emf; *.wmf; *.tif; *.tiff; *.png; *.ico) in der
Auswahlliste Dateityp auswéhlen.

= Sje konnen die Auswahlliste Suchen in und die Schaltflache

Eine Ebene hoch verwenden, um zu dem Ordner zu
gelangen, der die Bilddatei enthalt, aus der Sie ein Modell
erstellen mochten.

3. Klicken Sie um die Bilddatei, aus der Sie das Modell erstellen
mochten, auszuwahlen. Der Name wird im Feld Dateiname
angezeigt.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dialogfenster
Modellgrdl3e einstellen zu 6ffnen:

/4" ModellgroRe einstellen

|{ T

Methode

" Bildgrife
¢ Ausgewihlte
Hohe o ScanAuﬂusung dpi

L, Nullpunkt
" Breite Einheiten
& mm
- Z Hihe: : = Zoll
\. X OK | Abbrechen|

Die Abmessungen der Bilddatei werden in den Feldern H6he und
Breite angezeigt; die aktuell grau hinterlegt sind. Die Option
Scan-Auflésung dpi ist im Bereich Methode ausgewadbhlt.

5. Wenn Sie die Auflésung in der das Orginalbild eingescannt wurde,
kennen, geben Sie diese in das Feld dpi. ein. Falls nicht,
verwenden Sie die aktuell angezeigte.

6. Vergewissern Sie sich, dass die Einheiten, denen entsprechen mit
denen Sie arbeiten, entweder metrisch (mm) oder imperial (Zoll),
indem Sie auf die entsprechende Auswahlschaltflache klicken.

7. Klicken Sie auf die Auswahlschaltflache in der Mitte oder auf eine
der vier Ecken des Kastendiagramms, das im Bereich Nullpunkt
angezeigt wird, um den Nullpunkt der X-Achse und der Y-Achse
im Modell zu definieren.

8. Wenn Sie die GroRe des Bildes anpassen mdchten und somit die
Grolie des entstehenden ArtCAM-Modells:

= Wahlen Sie zuerst die Option Bildgr63e im Bereich Methode
aus, in dem Sie auf deren Auswahlschaltflache klicken.

= Legen Sie als nachstes die neue Héhe (Y) im Feld Hohe oder
die Breite im Feld Breite fest. Die Bildproportionen zwischen
Hohe und Breite werden beibehalten.

9. Geben Sie fur die maximale Z-Hohe der Reliefebene, die aus dem
Bild als Teil des Modells erstellt wird, als Wert in das Feld
Z-H6he ein.
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2 Der Standardwert wird im Feld Z-H6he angezeigt und bleibt
als 1.0 unabh&ngig von den Einheiten, in denen Sie arbeiten.
Stellen Sie sicher, dass die Z-Hohe korrekt ist.

~{)  Wenn Sie ein Bild mit einem hohen Z-Wert verwenden, wird
die resultierende Reliefebene im Modell wahrscheinlich
dirftig ausfallen. Sie sollten nur Bilder mit einer niedrigen
Z-Hdbhe, sowie Strukturen, verwenden.

10.Klicken Sie auf die Schaltflaiche OK, um das Dialogfenster zu
schliefen und das Modell zu erstellen.

Wenn Sie ein Modell als Teil eines Projekts erstellen, wird ein
geOffnetes Modell 2\ unter dem Ordner Modelle & im
Projektbaum angezeigt. Jedes neue Modell wird standardmaéliig
(Unbenannt) genannt.

Wenn Sie ein unabhangiges Modell erstellen, ist das getffnete

Modell #4 die Wurzel des Projektbaums. Das Modell wird
standardméfig (Unbenannt) genannt.

Das Bild, aus dem das Modell erstellt wurde, liegt auf der
Standard-Bitmapebene namens Bitmapebene und wird im Fenster
2D-Ansicht angezeigt.

& Wenn Sie ein Farbbild verwendet haben, wird es als
Graustufenbild auf der Standard-Bitmapebene gespeichert.

Der Inhalt der Standard-Reliefebene, der aus dem Bild erstellt
wurde, wird im Fenster 3D-Ansicht angezeigt. Die Maximale
Z-Hohe wird im Bereich Modellinformation der Startseite
Assistent angezeigt.

Ein neues Modell mit Pixel erstellen

Um ein Modell mit genauen Pixelabmessungen zu erstellen:
1. Wenn Sie ein unabhéngiges Modell erstellen:

» Klicken Sie in der Hauptmenileiste auf die Mentoption Datei
> Neu > Modell (Pixelgrof3e angeben)....

2. Wenn Sie ein Modell als Teil eines Projekts erstellen:
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= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Modelle

A im Projektbaum, um das Kontextment zu 6ffnen und

klicken Sie dann auf die Mentoption Neu > Modell
(PixelgroRe angeben)....

Das Dialogfenster Pixelgrof3e fir neues Bild wird gedffnet:

Pixelgrifie fiir neues Bild @
Breite AL Hihe |500

| Zwischenablage dffnen

ok | isbbrechen |

Wenn Sie das Dialogfenster Pixelgr63e fur neues Bild zum
ersten Mal verwenden, betragen die Werte in den Feldern Breite
und Hohe standardmaRig 500 Pixel. Danach tbernimmt ArtCAM
JewelSmith jeweils zuletzt verwendeten Pixelwerte.

Wenn sich ein kompatibles Bild in der Windows-Zwischenablage
befindet, ist die Option Zwischenablage 6ffnen aktiv. Wenn
nicht, ist die Option grau hinterlegt.

=& Sie kénnen ein Modell aus den folgenden Dateiformaten, die
sich in der Windows-Zwischenablage befinden, erstellen:
Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp), Windows oder OS/2
DIB (*.dib), Windows oder CompuServe RLE (*.rle), JPEG
Bild - JFIF kompatibel (*.jpg, *.jpeg, *.jpe und *.jfif),
CompuServe Graphics Interchange (*.gif), Windows
Enhanced Meta File (*.emf), Windows Meta File (*.wmf),
Tagged Image File Format (*.tif und *.tiff), Portable
Network Graphics (*.png) oder Windows Icon (*.ico).

3. Wenn Sie die GroRe des Modells entsprechend der exakten
Pixelanzahl des Bilds in der Zwischenablage festlegen mdchten:

= Kilicken Sie auf die Option Zwischenablage 6ffnen, um
diese auszuwahlen. Die Pixelanzahl des Bilds in der
Zwischenablage wird in den Feldern Breite und Hohe
angezeigt.

=& Wenn Sie das Modell kleiner oder gréfier machen mdchten,
als das Bild aus den Pixel in der Windows-Zwischenablage,
kénnen Sie in den Feldern Breite und Hohe neue Werte
eingeben.
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Wenn Sie das Bild in der Windows-Zwischenablage nicht
verwenden mochten, um die GrofRe des Modells zu bestimmen:

= Stellen Sie zuerst sicher, dass die Option Zwischenablage
offnen nicht ausgewahlt ist.

“2 Wenn sich kein kompatibles Bild in der
Windows-Zwischenablage befindet, ist die Option
Zwischenablage 6ffnen bereits grau hinterlegt.

= Geben Sie die Breite (X) des Modells im Feld Breite an.

= Definieren Sie als néchstes die Hohe (Y) des Modells (in Pixel)
im Feld H6he.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Modell gemaR der
definierten Pixelanzahl zu erstellen.

Wenn Sie ein Modell als Teil eines Projekts erstellen, wird ein

ge6ffnetes Modell 2\ unter dem Ordner Modelle & im
Projektbaum angezeigt. Das Modell wird standardmaéfig
(Unbenannt) genannt.

Wenn Sie ein unabhangiges Modell erstellen, ist das getffnete

Modell 24 die Wurzel des Projektbaums. Das Modell wird
standardmaélig (Unbenannt) genannt.

Neues Modell aus einem Rohling
erstellen

Wenn Sie ein Blanko erstellen, welches auch als leere Komponente
bezeichnet wird, wird ein ArtCAM-Modell als Teil des Projekts, gemal
den von Ihnen definierten Einstellungen, erstellt. Dieses ArtCAM-Modell
kann Konturenbilder enthalten, oder nicht, mit Ausnahme einer
Referenzumriss oder Referenz-Richtlinien.

Um ein Modell aus jedem Blanko aulRer einer Steinhalterung, zu
erstellen:

1. Klicken Sie, um den Ordner Modelle A im Projektbaum
auszuwahlen. Dessen Name wird nun in fettem Text im
Projektbaum angezeigt und im Trennungsbalken, auRerdem werden
die Einstellungen im Bereich unter dem Trennungsbalken
angezeigt.
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache im Bereich Neue Rohlinge,
welche die Komponente, die Sie erstellen mdchten darstellt, um
deren Einstellungen im Bereich unter dem Trennungsbalken
anzuzeigen:

Neue Rohlinge |

s> S & D
-
4
3. Geben Sie den Namen, den Sie der leeren Komponente geben
madchten, in das Feld Name ein.
=& Jede Komponente erhalt einen unterschiedlichen
Standardnamen.

4. Wenn Sie einen Rohling erstellen, der anders als die
3-Achsenebene oder die Rotationsfassung ist:

= Kilicken Sie auf die Auswabhlliste Standard und wéhlen Sie das
nationale Standardsystem aus, in dem Sie die leere Komponente
erstellen mochten.

Wenn Sie etwas anderes als die Option Benutzerdefiniert
ausgewahlt haben:

» Kilicken Sie auf die Auswahlliste Grof3e, gefolgt von der GroRe
der leeren Komponente, die Sie erstellen mochten.

Wenn Sie die Option Benutzerdefiniert ausgewahlt haben, oder
einen Rotationsfassung-Rohling erstellen:

» Definieren Sie den Durchmesser der leeren Komponente im
Feld Durchmesser.

5. Wenn Sie einen anderen Rohling als eine Rotationsfassung
erstellen:

= Definieren Sie die Breite der leeren Komponente im Feld
Breite.

= Definieren Sie die Auflésung des Modells im Feld Auflésung.

Wenn Sie einen Rohling erstellen, der anders als eine
3-Achsenebene ist:

» Definieren Sie die Grenze, die Sie um die leere Komponente
hinzufligen mdchten, im Feld Grenze.

= Definieren Sie den Abstand zwischen dem inneren und dem
aufleren Durchmesser der leeren Komponente im Feld Dicke.
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Wenn Sie einen 3-Achsenebenen- oder
Rotationsfassung-Rohling erstellen:

= Definieren Sie die HOhe der leeren Komponente im Feld H6he.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ , um das
Dialogfenster zu schlieBen und das ArtCAM-Modell fiir die
Komponente zu erstellen.

Ein gedffnetes Modell 2} wird unter dem Ordner Modelle &

im Projektbaum angezeigt. Das Modell wird mit dem Namen
benannt, den Sie ihm gegeben haben, als Sie die
Rohlingseinstellungen definiert haben. Zum Beispiel,
DreiAchsenSchaft.

Wenn Sie einen Rotationsachsenschaft- oder
Rotationsfassung-Rohling erstellen, werden die Bereiche
Edelsteinwerkzeuge und Rotationsreliefwerkzeuge auf der
Startseite Assistent angezeigt.

Wenn Sie eine 3-Achsenebene-, einen 3-Achsenschaft-,
einen 3-Achsenschaft (Vertikal)- oder einen 3-Achsenschaft
(Vertikal) Ausgerichtet- Rohling erstellen, wird nur der Bereich
Edelsteinwerkzeuge auf der Startseite Assistent angezeigt.

ArtCAM JewelSmith berechnet die notwendigen Abmessungen des
Modells entsprechend der Einstellungen des ausgewéhlten
Rohlings. Das entstehende Modell ist immer in metrischen
Abmessungen.

Wenn Sie einen 3-Achsenebene-Rohling erstellt haben:

»  Wird standardmé&Rig ein mit DreiAchsenFlach benanntes
Modell erstellt.

= Werden zwei gesicherte Referenzrichtlinienkonturen im
Modellbereich erstellt. Dieses Bild befindet sich auf der
Konturebene Referenzlinien.

Wenn Sie einen 3-Achsenschaft-Rohling erstellt haben:

=  Wird standardmafig ein mit DreiAchsenSchaft benanntes
Modell erstellt.

= Werden zwei gesicherte Referenzrichtlinienkonturen im
Modellbereich erstellt; eine markiert die vertikale Mittellinie
und die andere die horizontale Mittellinie. Dieses Konturenbild
liegt auf der Konturebene Referenzlinien.
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= Zwei gesicherte mittige kreisférmige Konturen, die den inneren
und den duflleren Ringdurchmesser, der zuvor in Dicke definiert
wurde, darstellen, werden im Modellbereich erstellt. Dieses
Konturenbild liegt auf der Konturebene Referenzumriss.

Wenn Sie einen 3-Achsenschaft (Vertikal)
Ausgerichtet-Rohling erstellt haben:

=  Wird standardmaRig ein, mit DreiAchsenSchaftVA benanntes
Modell, erstellt.

= \Werden zwei gesicherte Referenzrichtlinienkonturen im
Modellbereich erstellt; eine markiert die vertikale Mittellinie
und die andere die horizontale Mittellinie. Dieses Konturenbild
liegt auf der Konturebene Referenzlinien.

= Werden zwei gesicherte vertikale rechteckige Konturen, die den
inneren und den duflReren Ringdurchmesser, der zuvor in Dicke
definiert wurde, darstellen, im Modellbereich erstellt. Dieses
Konturenbild liegt auf der Konturebene Referenzumriss.

Wenn Sie einen 3-Achsenschaft (Vertikal)-Rohling erstellt
haben:

»  Wird standardmaRig ein mit DreiAchsenSchaftV benanntes
Modell erstellt.

= Werden zwei gesicherte Referenzrichtlinienkonturen im
Modellbereich erstellt; eine markiert die vertikale Mittellinie
und die andere die horizontale Mittellinie. Dieses Konturenbild
liegt auf der Konturebene Referenzlinien.

= Werden zwei gesicherte horizontale rechteckige Konturen, die
den inneren und den &uReren Ringdurchmesser, der zuvor in
Dicke definiert wurde, darstellen, im Modellbereich erstelit.
Dieses Konturenbild liegt auf der Konturebene Referenzumriss.

Wenn Sie einen Rotationsachsenschaft-Rohling erstellt haben:

= Wird standardmélig ein mit RotationsAchsenSchaft benanntes
Modell erstellt.

= Werden zwei gesicherte Referenzrichtlinienkonturen im
Modellbereich erstellt; eine markiert die vertikale Mittellinie
und die andere die horizontale Mittellinie. Dieses Konturenbild
liegt auf der Konturebene Referenzlinien.

= Werden zwei gesicherte mittige kreisférmige Konturen, die den
inneren und den duflReren Ringdurchmesser, der zuvor in Dicke
definiert wurde, darstellen, im Modellbereich erstellt. Dieses
Konturenbild liegt auf der Konturebene Referenzumriss.
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Wenn Sie einen Rotationsfassung-Rohling erstellt haben:

»  Wird standardmalig ein mit Rotationsfassung benanntes Modell
erstellt.

= Werden zwei gesicherte Referenzrichtlinienkonturen im
Modellbereich erstellt; eine markiert die vertikale Mittellinie
und die andere die horizontale Mittellinie. Dieses Konturenbild
liegt auf der Konturebene Referenzlinien.

= Werden zwei gesicherte mittige kreisférmige Konturen, die den
inneren und den duflReren Ringdurchmesser, der zuvor in Dicke
definiert wurde, darstellen, im Modellbereich erstellt. Dieses
Konturenbild liegt auf der Konturebene Referenzumriss.

Um ein Modell aus einem Steinhalterungs-Rohling zu erstellen:

1. Klicken Sie, um den Ordner Modelle A im Projektbaum
auszuwahlen. Dessen Name wird nun in fettem Text im
Projektbaum angezeigt und im Trennungsbalken, auRerdem werden
die Einstellungen im Bereich unter dem Trennungsbalken
angezeigt.

=3
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Rohling - Steinhalterung @
im Bereich Neue Rohlinge, um die Einstellungen anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache, welche die Form des Edelsteins,
den Sie den Halterungseinstellungen hinzufiigen mdchten, darstellt.

4. Wenn Sie eine leuchtender Diamant, Herz, Marquise, Oval,
Birnen, Prinzessin oder Rund-Form gewahlt haben:

= Klicken Sie zuerst auf die Auswahlliste Standard und
klicken Sie auf das Standardsystem, welches Sie zum
Definieren der Edelsteinmalie verwenden mdchten.

=& Die Auswabhlliste Gro(3e ist grau hinterlegt, wenn die Option
Benutzerdefiniert in der Auswabhlliste Standard
ausgewahlt ist.

= \Wenn Sie die Option Benutzerdefiniert ausgewéhlt haben,
definieren Sie die L&nge, Breite und Tiefe des Edelsteins in den
Feldern Lange, Breite und Tiefe.

= Wenn Sie die Option Karat ausgewéhlt haben, klicken Sie auf
die Auswahlliste Gr63e und auf die EdelsteingroRe, die Sie
entsprechend der Standard-Karatgewichte, fiir Ihre ausgewahlte
Steinform erstellen méchten.
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“& Wenn Sie die Standardwerte in den Feldern Lange, Breite
oder Tiefe anpassen, verandert sich die Option Standard in
der Auswahlliste zu Benutzerdefiniert.

Wenn Sie eine Brillant, Smaragd, Hexagon, Dreieck oder
Trillion-Form ausgewahlt haben:

» Geben Sie die Lange des Edelsteins in das Feld Lange ein.
= Geben Sie die Breite des Edelsteins in das Feld Breite ein.
= Geben Sie die Tiefe des Edelsteins in das Feld Tiefe ein.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter, um die nachste Gruppe

von @ Einstellungen anzuzeigen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache, welche die Farbe der Edelsteine
darstellt, die Sie flr die Halterungseinstellungen verwenden
maochten.

& Wenn Sie auf die Schaltflache Benutzerdefiniert klicken,
wird das Dialogfenster Farbe angezeigt.

7. Geben Sie den Namen, den Sie dem Halterung geben mochten, in
das Feld Name ein. Es heil3t standardméfiig xHalterungsAngaben;
wobei x der Form des verwendeten Edelsteins entspricht. Zum
Beispiel leuchtenderDiamantHalterungsAngaben.

8. Geben Sie die Hohe der Einstellungen des Edelsteingtrtels in das
Feld oberes Aufmal (A) ein.

9. Geben Sie die Tiefe der Einstellungen des tiefsten Punktes des
Edelsteins in das Feld unteres Aufmalf3 (B) ein.

10.Geben Sie die Dicke der Einstellungen der Wand in das Feld
Wandwinkel (C) ein.

11.Definieren Sie den Winkel der Wandeinstellungen im Feld
Wandwinkel (D).

12.Wenn Sie die Halterung auf einem Rotationsrelief positionieren
wollen, vergewissern Sie sich, dass die Option Auf dem Ring
positionieren selektiert ist.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ . um die
Steinhalterung zu erstellen.
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Ein Modell 4 wird unterhalb des Ordners Modelle & im
Projektbaum erstellt. Es wird standardméafiiig mit
xHalterungsAngaben benannt; wobei x der Form des verwendeten
Edelsteins entspricht. Zum Beispiel HexagonHalterungsAngaben.

ArtCAM JewelSmith berechnet die notwendigen Abmessungen des
Modells entsprechend der Einstellungen der Steinhalterung. Das
entstehende Modell ist immer in metrischen Abmessungen.

Das entstehende Modell enthélt:

= Zwei gesicherte Referenzrichtlinien-Konturen im
Modellbereich; eine markiert die vertikale Mittellinie und die
andere die horizontale Mittellinie. Dieses Bild befindet sich auf
der Konturebene Referenzlinien.

= Zwei gesicherte, mittige kreisformige Konturen unter dem
Modellbereich. Dieses Bild wird auf der Konturebene
Referenzumriss dargestellt.

= Zusatzliche Konturenbilder im Modellbereich und
Referenzumrisse und dies befinden siqh auf den Konturebenen
Standardebene, Innere Konturen und AufRere Konturen.

=% Die Bereiche Edelsteinwerkzeuge und
Gegenreliefwerkzeuge werden auf der Startseite
Assistent angezeigt.

14.Wenn Sie eine der HalterungsAngaben-Einstellungen anpassen
mdochten:

= Definieren Sie zuerst die neuen Werte in den angezeigten
Feldern.

= Klicken Sie als nachstes auf die Schaltflache Neuzeichnen

@ . Das aktuelle Modell wird geléscht und ein neues Modell
wird an dessen Platz erstellt.

=1 Fugen Sie keine dekorativen Details den HalterungsAngaben

hinzu, bevor Sie auf die Schaltflache Neuzeichnen @
klicken, ansonsten gehen diese wahrend der Neuberechnung
verloren.

15.Wenn Sie mit der ovalen Form der HalterungsAngabe zufrieden

sind, klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ )
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16.Wenn Sie dekorative Details zu den Halterungsangaben hinzufligen
maochten:

= Bearbeiten Sie zuerst das Verbundrelief, bis es die fertigen
HalterungsAngaben zeigt.

= Klicken Sie als nachstes auf die Schaltfliche Neuzeichnen

@ . Ein Dreiecksnetz des VVerbundreliefs wird berechnet, aber
noch nicht dem Projektbaum hinzugeftgt.

Wenn Sie der Steinhalterung keine weiteren dekorative Details
hinzufligen wollen, gehen Sie zum ndchsten Schritt.

=14 Wenn Sie die Schaltflache Zuriick @ anklicken und dann

die Schaltflache Neuberechnen @ benutzen, nachdem
Sie irgendeine Einstellung bearbeitet haben, gehen alle
dekorativen Details verloren.

17.Klicken sie auf die Schaltflache Zuweisen v , um die
Steinhalterung dem Projekt hinzuzuftgen.

Das Modell ist im Verzeichnis Modelle & nun geschlossen.

18.Klicken Sie auf das Symbol + neben der Wurzel
Zusammenstellung = im Projektbaum, um die verknipften
Elemente anzuzeigen. Die Objekte, welche der Steinhalterung
zugewiesen sind, werden nun angezeigt.

Die Objekte, welche der Steinhalterung zugewiesen sind,
beinhalten eine Zusammenfassung®# mit einem Edelstein® und
einem Netzduplikat®”®. Die Zusammenstellung und das
Netzduplikat Ubernehmen den Namen des Modells. Zum Beispiel,
RundHalterungsAngaben. Der Edelstein tbernimmt den Namen
des Modells mit der Nachsilbe Gem. Zum Beispiel,
RundHalterungsAngabenGem.

Neues Modell aus einem Schaft

erstellen

Wenn Sie einen Schaft erstellen, wird ein ArtCAM Modell als Teil des
Projekts erstellt, basierend auf den von Ihnen definierten Einstellungen.

Um ein Modell von einem Schaft zu erstellen:
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1. Klicken Sie, um den Ordner Modelle A im Projektbaum
auszuwéhlen. Dessen Name wird nun in fettem Text im
Projektbaum angezeigt und im Trennungsbalken, auf’erdem werden
die Einstellungen im Bereich unter dem Trennungsbalken
angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache im Bereich Neue Rohlinge,
welche die Komponente, die Sie erstellen méchten, darstellt, um
deren Einstellungen im Bereich unter dem Trennungsbalken
anzuzeigen:

E?@&c‘

3. Geben Sie den Namen, den Sie der Komponente geben mdchten, in
das Feld Name ein.

=& Jede Komponente erhalt einen unterschiedlichen
Standardnamen.

4. Wenn Sie einen der verfugbaren Schafte erstellen wollen:

» Klicken Sie auf die Auswahlliste Standard und wahlen Sie das
nationale Standardsystem aus, in dem Sie den Schaft erstellen
maochten.

= Wenn Sie etwas anderes als die Option Benutzerdefiniert
ausgewahlt haben, klicken Sie auf die Auswahlliste GréR3e,
gefolgt von der gewiinschten GroRe.

= Wenn Sie die Option Benutzerdefiniert ausgewéhlt haben,
stellen Sie den gewtinschten Durchmesser des Schafts im
Eingabefeld Durchmesser ein.

= Danach, definieren Sie die Grenze, welche Sie um den Schaft
haben wollen, im Eingabefeld Grenze.

= Definieren Sie die Auflésung des Modells im Feld Auflésung.

5. Wenn Sie einen anderen Schaft, als einen ungleichmaf3ig rund-,
konisch quadratisch- oder konisch Messerklinge-Schaft
erstellen:

=  Geben Sie die Breite des Schaftes im Feld Breite an.

= Definieren Sie den Abstand zwischen dem inneren und dem
auferen Durchmesser des Schafts im Feld Dicke.
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6. Wen Sie einen ungleichmaRig rund-, konisch quadratisch-
oder konisch Messerklinge-Schaft erstellen:

= Klicken Sie zuerst auf die Schaltflache Weiter >, , um die
néchsten Einstellungen anzuzeigen.

= Definieren Sie nun die Dicke der Oberseite des konischen
Schafts, im Feld Obere Dicke.

= Als nachstes, definieren Sie die Dicke der Unterseite des
konischen Schafts, im Feld Bodenaufmall.

= Danach, definieren Sie die obere Breite des konischen Schafts,
im Feld Obere Breite.

=  Nun definieren Sie die untere Breite des konischen Schafts, im
Feld Bodenbreite.

7. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Weiter >, , um das Modell
entsprechend Ihrer Einstellungen zu erstellen.

Ein Modell # wird unterhalb des Ordners Modelle & im
Projektbaum erstellt. Das Modell wird entsprechend Ihrer
Einstellungen benannt. Zum Beispiel,
KonischerMesserKlingenSchatft.

ArtCAM JewelSmith berechnet die notwendigen Abmessungen des
Modells entsprechend der Einstellungen der Schafteinstellungen.
Das entstehende Modell ist immer in metrischen Abmessungen.

Das entstehende Modell enthélt:

= Zwei gesicherte Referenzrichtlinien-Konturen im
Modellbereich; eine markiert die vertikale Mittellinie und die
andere die horizontale Mittellinie. Dieses Bild befindet sich auf
der Konturebene Referenzlinien.

= Zwei gesicherte kreisformige Konturen unter dem
Modellbereich. Dieses Bild wird auf der Konturenebene
Referenzumriss dargestellt.

» Eine kreisférmige Kontur, die um den &uBeren Kreis, unter dem
Modellbereich dargestellt wird, welche als Ringsilhouette
genutzt wird, wenn der Schaft neu erstellt wird. Dieses
Konturenbild befindet sich auf der Konturebene
Standard-Ebene.
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= Zwei parallele horizontale, lineare Konturen werden im
Modellbereich gezeichnet, welche als Leitkurven genutzt
werden, wenn der Schaft berechnet wird. Dieses Konturenbild
befindet sich auf der Konturebene Standard-Ebene.

= Zwei Profil-Konturen werden im Modellbereich gezeichnet,
welche als Querschnitt-Konturen bei der Berechnung des
Schafts hergenommen werden. Dieses Konturenbild befindet
sich auf der Konturebene Standard-Ebene.

= Die Bereiche Edelsteinwerkzeuge und
Gegenreliefwerkzeuge werden auf der Startseite
Assistent angezeigt.

Das Konturenbild auf der Konturenebene Standardebene, ist
wesentlich fir die Berechnung der Ring-Ziehfl4che mit zwei
Leitkurven.

Im Projektbaum wird ein Rotationsrelief%= mit dem Modell
zugewiesen. Das Relief wird im Fenster 3D-Ansicht angezeigt.

8. Wenn Sie die Gesamtform des Schafts anpassen méchten:

= Bearbeiten sie zuerst das Standard-Konturenbild, welches
verwendet wurde um den Schaft zu erstellen:

=& Obwonhl Sie die Form der Leitkurven, Querschnitte und
Ringsilhouetten, die im Modell dargestellt werden, bearbeiten
kénnen, kdnnen Sie diese nicht alle zusammen durch andere
Konturen ersetzen. Sie kdnnen jede der Konturen, die Sie zur
Erstellung des Schafts verwendet haben, neu positionieren,
obwohl das Bewegen des Rings zu einem nicht beabsichtigten
Ergebnis fuhren kann.

= Klicken Sie als nachstes auf die Schaltfliche Neuzeichnen

@ . Die neue Schaftform wird berechnet, indem das
bearbeitete Konturenbild verwendet wird.

=& Fugen Sie dem Schaft keine dekorativen Details hinzu, bevor
Sie auf die Schaltflache Neuzeichnen @ klicken,
ansonsten gehen diese wahrend der Neuberechnung verloren.

Wenn Sie die Schaftform nicht &ndern mdchten, gehen Sie weiter
zum n&chsten Schritt.
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=1, Wenn Sie auf die Schaltflache Zurtick @ klicken, wird

das aktuelle Modell geschlossen. Das Symbol Modell 1 im
Projektbaum zeigt dies an.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ ,um die
Einstellungen zu schlielen.

Das Symbol Modell 2 unter dem Ordner Modelle & im
Projektbaum bleibt getffnet.

) Wenn Sie klicken, um das Modell im Projektbaum
auszuwahlen, ist die Basis-H6he im Bereich
Modellinformationen enthalten.

Wenn Sie einen Ebene-, Quadrat- oder Messerklinge-
Schaft erstellen, ist die Basis Hohe gleich mit der Dicke
des Schafts.

Wenn Sie einen ungleichmaRig Runden, konisch
Quadratischen oder konischen Messerklingen-Schaft
erstellen, ist die Basis-Hohe gleich dem Durchschnitt der
oberen Dicke und der Bodendicke.

Ein Modellduplikat erstellen

Sie kénnen ein Duplikat eines Modells im Projektbaum erstellen, egal, ob
es gedffnet 2 oder geschlossen Al st

Um ein Duplikat eines Modells zu erstellen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell im
Projektbaum, das Sie duplizieren mochten, um das Kontextment
zu 6ffnen und klicken Sie auf die Mentlioption Duplizieren.

2 Sie kénnen kein Duplikat von dem Ordner Modelle A im
Projektbaum erstellen.

Ein Duplikat des Modells wird direkt unter dem letzten Modell im

Projektbaum erstellt. Es ist geschlossen 41 und tragt den Namen
des Originals, mit der Vorsilbe Kopie von. Ein Duplikat eines
Modells namens Modell 1 wird beispielsweise Kopie von Modell 1
genannt.
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Ein bestehendes Modell 6ffnen

Sie kénnen ein ArtCAM-Modell als Teil eines Projekts oder unabhangig
davon offnen.

Um ein Modell als Teil eines Projekts zu 6ffnen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das geschlossene Modell

A1 im Projektbaum, das Sie 6ffnen mochten, um das Kontextment
zu anzuzeigen, und klicken Sie auf die Option Bearbeiten, um
das Modell zu 6ffnen. Die Startseite Assistent wird
standardmaéliig angezeigt.

2 Sie kénnen auch mit einem Doppelklick auf ein geschlossenes
Modell &1 im Projektbaum klicken, um das Modell zu 6ffnen.

Das Symbol des Modells im Projektbaum andert sich von a1 2y
# und zeigt an, dass das Modell gedffnet ist.

Das getffnete Modell ist immer das letzte in der Modellliste unter

dem Ordner Modelle im Projektbaum. 4

Um ein ArtCAM-Modell unabhangig zu 6ffnen:

1. Wenn Sie ein Modell 6ffnen und aktuell kein anderes Modell
gedffnet ist, verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um das
Dialogfenster Offnen anzuzeigen.

» Klicken Sie auf das Symbol Datei 6ffnen #== im Bereich
Modell der Startseite Assistent.

= Dricken Sie die Tastenkombination Strg + O auf lhrer
Tastatur; oder
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= Klicken Sie auf die Option Datei > Offnen... in der
Hauptmentleiste.

Offnen @

Suchen in: |_}Modelle j = cF E-

N
Zuletzt
verwendete 0.

Degklop

i,

Eigene Dateien

9

Arbeitsplatz
<
Metzwerkumgeb  Dateiname; | ﬂ Diffren
ung
D ateityp: |.&Ile unterstiitzten D ateisn j Abbrechen

Wenn Sie ein Modell 6ffnen und bereits ein anderes Modell in
ArtCAM JewelSmith gedffnet ist, verwenden Sie eine der
folgenden Methoden, um das Dialogfenster Offnen anzuzeigen:

= Klicken Sie auf die Schaltflaiche Datei 6ffnen © | im

Bereich Datel auf der Startseite Assistent.

= Dricken Sie die Tastenkombination Strg + O auf lhrer
Tastatur; oder

= Klicken Sie auf die Option Datei > Offnen... in der
Hauptmendileiste.
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=% Wenn Sie die am ge6ffneten Modell vorgenommenen
Anderungen noch nicht gespeichert haben, bevor Sie ein
anderes Modell 6ffnen, wird ein Hinweisfenster getffnet,
welches Sie fragt, ob Sie die Anderungen in dem Modell
speichern mochten. Fir weitere Informationen, siehe Ein
Modell speichern. Wenn Sie keine Anderungen am aktuellen
Modell vorgenommen haben oder Sie Ihre Anderungen
bereits gespeichert haben, wird das Modell sofort
geschlossen.

2. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Dateli, die Sie
als Modell 6ffnen mochten, zu finden:

=  ArtCAM JewelSmith listet standardmaRig Alle unterstitzten
Dateien auf. Sie kdnnen alle kompatiblen Dateien anzeigen
lassen, indem Sie die Auswabhlliste Dateityp anklicken und die
Option Alle Dateien (*.*) wéhlen oder die Dateien durch die
Auswahl in der Auswahlliste Dateityp auf einen bestimmten
Dateityp beschranken.

= Sie kénnen keine ArtCAM-Projektdateien (*.3dp) oder
3D-Zusammenstellungsdateien (*.3da) als Modell
offnen. Wenn Sie ein Modell in einem dieser Formate 6ffnen,
wird statt dessen ein Projekt gedffnet.

= Sje konnen die Auswahlliste Suchen in und die Schaltflache

Eine Ebene hoch verwenden, um zu dem Ordner auf
Ihrem Computer zu gelangen, der die Datei, die Sie als Modell
0ffnen mochten, beinhaltet.

3. Wenn Sie die Datei, die Sie als Modell 6ffnen mdchten, gefunden
haben, klicken Sie auf den Dateinamen, um diese auszuwéhlen.
Wenn Sie die Datei auswéhlen, zeigt der Bereich
Reliefinformationen des Dialogfensters, wenn mdoglich, die
Datei-Male in den aktuellen Abmessungen und Pixeln an. Der
Bereich Modellvorschau zeigt, wenn maglich, ein Miniaturbild
des Dateiinhalts an.

Wenn Sie eine ArtCAM-Modelldatei (*.art) auswahlen, enthélt das
Vorschaubild im Bereich Modellvorschau den Inhalt des
Fensters 2D-Ansicht, das beim letzten Speichern aktiv war.
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) Wenn Sie ein Bitmapbild auswahlen, gibt die
Graustufendarstellung im Bereich Reliefinformation einen
Hinweis darauf, welche Form die resultierende Reliefebene
annimmt. Bedenken Sie, dass die hellsten Stellen des
Graustufenbildes die hdchsten Bereiche und die dunkelsten
Stellen die niedrigsten Bereiche im entstehenden Relief
darstellen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen. Abhéngig davon, welche
Datei Sie ausgewahlt haben, 6ffnet ArtCAM JewelSmith die Datei
sofort oder beginnt damit ein Modell zu erstellen.

Beim Offnen von groRen Dateien wird ein Fortschrittsbalken im
Statusleistenbereich angezeigt:

| | g

Wenn Sie eine ArtCAM-Modelldatei (*.art) ausgewahlt haben,
wird das Dialogfenster Offnen geschlossen und ein Entwurffenster
im Arbeitsbereich ge6ffnet.

Wenn Sie eine ArtCAM-Reliefdatei (*.rlf) ausgewahlt haben, wird
das Dialogfenster Offnen geschlossen und ein Graustufenbild des
Reliefs im Fenster 2D-Ansicht angezeigt.

Wenn Sie eine Windows Bitmap (*.bmp)-, CompuServe image
(*.gif)-, JPEG (*.jpg, *.jpegq, *.jpe oder *.jfif)-, oder Tagged
Image Format (*.tif oder *.tiff)-Datei ausgewahlt haben, wird das
Dialogfenster Offnen geschlossen und das Dialogfenster
Modellgrd3e einstellen angezeigt, darin ist die Option
BildgroRe im Bereich Methode standardmaliig ausgewahlt:

iPey Modeligréfe
' it mirmemballae
Methode
i« BildgroBe
T_. ¢ Ausgewdhlte
Hohe [} 164 Scan-Auflésung dpi
T_, Nullpunkt it

Breite |7.341 Einheiten

r r
f* mm
* i Zoll

> ~ OK Abbrechen
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=% Wenn Sie die Auflésung in der das Bild ursprtnglich
eingescannt wurde kennen, wahlen Sie die Option
Scan-Auflésung dpi durch Klicken auf die
Auswahlschaltflache aus und geben Sie den Wert in das Feld
dpi ein. Wenn Sie die Auflésung nicht kennen, behalten Sie
den Wert, der aktuell angezeigt wird, bei.

= Vergewissern Sie sich, dass die Einheiten, denen entsprechen
mit denen Sie arbeiten, entweder metrisch (mm) oder imperial
(Zoll), indem Sie auf die ensprechende Auswahlschaltflache
klicken.

= Definieren Sie die HOhe (YY) des Modells im Feld HOhe und die
Breite (X) im Feld Breite.

» Definieren Sie den X-Achsen- und Y-Achsen Nullpunkt im
Modell, indem Sie auf die ensprechende Auswahlschaltflache
im Diagramm im Bereich Ursprung klicken.

—& Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlieRen und das Modell zu erstellen. Das Bitmapbild wird
im Fenster 2D-Ansicht angezeigt.

Wenn Sie eine Drawing Interchange Format (*.dxf)-, AutoCAD
2D drawing (*.dwg)-, DUCT-Bild (*.pic)-, Delcam DGK (*.dgk)-
oder Portable Document Format (*.pdf)-Datei auswéhlen, wird das
Dialogfenster Offnen geschlossen und das Dialogfenster GroRRe
des neuen Modells wird angezeigt.

- GrofRe des neuen Modells
Auflisung
Hihe (Y) | ——
1000.0 800 x 800 Punkte
1
Insgesamt: 640000
Breite (X) | 1000.0
Einheiten
& mm Tg_ Klicken Sie oben auf einen Punkt, um
f den Nullpunkt zu wihlen.
 Zoll
oK ‘ Abbrechen ‘

Fur weitere Informationen, wie Sie die Einstellungen im
Dialogfenster Gro3e des neuen Modells verwenden, siehe Ein
Modell erstellen (auf Seite 276).
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Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster Gré3e
des neuen Modells zu schliel3en.

=& Wenn Sie eine Delcam DGK Datei (*.dgk) 6ffnen und diese
kein Konturenbild enthalt, wird ein Hinweisfenster gedffnet,
das Sie darauf hinweist, dass die Datei nicht verwendet
werden kann:

ArtCAM Jewelsmith

L ] E Die DiaK-Daten enthiglken keine Drahtgitter, die FOr ArtCAM passen,
L

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlielen.

Wenn Sie eine  Drawing Interchange (*.dxf)- oder AutoCAD 2D
drawing (*.dwg)-Datei 6ffnen, wird das Dialogfenster
Importierte Datei gedffnet:

Importierte Datei

Grofe und Position D ateiginkeiten

Breite: 497.000 mm Ez wurde keine Einheitan in der zu
Highes 240000 mm importierenden Datei gefunden,
Mirirnurn #: 53.000 ] Bitte geben Sie die Einheit an, in der
Minimum ;. 443000 mm die Datei erstellt wurde.

[~ Auf Seite zentrieren * o " Zall

I Kontrolliers auf Kreuzungen und Selbstiibe
Uberschneidungstoleran: i

v Konturen automatizch werbir

Yerbindungstoleranz: 0. —
Ok | Abbrechen |

Wenn Sie auf die Schaltflache Abbrechen klicken, wird ein
Modell geméls den Abmessungen, die im Dialogfenster Gro3e
des neuen Modells definiert wurden, erstellt, die
Konturenbilder aus der Originaldatei werden jedoch nicht in das
Modell eingefiigt.

Wenn Sie ein Konturenbild importieren mdchten, vergewissern Sie
sich, dass die Einstellungen korrekt sind:

= Wenn Sie das importierte Konturenbild in der Mitte des
Modellbereichs positionieren mochten, klicken Sie auf die
Option Auf Seite zentrieren, um diese auszuwéhlen.

310 « Mit Modellen arbeiten ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



= Vergewissern Sie sich, dass die MaReinheiten (mm oder Zoll)
fur die importierten Konturdaten, die gleiche sind, wie die, die
Sie im ArtCAM-Modell verwendet haben, indem Sie auf die
entsprechende Auswahlschaltflache im Bereich
Dateieinheiten klicken.

= Wenn Sie alle sich selbstiiberschneidende Objekte in den
Konturdaten innerhalb der Toleranz identifizieren mdchten,
vergewissern Sie sich, dass die Option Uberpriife auf
Uberschneidungen und Selbstiiberschneidungen
ausgewabhlt ist und dass die entsprechende Toleranz im Feld
Uberschneidungstoleranz definiert ist.

=&  Alle sich selbstiiberschneidenden Objekte innerhalb der
importierten Konturenbilder werden in rot angezeigt, wenn
sie ausgewahlt sind. Ein schwarzes Symbol < markiert jede
der Positionen, in der sich die Objekte tberlappen.

= Wenn Sie sich selbstiiberschneidende Objekte in den
Konturdaten, die innerhalb der Toleranz auseinander gezogen
wurden, wieder verbinden mochten, vergewissern Sie sich, dass
die Option Konturen automatisch verbinden ausgewahit
ist und das die entsprechende Toleranz im Feld
Verbindungstoleranz definiert ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlieBen und das Konturenbild zu importieren. Das Konturenbild
wird im Fenster 2D-Ansicht angezeigt.

=& Alle Ebeneninformationen in Drawing Interchange (*.dxf)-
oder Delcam DGK (*.dgk)-Dateien bleiben in ArtCAM
JewelSmith erhalten. Es wird fiir jede Ebene innerhalb der
Originaldatei eine separate Konturebene erstellt.

Wenn Sie eine Portable Document File (*.pdf)-Datei 6ffnen,
erstellt ArtCAM JewelSmith ein neues Modell mit einer eigenen
Kontur- und Bitmap-Ebene fir jede Seite im PDF-Dokument und
benennt jede Ebene nach dem Schema Dateiname_Seitenzahl. Die
Ebene, die sich auf die erste Seite des Dokuments bezieht, kdnnte
beispielsweise als Brochure_ (1) bezeichnet werden. Alle
entstehenden Konturen- und Bitmapbilder werden im Fenster
2D-Ansicht angezeigt.

~&  ArtCAM JewelSmith unterstltzt keine Ebenen (oder 'Optional
Content Groups') innerhalb der Portable Document
Format-Dateien (*.pdf).
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Das Modell 24 ist die Wurzel des Projektbaums und wird auf der
Registerkarte Projekt angezeigt. Es wird standardmaélig
(Unbenannt) genannt.

Zuletzt gespeicherte Modelle 6ffnen

Wenn Sie mit unabh&ngigen Modellen arbeiten, kdnnen Sie eines der vier
zuletzt gespeicherten Modelle besonders schnell 6ffnen.

Um ein Modell, an dem Sie zuletzt gearbeitet haben, zu 6ffnen:
1. Klicken auf den Namen des Modells, das Sie 6ffnen mdchten, unter

dem Symbol Bestehendes Modell 6ffnen &= im Bereich
Modelle auf der Startseite Assistent.

) Wenn Sie den Mauscursor iiber das Symbol P neben
einem der vier Modelle positionieren, die im Bereich
Modelle auf der Startseite Assistent aufgelistet sind,
wird dessen Speicherort auf Ihrem Computer angezeigt.

=& Sie kdnnen auBerdem das zuletzt gespeicherte Modell 6ffnen,
indem Sie auf die Option Datei in der Hauptmenuleiste
klicken und dann auf den Dateinamen des gewuinschten
Modells, welcher tGber der Option Beenden aufgelistet ist,
klicken. Es werden bis zu vier Projekte und Modelle
aufgelistet.

Ein Modell speichern

Sie kdnnen ein Modell als eine ArtCAM-Modell-Datei (*.art) speichern.
Dies ist eine ArtCAM JewelSmith-Eigene Datei, welche nicht nur die
Kontur-, Bitmap-, und Relief-Ebenen und den dazugehérigen Inhalt
speichert, sonder auch alle Werkzeugwege, welche als Teil des Modells
erstellt wurden.

Um das Modell, an dem Sie gerade arbeiten, als Teil des derzeitigen
Projekts zu speichern:

= Kklicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ge6ffnete Modell B
im Projektbaum, um dessen Kontextmenu zu 6ffnen und klicken
Sie dann auf die Mentioption Projekt aktualisieren.
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“« Wenn Sie an einem Projekt arbeiten, kdnnen Sie alle Anderungen an
einem Modell mit der Option Projekt aktualisieren aus dem
Kontextment speichern, indem Sie mit der rechten Maustaste auf
das im Projektbaum geo6ffnete Modell klicken. Das aktualisierte
Modell wird jedoch solange nicht als Teil des Projekts gespeichert,
bis Sie das Projekt selbst erneut speichern. Fir weitere
Informationen, siehe Ein Projekt speichern.

Sie kénnen eine der folgenden Methoden verwenden, um ein Modell zu
speichern, wenn Sie auf3erhalb eines Projekts arbeiten:

=

= Kilicken Sie auf die Schaltflache Speichern im Bereich

Datei der Startseite Assistent

=& Die Schaltflache Speichern - wird auch in der Oberen
Symbolleiste angezeigt, welche standardmaiig ausgeblendet
ist. Klicken Sie auf Fenster > Symbolleiste anzeigen im
Hauptment, um die Obere Symbolleiste ein- oder
auszublenden.

= Kilicken Sie auf die Mentioption Datei > Speichern... in der
Hauptmenuleiste oder

= Driicken Sie die Tastenkombination Strg + S auf Ihrer Tastatur.

Wenn Sie das Modell zum ersten Mal speichern, wird das
Dialogfenster Modell speichern unter... angezeigt:

Modell speichern unter... E]@
Speichern in: |_} b odelle ﬂ &= fj( -
3
Zuletzt
wenmendetes D
?‘%}
Dezktop
Eigene Dateien
(-
-
Arbeitzplatz
'.:‘] D ateiname: | j Speicherm |
Metzwerkumgeb  Dateityp: |ArtEAM-MDdeII [*.art) ﬂ Abbrechen
ung
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2 Die Option ArtCAM-Modell (*.art) in der Auswahlliste
Dateityp ist das einzige Dateiformat, in dem Sie das Modell
speichern kénnen,

= Klicken Sie auf die Auswahlliste Speichern in oder die

Schaltflache Eine Ebene hoch ™! um zu dem Ordner auf
Ihrem Computer zu gelangen, in dem Sie das Modell speichern
maochten.

= Geben Sie den Namen, den Sie dem Konturenbild geben
maochten in das Feld Dateiname ein.

» Kilicken Sie als néchstes auf die Schaltflache Speichern, um
das Modell zu speichern und das Dialogfenster zu schliel3en.

2 \Wenn Sie an einem Modell, welches Teil eines Projekts ist,
arbeiten, wird der Name des Modells rechts vom
Projektnamen in der Haupttitelleiste angezeigt.

._ﬂ'! Modell - ArtCAM Jewelsmith - [ZD-Ansicht:0 - Bitmap-Ebene]

Wenn Sie an einem unabhangigen Modell arbeiten, wird der
Modellname rechts vom Kontrollsymbol in der
Haupttitelleiste angezeigt.

.J'fn Projekt - Modell - ArtCAM Jewelsmith - [2D-Ansicht:D - Bitmap-Ebene]

Alle Veranderungen, die an dem Modell vorgenommen wurden,
werden direkt gespeichert; und die vorherige ArtCAM-Modelldatei
(*.art), wird Uberschrieben.

Ein Modell schlielden

Um das Modell, an dem Sie als Teil eines Projekts arbeiten, zu schliel3en:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ge6ffnete Modell L
im Projektbaum, um das Kontextmeni zu 6ffnen und klicken Sie
dann auf die Option Schliel3en.

Wenn Sie seit dem Offnen keine Anderungen am Modell
vorgenommen haben, wird es sofort geschlossen.

Das Symbol Modell im Projektbaum verandert sich zu éj; und
zeigt damit an, das es nun geschlossen ist.
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Wenn Sie versuchen, das Modell zu schlieRen, bevor Sie die
Anderungen, die Sie seit dem Offnen vorgenommen haben,
gespeichert haben, wird ein Hinweisfenster getffnet, welches Sie
fragt, ob Sie das Projekt durch Ihre Anderungen aktualisieren
maochten.

ArtCAM Jewelsmith

' E Projekk mit Thren Anderungen aktualisisren?
L3

Ja | Mein | Abbrechen |

Wenn Sie die Anderungen im Modell vor dem SchlieBen speichern
mdochten:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Ja. Das Hinweisfenster wird

geschlossen und das Modell-Symbol &ndert sich zuéj; und
zeigt damit an, das es nun geschlossen ist.

Wenn Sie das Modell schlieBen mochten, ohne die Anderungen,
die seit dem Erstellen oder dem letzten Speichern vorgenommen
wurden, zu speichern:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Nein. Das Hinweisfenster wird

geschlossen und das Modell-Symbol &ndert sich zu éj; und
zeigt damit an, das es nun geschlossen ist.

Um ein Modell an dem Sie unabh&ngig arbeiten zu schlie3en:

1. Klicken Sie auf die Mentioption Datei > Modell schliel3en in
der Hauptmendtileiste.

Wenn Sie auf die Menloption Datei > Modell schliel3en
klicken, bevor Sie ein neues Modell oder die Anderungen an einem
bestehenden Projekt gespeichert haben, wird ein Hinweisfenster
angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie Ihre Anderungen speichern
mdochten:

ArtCAM Jewelsmith

1 E wollen Sie Thre Anderungen speichern?
-

Ja | Mein | Abbrechen |

Wenn Sie die Anderungen nicht speichern méchten, bevor das
Modell geschlossen wird:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Nein, um das Hinweisfenster
zu schlieBen und zur Startseite Assistent zurtickzukehren.
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Wenn Sie die Anderungen im Modell vor dem SchlieRen speichern
maochten:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.

Wenn Sie das Modell zum ersten Mal speichern, wird das
Dialogfenster Modell speichern unter... angezeigt:

Modell speichern unter... @@
Speichemin: | () Modelle - @ cF B
e
Zuletzt
verwendete D...
7__.%
Deskiop
Eigene Dateien
%8
Arbeitzplatz
2
Metzwerkumgeb
ung
[ ateinarme: | ﬂ Speichemn |
Dateityp: | ATaM-Model [ ar) | Abhrechen

» Klicken Sie zuerst auf die Auswabhlliste Speichern in und
waéhlen Sie den Ordner auf Ihrem Computer, in dem Sie das
Modell speichern méchten.

= Geben nun den Namen, den Sie dem Modell geben mochten in
das Feld Dateiname ein.

= Klicken Sie als néchstes auf die Schaltflache Speichern, um
das Modell zu speichern, das Dialogfenster zu schlieRen und zur
Startseite Assistent zurlickzukehren.

-2 Die Option ArtCAM-Modell (*.art) in der Auswahlliste
Dateityp ist das einzige Dateiformat, in dem Sie das Modell
speichern kénnen.
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Wenn Sie an einem zuvor gespeicherten Modell arbeiten, werden
alle Anderungen sofort gespeichert; und die vorherige
ArtCAM-Modelldatei (*.art), wird tberschrieben.

2 Die Namen der vier zuletzt gespeicherten Modelle werden

unter dem Symbol Bestehendes Modell 6ffnen & im
Bereich Modelle auf der Startseite Assistent und im Menl
Datei in der Hauptmenuleiste angezeigt. Fur weitere
Informationen, siehe Zuetzt gespeicherte Modelle 6ffnen (auf
Seite 312).

Wenn ein zuvor gespeichertes Modell seit dem Offnen in keiner
Weise geédndert wurde, wird es geschlossen, und ArtCAM
JewelSmith kehrt zur Startseite Assistent zurick.
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Mit
Zusammenstellungen
arbeiten

Dieser Abschnitt zeigt Ihnen, wie Sie mit
Wurzel-Zusammenstellungen und Zusammenstellungen als Teil lhres
Projektes arbeiten.

Eine leere Zusammenstellung erstellen

Sie kdnnen eine leere Zusammenstellung zum Projektbaum hinzuftgen.
Mit der leeren Zusammenstellung ist keine ArtCAM-Modelldatei (*.art)
verknupft, Sie kdnnen jedoch ein bestehendes oder importiertes
Netzduplikat damit verknipfen.

Um eine leere Zusammenstellung im Projektbaum zu erstellen:

1. Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung =" oder eine
Zusammenstellung “+ im Projektbaum. IThr Name wird nun in
fettem Text im Projektbaum angezeigt und im Trennungsbalken,
aullerdem werden die Einstellungen im Bereich unter dem
Trennungsbalken angezeigt.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewéhlte
Zusammenstellung, um das Kontextmenu zu 6ffnen und klicken
Sie auf die Mentoption Neu.

3. Klicken Sie auf das Symbol * neben der ausgewéhlten
Zusammenstellung, um die verknipften Elemente anzuzeigen.
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Eine neue Zusammenstellung +“+ wird direkt unter der
Wurzel-Zusammenstellung = oder Zusammenstellung <+
erstellt, abhangig davon, welche urspringlich ausgewahlt war und
sie wird standardmaRig mit Neue Zusammenstellung benannt.

2 Fiir weitere Informationen zum Andern des Namens einer
Zusammenstellung, siehe Ein Element umbenennen oder
Eingenschaften einer Zusammenstellung anzeigen (auf Seite
349).

Eine Zusammenstellung importieren

Sie kénnen ArtCAM Projekte (*.3dp) oder Zusammenstellungsdateien
(*.3da) als Zusammenstellung in den Projektbaum importieren.

Um eine Zusammenstellung zu importieren:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Waurzel-Zusammenstellung = oder Zusammenstellung ©# im
Projektbaum, indem Sie eine weitere Zusammenstellung
importieren mochten, um das Kontextment zu 6ffnen und klicken
Sie auf die Menuoption Importieren, um das Dialogfenster
3D-Modell importieren zu 6ffnen:

Suchen in: | ) Modelle j L] ¥ ER-
e
Zuletzt
verwendete D...
?__.%
Deskiop
Eigene Dateien
o
Arbeitzplatz
2
Metzwerkurmgeb D ateiname: | j Qffren
ung
D ateityp: |Dreieck-Modelle [".Sda;".3dp;".3ds;".d:¢f,‘".stl;".Lﬂ Abbrechen

2. Klicken Sie auf die Auswahlliste Suchen in und wéhlen Sie den
Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem das 3D-Modell, das Sie
importieren mochten, gespeichert ist. Die Option Alle
unterstitzten Dateien ist standardméliiig ausgewahlt.
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3. Klicken Sie auf den Namen der Zusammenstellung, die Sie
importieren mochten. Der Name wird im Feld Dateiname
angezeigt.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um die ausgewdahlte
Zusammenstellung in ArtCAM JewelSmith zu importieren. Ein
Fortschrittsbalken wird wahrend des Importierens angezeigt:

' | 9|

5. Klicken Sie auf das Symbol + neben der ausgewdhlten
Wurzel-Zusammenstellung =" oder Zusammenstellung <+,
um die verknlpften Elemente anzuzeigen. Die importierte
Zusammenstellung und alle verknipften Elemente werden direkt
unterhalb der ausgewahlten Zusammenstellung eingefugt.

Eine Zusammenstellung exportieren

Sie konnen die Wurzel-Zusammenstellung =" oder eine
Zusammenstellung®+* aus dem Projektbaum als ArtCAM-Baugruppen
(*.3da)-, Binary STL (*.stl)-, ASCII STL (*.stl)-, Wavefront Object
(*.obj)-, Delcam Machining Triangles (*.dmt)-, Delcam DDZ(*.ddz)-
oder 3D PDF (*.pdf)-Datei exportieren.

Um eine Zusammenstellung zu exportieren:
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die

Waurzel-Zusammenstellung = oder Zusammenstellung ©# im
Projektbaum, die Sie exportieren mdchten, um das Kontextmeni zu
offnen und klicken Sie auf die MenUoption Exportieren..., um
das Dialogfenster Baugruppe exportieren als... anzuzeigen:

Speichem in: | i) Modelle ﬂ & Iff( _
©
Zuletzt
wenmendetes D
?‘%a
Desktop
Eigene Dateien
|
i
Arbeitzplatz
‘; D ateinarme: | j Speichern
o |
Netzwerkumaeb D steityp: | &AM Assembly-Dateien [%. 3da) ~] Abbrechen
ung %

. Klicken Sie auf die Auswahlliste Speichern in und wéhlen Sie
den Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem Sie die
Zusammenstellung speichern mdchten.

. Geben Sie den Namen des Zusammenstellung in das Feld
Dateiname ein.

. Klicken Sie in die Auswahlliste Dateityp und wéhlen Sie den
Dateityp, unter dem Sie die Zusammenstellung speichern mochten.

=& Sie kénnen eine Zusammenstellung nur als
ArtCAM-Baugruppen (*.3da)-, Binary STL (*.stl)-, ASCII
STL (*.stl)-, Wavefront Object (*.0bj)-, Delcam Machining
Triangles (*.dmt)-, Delcam DDZ(*.ddz)- oder 3D PDF
(*.pdf)-Datei exportieren.

. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Dialogfenster
zu schlieBen und die Zusammenstellungs-Datei zu speichern.

Eine Zusammenstellung [6schen

Sie kénnen auBer der Wurzel-Zusammenstellung = alle
Zusammenstellungen aus dem Projektbaum l6schen.
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Um eine Zusammenstellung zu léschen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zusammenstellung
-, die Sie aus dem Projektbaum Iéschen mdchten, um das
Kontextmen( zu 6ffnen und klicken Sie dann auf die Mentoption
Loschen.

2 Sie kénnen die Wurzel-Zusammenstellung =" nicht aus
dem Projektbaum l6schen.

=& Wenn Sie eine Zusammenstellung l6schen, werden alle damit
verkniipften Zusammenstellungen -~ oder Netzduplikate &
ebenfalls gel6scht. Das Symbol * neben dem Namen einer
Zusammenstellung kennzeichnet, dass eine oder mehrere
damit verknupfte Zusammenstellungen und/oder
Netzduplikate vorhanden sind und ebenfalls geléscht werden.

Eine Zusammenstellung kopieren und
einflgen

Sie kdnnen eine Kopie von jeder beliebigen Zusammenstellung erstellen
und an einer anderen Stelle im Projektbaum einfuigen.

Um eine Zusammenstellung zu kopieren und einzufiigen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Wurzel-Zusammenstellung = oder Zusammenstellung +~,
die Sie kopieren mochten, um das Kontextmen( zu 6ffnen, und
klicken Sie dann auf die Menloption Kopieren, um eine Kopie
der ausgewahlten Zusammenstellung in der
ArtCAM-Zwischenablage abzulegen.

~% \Wenn Sie eine Zusammenstellung kopieren, werden alle
damit verknupften Zusammenstellungen und Netzduplikate
gleichzeitig mit kopiert. Das Symbol + neben dem Namen
einer Zusammenstellung kennzeichnet, dass eine oder
mehrere damit verknlipfte Zusammenstellungen und/oder
Netzduplikate vorhanden sind und ebenfalls in die
ArtCAM-Zwischenablage kopiert werden.
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2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zusammenstellung
im Projektbaum, unter der Sie die Zusammenstellung in der
ArtCAM-Zwischenablage verknipfen wollen, um das
Kontextmen( zu 6ffnen, und klicken Sie die Mentoption
Einfligen, um eine Kopie der Zusammenstellung und all ihrer
verknupften Elemente aus der ArtCAM-Zwischenablage in den
Projektbaum direkt unterhalb der ausgewahlten Zusammenstellung
einzufiigen.

Ein Fortschrittsbalken wird wahrend des Einfugens in der
Statusleiste angezeigt:

l | @

Jedes Mal, wenn die Zusammenstellung aus der
ArtCAM-Zwischenablage eingefiigt wird, Ubernimmt die Kopie
den Namen des Originals und wird aufsteigend durchnummeriert.

=&  Sie kbnnen den Namen der Kopie andern, damit sie sich
besser vom Original unterscheiden lasst. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Kopie der Zusammenstellung, um
das Kontextmen( zu 6ffnen, klicken Sie auf die MenUoption
Umbenennen und geben Sie dann den neuen Namen ein,
den Sie der Zusammenstellung geben mdchten. Fir weitere
Informationen, siehe Ein Element umbenennen (auf Seite
264).

Ein Relief aus einer Zusammenstellung
erstellen

Sie kénnen ein Relief aus einer Zusammenstellung im Projektbaum
erstellen, unabhéngig davon, ob sich bereits ein ArtCAM-Modell im
Projekt befindet oder nicht.

Diese Methode ist dhnlich der Schaltflache Hauptmodell

kombinieren e , die sich zuvor im Bereich Allgemeine
Werkzeuge auf der Registerkarte JewelSmith von ArtCAM
JewelSmith 9 befand. Die einzige bedeutende Verénderung ist, dass wo
ArtCAM JewelSmith 9 die Spitze und den Boden aller sichtbaren
Netzduplikate im Hauptmodell mit der ausgewahlten Reliefebene auf den
vorderen und hinteren Ebenenstapeln im ArtCAM-Modell verbunden
hatte, erstellt ArtCAM JewelSmith 2009 nun eine neue Reliefebene aus
jedem sichtbaren Netzduplikat mit dem ausgewéhlten
Zusammenstellungselement auf jedem Ebenenstapel erstellt.
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Um eine Relief-Ebene aus einer Zusammenstellung zu erstellen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Waurzel-Zusammenstellung = oder Zusammenstellung +#,
aus der Sie ein Relief erstellen wollen, um das Kontextmenii zu
offnen, und klicken Sie dann auf die Option Relief erstellen.

=& Wenn es keine Netzduplikate im ausgewahlten
Zusammenstellungselement gibt, oder die verknupften
Netzduplikate im Projektbaum nicht sichtbar sind, ist die
Option Relief erstellen grau hinterlegt.

Fur jedes Netzduplikat #*, das unter der ausgewéhlten
Zusammenstellung im Projektbaum sichtbar ist, wird ein Set von
zwei Relief-Ebenen erstellt. Wenn momentan kein Modell getffnet
ist, in dem diese Reliefebenen erstellt werden kénnen, wird zuerst
ein neues Modell im Projektbaum erstellt. Das Modell Gbernimmt
den Namen der ausgewahlten Zusammenstellung.

=& Sie k6nnen die Aufldsung des entstehenden Modells
einstellen, indem sie die Seite ArtCAM-Optionen
verwenden.

Das hochste Dreieck in jedem sichtbaren Netzduplikat wird in eine
neue Relief-Ebene ganz oben auf dem Ebenenstapel, der die
Vorderseite des Reliefs bildet, konvertiert und das niedrigste
Dreieck in jedem Netzduplikat wird in eine neue Relief-Ebene
ganz unten auf dem Ebenenstapel, der die Riickseite des Reliefs
bildet, konvertiert.

Ein Rand von 10% des Begrenzungsrahmens, der alle sichtbaren
Netzduplikate unterhalb der ausgewdahlten Zusammenstellung im
Projektbaum umgibt, wird wéhrend der Erstellung des Reliefs
aufgebracht.

Beide Relief-Ebenen tibernehmen den Namen der ausgewahlten
Zusammenstellung mit dem Zusatz Oben fiir die Ebene, die mit der
Vorderseite des Sticks verknlpft ist und dem Zusatz Unten fiir die
ebene, die mit der Rickseite verkniipft ist. Jede der Ebenen ist
sichtbar. Reliefverbindungsmodus Hochste ist standardmaRig auf
der Ebene mit der VVorderseite des Stlicks verknupft. Der
Reliefverbindungsmodus Niedrigste ist standardméfig auf der
Ebene mit der Rickseite des Stiicks verknipft.
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) Wenn Sie die Ergebnisse, die Sie mit der Schaltflache

Hauptmodell abziehen =2 in ArtCAM JewelSmith 9
erzielt haben, reproduzieren méchten, blenden Sie die neue
Reliefebene, die mit der Vorderseite des Stiicks verkniipft ist,
vom Ebenenstapel aus oder I6schen Sie diese, indem Sie auf
die Auswahlliste Reliefe, gefolgt von der Option
Ruckseite des Reliefs klicken. Klicken Sie, um die neue
Reliefebene vom Ebenenstapel, welcher mit der Rickseite des
Stucks verknupft ist, auszuwahlen und klicken Sie dann auf
die Schaltflache Neu ., um eine neue Reliefebene zu
erstellen und klicken Sie dann auf Gegenulberliegende
Seite ibertragen<#, um die Reliefebene zum Ebenenstapel,
der mit der Ruckseite des Stticks verknupft ist, zu
transferieren. Klicken Sie auf die Auswabhlliste Reliefe,
gefolgt von der Option Vorderseite des Reliefs, um zum
Ebenenstapel, der mit der Vorderseite des Stiicks verknupft
ist, zugelangen.

Seitdem die transferierte Reliefebene den

Reliefkombinationsmodus Niedrigste & standardmafig
enthalt, ist es nicht mehr notwendig diese zu andern.

Ein Gegenrelief aus einer
Zusammenstellung erstellen

Sie kénnen ein Gegenrelief aus einer Zusammenstellung im Projektbaum
erstellen, unabhéngig davon, ob sich ein ArtCAM-Maodell bereits im
Projekt befindet oder nicht. ArtCAM JewelSmith erstellt das Gegenrelief
aus allen sichtbaren Netzduplikaten im Projektbaum, die mit der
ausgewdhlten Zusammenstellung verkniipft sind.

Um eine Relief-Ebene aus einer Zusammenstellung zu erstellen:

1. Vergewissern Sie sich, dass alle Netzduplikate im Projektbaum, die
mit der Zusammenstellung, aus der Sie das Gegenrelief erstellen
maochten, verknipft sind, sichtbar sind. Fur weitere Informationen,
siehe Sichtbarkeit eines Elements ein- und ausschalten (auf Seite
263).
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2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Waurzel-Zusammenstellung = oder Zusammenstellung +#,
aus der Sie ein Gegenrelief erstellen mdchten, um das
Kontextmen( zu 6ffnen, und klicken Sie auf die Option
Rotationsrelief erstellen.

=& Wenn es keine Netzduplikate gibt, die mit der ausgewahlten
Zusammenstellung verkniipft sind, oder die verknlpften
Netzduplikate im Projektbaum nicht sichtbar sind, ist die
Option Rotationsrelief erstellen grau hinterlegt.

Wenn die Gruppe der sichtbaren Netzduplikate gefunden wird, die
einen Innendurchmesser beinhalten und aktuell an der X- oder
Y-Achse ausgerichtet sind, wird ein Hinweisfenster angezeigt, das
bestatigt, dass die Netzduplikatgruppen als Ring erkannt wurden
und fragt, ob Sie das entstehende Gegenrelief an der X-Achse des
Modells ausrichten mochten:

ArtCAM Jewelsmith

2 Das Modell scheink ein an der Z-Achse ausgerichteter Ring zu sein. Soll der Ring an der #-Achse zum Abwickeln ausgerichtet werden?
) Antwort Mein' erlaubt mit dem Modell in der aktuellen Position weiterzuarbeiten, "abbrechen’ beendet diese Operation,

la | Mein | Abbrechen |

Wenn Sie das entstehende Gegenrelief an der X-Achse des Modells
ausrichten mochten, klicken Sie auf die Schaltflache Ja, um das
Hinweisfenster zu schlieRen und mit der Relieferstellung
fortzufahren.

Wenn die Netzduplikate momentan keine Ringe sind, oder wenn
Sie das entstehende Gegenrelief nicht neu positionieren mdchten,
klicken Sie auf die Schaltflache Nein um das Hinweisfenster zu
schlieRen und mit der Relieferstellung unter Verwendung der
aktuellen Orientierung, fortzufahren.

Wenn Sie kein Gegenrelief mehr aus der Netzduplikatgruppe
erstellen mochten, klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen.

Ein Set von zwei Relief-Ebenen wird aus der Netzduplikatgruppe
erstellt. Wenn momentan ein flaches Modell ge6ffnet ist oder
momentan kein Modell ge6ffnet ist, von dem Sie diese Ebenen
erstellen kénnen, wird zuerst ein neues Modell im Projektbaum
erstellt. Das Modell Gibernimmt den Namen der Zusammenstellung,
aus der das Gegenrelief erstellt wurde.

2 Sie kénnen die aus dem Netzduplikat resultierende Auflésung
des Modells auf der Seite ArtCAM-Optionen festlegen.
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Das hochste Dreieck in der Netzduplikatgruppe wird in eine neue
Reliefebene ganz oben auf dem Ebenenstapel, der die VVorderseite
des Reliefs bildet, konvertiert, wahrend das niedrigste Dreieck in
der Netzduplikatgruppe in eine neue Reliefebene ganz unten auf
dem Ebenenstapel, der die Riickseite des Reliefs bildet, konvertiert
wird.

Wo es einen erkennbaren Innendurchmesser in der
Netzduplikatgruppe gibt, erzeugt ArtCAM JewelSmith ein
Rotationsrelief, in dem die X-Abmessungen gleich dem
Innenradius und die Y-Abmessungen gleich drei mal der Bereite
des ArtCAM-Modells, welches den Ring enthélt, sind.

Wo es keinen erkennbaren Innendurchmesser in der
Netzduplikatgruppe gibt, erzeugt ArtCAM JewelSmith ein
Rotationsrelief, in dem die X-Abmessungen gleich dem
AuRenradius und die Y-Abmessungen gleich der Bereite des
ArtCAM-Modells, plus eine Grenze die 10% der Originalgrolie ist.
Die Basis-Hohe ist gleich dem Radius vom nahsten Punktes zum
Weltzentrum.

Beide Relief-Ebenen Gibernehmen den Namen der
Zusammenstellung, aus der das Gegenrelief erstellt wurde, mit dem
Zusatz Oben fiir die Ebene, die mit der VVorderseite des Stlicks
verknupft ist und dem Zusatz Unten fir die Ebene, die mit der
Rickseite verknupft ist. Jede der Ebenen ist sichtbar. Der
Reliefverbindungsmodus Hochste ist standardmélig auf der
Ebene, die mit der VVorderseite des Werkstlcks verknupft ist. Der
Reliefverbindungsmodus Niedrigste ist standardméafig auf der
Ebene, die mit der Riickseite des Werkstiicks verkn(pft ist.

Eine Zusammenstellung positionieren.

Sie kénnen die Position und den Winkel der
Waurzel-Zusammenstellung'=" oder einer Zusammenstellung+~, mit
allen dazugehorigen Positionen im Projektbaum, anpassen. Sie kénnen
das Element zentrieren, nach der X-Achse ausrichten, entlang jeder der
drei Achsen bewegen, oder um einen definierten Ursprung drehen.

Um eine Zusammenstellung zu repositionieren:
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1. Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung =" oder eine
Zusammenstellung®+ im Projektbaum, welche Sie repositionieren
wollen. Dessen Name wird nun in fettem Text im Projektbaum
angezeigt und im Trennungsbalken, aullerdem werden die
Einstellungen im Bereich unter dem Trennungsbalken angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Positionieren e
Positionieren, um die Einstellungen anzuzeigen.

im Bereich

~« Der Name der Zusammenstellung im Projektbaum, die Sie
repositionieren mochten, wird im Trennungsbalken angezeigt.
Zum Beispiel, Positionieren - Neue Zusammenstellung.

3. Wenn Sie den Ursprung des ausgewahlten Elements an dem
Weltmittelpunkt ausrichten mochten, klicken Sie auf die
Schaltflache Objekt zentrieren im Bereich Einfache
Umformungen.

4. Wenn Sie das Zentrum des Fingerlochs innerhalb des ausgewahlten
Elements nach dem Weltzentrum wéhrend des
Zentrierungsprozesses ausrichten mochten, vergewissern Sie sich,
dass die Option Ringzentrum beim Zentrieren ermitteln
ausgewahlt ist.

& Wenn Sie auf die Schaltflache Objekt zentrieren mit der
Option Ringzentrum beim Zentrieren ermitteln
ausgewabhlt, geklickt haben, aber das ausgewahlte Element
aktuell nicht nach der X-Achse ausgerichtet ist, wird ein
Hinweisfenster angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das
Element nach der X-Achse ausrichten mdchten:

ArtCAM Jewelsmith

1?/ Michten Sie den Ring |&nags der ¥-Achse ausrichten?

Ja | Mein |

Klicken Sie auf die Schaltflache Ja, wenn Sie das Zentrum
des Ringlochs mit dem ausgewahlten Element nach der
X-Achse ausrichten mochten. Klicken Sie auf die Schaltflache
Nein, um fortzufahren, ohne das ausgewéhlte Element neu zu
positionieren.
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= Wenn ArtCAM JewelSmith kein Fingerloch im ausgewahlten
Element erkennen kann, welches nach der X-Achse
ausgerichtet ist, wird ein Hinweisfenster angezeigt, welches
Sie darauf hinweist, dass das Fingerloch nach der X-Achse
ausgerichtet sein muss.

ArtCAM Jewelsmith

1 'j kann kein passendes Fingerloch finden. Stellen Sie bitte sicher, dass das Fingerloch des Rings an der #-Achse ausgerichtet ist,
-

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster
zu schlieRRen.

=& Wenn momentan keine Elemente im Fenster 3D-Ansicht
sichtbar sind, wird ein Hinweisfenster angezeigt, welches Sie
darauf hinweist, dass mindestens ein Netzduplikat im
Projektbaum sichtbar sein muss:

ArtCAM Jewelsmith

' 'j Damit: dieses \Werkzeuq funkkioniert, muss wenigstens ein sichtbares Metz im Projekt existieren,
L3

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster
zu schlielRen. Fur weitere Informationen, siehe Sichtbarkeit
eines Elements ein- und ausschalten (auf Seite 263).

—# Wenn das ausgewahlte Element ein erkennbares Fingerloch,
das an der X-Achse ausgerichtet ist, hat, dies aber aktuell
ausgeblendet ist, wird ein Hinweisfenster angezeigt, welches
Sie darauf hinweist, dass das Element sichtbar sein muss:

ArtCAM Jewelsmith X

1 'j Das akkuell ausgewahlte Element ist ausgeblendet, Zum Zentrieren muss das ausgewahlte Element sichtbar sein.
-

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster
zu schlielRen. Fur weitere Informationen, siehe Sichtbarkeit
eines Elements ein- und ausschalten (auf Seite 263).
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=& Wenn die ausgewdahlte Zusammenstellung ein erkennbares
Fingerloch, das an der X-Achse ausgerichtet ist, hat und das
Modell aktuell gedffnet ist, wird ein Hinweisfenster getffnet,
welches Sie darauf hinweist, dass ein temporares Modell
wahrend der Berechnung erstellt werden muss, und dass Sie
alle Anderungen, die Sie am ge6ffneten Modell vorgenommen
haben, speichern missen:

ArtCAM Jewelsmith

Dieses Werkzeug verlangt, dass ein neues, temporares Modell wahrend der Berechnung erstellt wird,
. Falls Sie am Model Anderungen durchgefihrt haben, erhalten Sie die Chance, es zu speichern, bevar Sie FortFahren,

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster
zu schlieRen und mit der Berechnung fortzufahren.

Ein Fortschrittsbalken wird unter der Farbpalette angezeigt, er gibt
den Forschritt an, den ArtCAM JewelSmith beim Zentrieren der
ausgewéhlten Elemente macht:

l | ﬂ

Ein temporares Modell wird wahrend des Zentrierens erstellt,
obwohl dieses nicht im Projektbaum angezeigt wird. Eine
Kontur-AuBenlinie des ausgewéhlten Elements und aller
verknupften sichtbaren Elemente wurde erstellt. Diese
Kontur-AuBenlinie wird als Zusammenstellungssilhouette
bezeichnet und wird im temporéren Modell dargestellt. Wenn das
ausgewdhlte Element erstellt wurde, wird das temporare Modell
geschlossen und verworfen.

5. Wenn Sie die ausgewahlte Zusammenstellung an der X-Achse
ausrichten mochten, klicken Sie auf die Schaltflache Ring langs
der X-Achse ausrichten im Bereich Einfache
Umformungen.

6. Wahlen Sie im Bereich Andere relativ zu den Ursprung, den Sie
flr das Positionieren verwenden mochten.

= Wenn Sie die Zusammenstellung relativ zum X=0, Y=0, Z=0
Ursprung verandern wollen, klicken Sie auf die Option
Weltmittelpunkt. Diese ist standardmaRig ausgewabhlt.

= Wenn Sie die Zusammenstellung um ihren eigenen Ursprung
verandern wollen, wahlen Sie die Option
Komponentenmittelpunkt aus.
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7. Geben Sie den Abstand, um den Sie das Element verschieben
maochten, in das Feld Schritt ein.

8. Verschieben Sie das Element mit den Pfeilen um den angegebenen
Ursprung entlang den drei Achsen:

=& Wenn Sie eine ausgewahlte Zusammenstellung im
Projektbaum positionieren méchten, wenn sie ausgeblendet
ist, wird ein Hinweisfenster angezeigt, welches Sie fragt, ob
Sie fortfahren mochten:

ArtCAM Jewelsmith

1?/ Das Objekk, das Sie positionieren wallen, isk verskeckk, Wallen Sie trotzdem FortFahren?

Ja | Mein |

Klicken Sie auf die Schaltflache Ja, um das ausgewahlte
Element zu positionieren und das Hinweisfenster zu
schlielen; obwohl Sie das Ergebnis nicht sehen werden, bis
die Sichtbarkeit des Elements eingeschaltet ist. Klicken Sie
auf die Schaltflache Nein, um das Positionieren abzubrechen
und das Hinweisfenster zu schliel3en.

= Kilicken Sie auf das Symbol * um die Zusammenstellung
entlang der Z-Achse, um den eingestellten Schritt nach oben

zu verschieben.

= Klicken Sie auf das Symbol ’ um die Zusammenstellung
entlang der Z-Achse, um den eingestellten Schritt nach unten
zu verschieben.

= Kilicken Sie auf das Symbol = um die Zusammenstellung
entlang der Y-Achse, um den eingestellten Schritt nach oben
zu verschieben.

= Klicken Sie auf das Symbol 1.', um die Zusammenstellung
entlang der Y-Achse, um den eingestellten Schritt nach unten
zu verschieben.

» Kilicken Sie auf das Symbol < um die Zusammenstellung
entlang der X-Achse, um den eingestellten Schritt nach links
zu verschieben.
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= Kilicken Sie auf das Symbol » , um die Zusammenstellung
entlang der X-Achse, um den eingestellten Schritt nach rechts
zu verschieben.

Sie kénnen sehen, dass die Farben der Pfeile mit den Farben des
Koordinatenursprungs im Feld 3D-Ansicht Gbereinstimmen.
Dadurch koénnen Sie sich leichter vorstellen, wie Sie das Element
verschieben mdchten.

9. Klicken Sie auf die Option X, Y oder Z, um die Zusammenstellung
um diese Achse zu rotieren.

Sie kdnnen sehen, dass die Farben der Optionen X, Y und Z mit
den Farben des Koordinatenursprungs, in der 3D Ansicht
ubereinstimmen. Dadurch kénnen Sie sich leichter vorstellen, wie
Sie das Element rotieren méchten.

10.Im Feld Winkel, stellen Sie den gewtinschten Winkel fur die
rotation der Zusammenstellung ein.

11.Mit den Pfeilen kénnen Sie das Element um den angegebenen
Ursprung drehen:

= Kilicken Sie auf das Symbol c um die Zusammenstellung
um den eingestellten Winkel im Uhrzeigersinn zu drehen.

= Kilicken Sie auf das Symbol b um die Zusammenstellung um
den eingestellten Winkel im gegen den Uhrzeigersinn zu
drehen.

12.Wenn Sie die Wurzel-Zusammenstellung = oder eine
Zusammenstellung®* zum Fertigen positioniert haben, kénnen Sie
mit den folgenden Methoden im Bereich Erweitert die neue
Position Gbernehmen oder verwerfen:

=& Klicken Sie auf den Pfeil X im Bereich Erweitert, um die
Einstellungen anzuzeigen. Diese sind standardmaRig
ausgeblendet.

= Wenn Sie das Element auf die vorherige Position zum Fertigen
zuriicksetzen mdchten, klicken Sie auf die Schaltflache Zuriick
zum Weltmittelpunkt. Die standardmaRige Position zum
Fertigen entspricht dem Ursprung Weltmittelpunkt.

= Wenn Sie die aktuelle Position des Elements zum Fertigen
speichern mochten, klicken Sie auf die Schaltflache
Weltmittelpunkt definieren.
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13.Klicken Sie auf das Symbol I in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.

Eine Zusammenstellung skalieren

Sie konnen die GroRe der Wurzel-Zusammenstellung =, oder einer
Zusammenstellung <+ im Projektbaum anpassen. Sie kénnen das Objekt
entweder in alle drei Achsen einzeln oder gleichzeitig skalieren.

Skalierung der Zusammenstellung:

1. Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung oder eine =~
Zusammenstellung®~ im Projektbaum, welche Sie skalieren
wollen. Deren Name wird nun in fettem Text im Projektbaum
angezeigt und im Trennungsbalken, aul3erdem werden die
Einstellungen im Bereich unter dem Trennungsbalken angezeigt.

d
2. Klicken Sie auf die Schaltflache MaRstab ~ * | im Bereich
Positionieren auf der Seite Projekt, um die Einstellungen
anzuzeigen.

“2 Der Name der Zusammenstellung im Projektbaum, die Sie
skalieren, wird im Trennbalken angezeigt. Zum Beispiel,
Malistab - Neue Zusammenstellung.

3. Wenn Sie die ausgewahlte Zusammenstellung nur inder X, Y
oder Z-Achse skalieren mochten, kénnen Sie eine der folgenden
Methoden verwenden:

= Definieren Sie die neue Groél3e der Zusammenstellung mit dem
Eingabefeld auf der linken Seite des Bereichs Jede Achse
skalieren; oder

= Geben Sie die prozentuale GroRenveranderung der
Zusammenstellung in das rechte Feld des Bereichs Jede
Achse Skalieren ein.

Wenn Sie die Zusammenstellung beispielsweise nur in der
Y-Achse um 20% vergréfiern mochten, geben Sie 120 in das
Feld % neben dem griinen Y ein.

4. Wenn Sie die Zusammenstellung in allen drei Achsen gleichzeitig
skalieren mochten, geben Sie den Prozentwert, mit dem Sie die
Gesamtgrolie skalieren mochten, in das Feld Alles ein.
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Sie kénnen sehen, dass die Farben der Optionen X, Y und Z mit
den Farben des Koordinatenursprungs Ubereinstimmen. Dadurch
konnen Sie sich leichter vorstellen, wie Sie das Element skalieren
maochten.

5. Wenn Sie das ausgewéhlte Element lieber relativ zur eigenen
Arbeitsebene als zur Welt-Arbeitsebene skalieren mochten, stellen
Sie sicher, das die Option Relativ zur Arbeitsebene skalieren
ausgewahlt ist.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen, um das Element
in den ausgewahlten Achsen zu skalieren.

7. Klicken Sie auf das Symbol x| in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.

Eine Zusammenstellung spiegeln

Sie kénnen die Wurzel-Zusammenstellung =7, oder jede andere
Zusammenstellung “+ im Projektbaum, spiegeln. Sie kénnen die
Zusammenstellung entweder entlang der drei Achsen oder um ihren
eigenen Ursprung spiegeln.

Um eine Zusammenstellung zu spiegeln:

1. Klicken Sie auf die Zusammenstellung im Projektbaum, die Sie
spiegeln mochten, um diese auszuwéhlen. Ihr Name wird nun in
fettem Text im Projektbaum angezeigt und im Trennungsbalken,
aullerdem werden die Einstellungen im Bereich unter dem
Trennungsbalken angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Spiegeln | im Bereich
Werkzeuge, um die Einstellungen anzuzeigen.

2 Der Name der Zusammenstellung im Projektbaum, die Sie
spiegeln mdchten, wird im Trennungsbalken angezeigt. Zum
Beispiel: Spiegeln - Wurzel-Zusammenstellung.

3. Wahlen Sie im Bereich Andere relativ zu den Ursprung, den Sie
fiir das Spiegeln der Zusammenstellung verwenden méchten.

= Wenn Sie die Zusammenstellung relativ zum X=0, Y=0, Z=0
Ursprung spiegeln wollen, klicken Sie auf die Option
Weltmittelpunkt. Diese ist standardmaRig ausgewabhlt.
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= Wenn Sie die Zusammenstellung relativ zum eigenen Ursprung
spiegeln wollen, klicken Sie auf die Option
Komponentenmittelpunkt.

4. Wenn Sie die Zusammenstellung von der X zur Y Ebene spiegeln
wollen, klicken Sie auf die Option X-Y Ebene.

5. Wenn Sie die Zusammenstellung von der Y zur Z Ebene spiegeln
wollen, klicken Sie auf die Option Y-Z Ebene.

6. Wenn Sie die Zusammenstellung von der Z zur X Ebene spiegeln
wollen, klicken Sie auf die Option Z-X Ebene.

7. Wenn Sie die Original-Zusammenstellung erhalten und die
gespiegelte Zusammenstellung als neues Element im Projektbaum
erstellen mdchten, stellen Sie sicher, dass die Option Kopieren
ausgewahlt ist.

8. Klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen, um die
Zusammenstellung zu spiegeln.

9. Klicken Sie auf das Symbol =I, um die Einstellungen zu schliel3en.

Eine Rotationskopie einer
Zusammenstellung erstellen

Sie konnen mehrere Kopien der Wurzel-Zusammenstellung = oder
eines Zusammenstellungselements < im Projektbaum in kreisférmigen
Mustern erstellen, in dem Sie ein Rotationszentrum definieren.

Um mehrere Kopien einer Zusammenstellung in einem kreisformigen
Muster, in dem Sie ein Rotationszentrum definieren, zu erstellen:

1. Klicken Sie auf eine Zusammenstellung im Projektbaum, von der
Sie eine Blockkopie in einem Gitterformat erstellen méchten. Ihr
Name wird nun in fettem Text im Projektbaum angezeigt und im
Trennungsbalken, aul3erdem werden die Einstellungen im Bereich
unter dem Trennungsbalken angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Rotationskopie @ im
Bereich Werkzeuge, um die Einstellungen anzuzeigen.

2 Der Name der Zusammenstellung im Projektbaum, welche
Sie kopieren, wird im Trennungsbalken angezeigt. Zum
Beispiel, Rotationskopie -Wurzel-Zusammenstellung.
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3. Wahlen Sie im Bereich Andere relativ zu den Ursprung, den Sie
fr das Kopieren und Einfligen der Zusammenstellung verwenden
maochten.

= Wenn Sie die Zusammenstellung relativ zum Ursprung der
Wurzel-Zusammenstellung kopieren und einfligen wollen,
klicken Sie auf die Option Weltmittelpunkt. Diese ist
standardméliig ausgewahlt.

= Wenn Sie die Zusammenstellung relativ zum eigenen Ursprung
kopieren und einfligen wollen, klicken Sie auf die Option
Komponentenmittelpunkt.

4. Selektieren Sie im Bereich Rotationsachse, die Achse um die
Sie die Zusammenstellung drehen wollen, indem Sie die Option X,
Y oder Z anklicken.

5. Im Bereich Winkel wahlen Sie, wie Sie jede Kopie drehen wollen.

= Wenn Sie jede nachfolgende Kopie der Zusammenstellung um
einen spezifizierten Winkel drehen wollen, klicken Sie auf die
Option Erhdhung, um diese zu selektieren.

= Wenn Sie jede Kopie innerhalb eines spezifizierten Winkels
erstellen wollen, klicken Sie auf die Option Gesamt, um diese
zu selektieren.

6. Im Eingabefeld Grad, kénnen Sie den Winkel der Rotation
einstellen.

~& Geben Sie einen positiven Wert in das Feld Grad ein, um die
Zusammenstellungen im Uhrzeigersinn zu drehen und zu
kopieren. Geben Sie einen negativen Wert ein, um die
Zusammenstellungen gegen den Uhrzeigersinn zu drehen und
zu kopieren.

7. Im Feld Anzahl der Kopien, spezifizieren Sie die gesamte
Anzahl der Kopien die Sie erstellen wollen.

8. Wenn Sie die Original-Zusammenstellungselemente erhalten
maochten und jede der neuen Zusammenstellungen als neues
Element im Projektbaum speichern mdchten, stellen Sie sicher,
dass die Option In neuer Zusammenstellung verschachteln
ausgewahlt ist.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ , um die
Zusammenstellungen entsprechend der Einstellungen zu kopieren
und einzufiigen.
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“2 Klicken Sie auf das Symbol =l oder die Schaltflache

Zuruck @ , um die Einstellungen zu schlief3en.

Eine Blockkopie einer
Zusammenstellung erstellen

Sie konnen mehrere Kopien der Wurzel-Zusammenstellung = oder
einer Zusammenstellung %+ im Projektbaum in einem Gitterformat
erstellen.

Um eine Reihe von Kopien in einem Gitterformat zu erstellen:

1. Klicken Sie auf eine Zusammenstellung im Projektbaum, von der
Sie eine Blockkopie in einem Gitterformat erstellen méchten. Ihr
Name wird nun in fettem Text im Projektbaum angezeigt und im
Trennungsbalken, aul3erdem werden die Einstellungen im Bereich
unter dem Trennungsbalken angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Blockkopie m im Bereich
Werkzeuge, um die Einstellungen anzuzeigen.

2 Der Name der Zusammenstellung im Projektbaum, welche
Sie kopieren, wird im Trennungsbalken angezeigt. Zum
Beispiel, Blockkopie - Wurzel-Zusammenstellung.

3. Wihlen Sie im Bereich Andere relativ zu den Ursprung, den Sie
fir das Kopieren und Einfligen der Zusammenstellung verwenden
mdochten:

= Wenn Sie die Zusammenstellung relativ zum Ursprung der
WurzelZusammenstellung kopieren und einfligen wollen,
klicken Sie auf die Option Weltmittelpunkt. Diese ist
standardméliig ausgewahlt.

= Wenn Sie die Zusammenstellung relativ zum eigenen Ursprung
kopieren und einfligen wollen, klicken Sie auf die Option
Komponentenmittelpunkt.

4. Wahlen Sie im Bereich Tangentialebene die Achsen, entlang
denen Sie die Zeilen und Spalten der Kopien einfligen mochten:

» Wenn Sie die Reihen entlang der X-Achse und die Spalten
entlang der Y-Achse einfiigen wollen, klicken Sie auf die
Option X-Y Ebene.
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= Wenn Sie die Reihen entlang der Y-Achse und die Spalten
entlang der Z-Achse einfuigen wollen, klicken Sie auf die
Option Y-Z Ebene.

= \Wenn Sie die Reihen entlang der Z-Achse und die Spalten
entlang der X-Achse einfiigen wollen, klicken Sie auf die
Option Z-X Ebene.

=& Die Optionen im Bereich Tangentialebene sind mit dem
Ursprungsgnomen im Fenster 3D-Ansicht farblich
abgestimmt. Dadurch kann man sich leichter vorstellen, in
welche Richtungen die entstehenden Zeilen und Spalten der
Kopien eingefugt werden.

5. Wenn Sie die Zeilen der Kopien in umgekehrter Richtung einftigen
maochten, stellen Sie sicher, dass die Option Zeilenrichtung
umkehren ausgewahlt ist.

=& Die Standardrichtung, in der die entstehenden Zeilen und
Spalten eingefligt werden, hangt davon ab, ob ein positiver
oder negativer Wert fiir den Offsetabstand definiert wurde.

6. Wenn Sie die Spalten der Kopien in umgekehrter Richtung
einfligen mochten, stellen Sie sicher, dass die Option
Spaltenrichtung umkehren ausgewadhlt ist.

7. Waéhlen Sie im Bereich Form der Flache zum Einfugen die
Form, entlang der Sie die Zeilen und Spalten der Kopien einfligen
maochten:

= Wenn Sie die Kopien entlang einer Flachen Ebene einfligen
wollen, klicken Sie auf die Option Ebene.

» Wenn Sie die Kopien entlang einer zylindrischen Form einfiigen
wollen, klicken Sie auf die Option Zylinder.

= Wenn Sie die Kopien entlang einer Kugel einfligen wollen,
klicken Sie auf die Option Kugel.

8. Im Feld Offset, stellen Sie den Abstand, welchen Sie zwischen
jeder Kopie haben wollen, ein.
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=& Sie kdnnen entweder einen positiven oder einen negativen
Wert angeben, wenn Sie den Offsetabstand bestimmen. Wenn
Sie einen positiven Wert angeben, werden die entstehenden
Kopien im Uhrzeigersinn um eine zylindrische oder
kugelférmige Flache und in positiver Richtung an einer
flachen Oberflache angeordnet. Wenn Sie einen negativen
Wert angeben, werden die entstehenden Kopien entgegen dem
Uhrzeigersinn um eine zylindrische oder kugelférmige Flache
und in negativer Richtung an einer flachen Oberflache
angeordnet.

9. Im Feld Anzahl der Zeilen, stellen Sie die Zeilenanzahl der
Kopien, die Sie einfligen wollen, ein.

10.Im Feld Anzahl der Spalten, stellen Sie die Spaltenanzahl der
Kopien, die Sie einfligen wollen, ein.

11.Wenn Sie die Original-Zusammenstellungselemente erhalten
maochten und jede der neuen Zusammenstellungen als neues
Element im Projektbaum speichern mdchten, stellen Sie sicher,
dass die Option In neuer Zusammenstellung verschachteln
ausgewahlt ist.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ , um die
Zusammenstellungen entsprechend der Einstellungen zu kopieren
und einzufiigen.

2 Klicken Sie auf das Symbol =l oder die Schaltflache

Zuruck @ , um die Einstellungen zu schlief3en.

Eine Zusammenstellungssilhouette
erstellen

Sie kdnnen eine Kontur-AufRenlinie von allen Zusammenstellungen %+
und deren verkniipften Netzduplikaten *, die momentan im Fenster
3D-Ansicht sichtbar sind, erstellen. Diese Kontur-Auf3enlinie wird als
Zusammenstellungssilhouette bezeichnet und wird im momentan
ge6ffneten Modell dargestellt.

Wenn es eine Referenzumriss im Modell gibt, wird die entstehende
Zusammenstellungssilhouette um diese herum dargestellt und kann dann
zum Erstellen eines Schaftreliefs, welches exakt den
Edelsteineinstellungen entspricht, verwendet werden.
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Wenn es keine Referenzumriss im Modell gibt, wird die entstehende
Zusammenstellungssilhouette um den Ursprung des Modells erstellt.

Um eine Zusammenstellungssilhouette zu erstellen:

1. Vergewissern Sie sich, dass das Modell, in dem Sie die
Zusammenstellungssilhouette erstellen mochten, gedffnet ist. Flr
weitere Informationen, siehe Bestehendes Modell 6ffnen.

2. Vergewissern Sie sich, dass alle der Zusammenstellungen <+ und
deren verkniipften Netzduplikate ®* um die Sie eine
Kontur-AuRenlinie erstellen mochten, im Projektbaum sichtbar
sind; und im Fenster 3D-Ansicht angezeigt werden. Fir weitere
Informationen, siehe Sichtbarkeit eines Elements ein- und
ausschalten (auf Seite 263).

3. Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung = im
Projektbaum, um diese auszuwahlen. Dessen Name wird nun in
fettem Text im Projektbaum angezeigt und im Trennungsbalken,
aullerdem werden die Einstellungen im Bereich unter dem
Trennungsbalken angezeigt.

) Es muss mindestens eine Zusammenstellung “zusammen
mit mindestens einer ihrer verkniipften Netzduplikate &
sichtbar sein, um eine Zusammenstellungssilhouette zu
erstellen.

4. Vergewissern Sie sich, dass die Konturebene ausgewéhlt ist, auf
der Sie die Zusammenstellungssilhouette erstellen mdchten.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Baugruppenumriss erstellen

" im Bereich Werkzeuge, um eine Kontur-AuRenlinie um alle
sichtbaren Zusammenstellungent=* und jede der verknupften
Netzduplikate & zu erstellen.

=& Wenn es keine sichtbaren Zusammenstellungen %+ unter der
Wurzel-Zusammenstellung =" gibt, wird ein
Hinweisfenster angezeigt, welches Sie darauf hinweist, dass
eine Zusammenstellung sichtbar sein muss:

ArtCAM Jewelsmith

L ] E Stellen Sie sicher, dass eine Baugruppe sichtbar ist.
L
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Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster
zu schlieRen.

Ein Fortschrittsbalken wird wéhrend der Berechnung in der
Statusleiste angezeigt:

. ] [x]
Das Konturenbild wird standardmaRig gruppiert.

Einen Edelstein zu einer
Zusammenstellung hinzuftigen

Sie kdnnen einen Edelstein zu einer bestehenden Zusammenstellung
hinzuftgen.

Um einen Edelstein zu einer Wurzel-Zusammenstellung = oder
einer Zusammenstellung “# hinzuzufigen:

1. Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung = oder eine
Zusammenstellung <+ im Projektbaum, zu der Sie eine
Edelsteinhalterung hinzufiigen mochten, um diese auszuwahlen.
Dessen Name wird nun in fettem Text im Projektbaum angezeigt
und im Trennungsbalken, auRerdem werden die Einstellungen im
Bereich unter dem Trennungsbalken angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Edelstein hinzufligen @ im
Bereich Werkzeuge, um die Optionen fir jede verfligbare
Edelsteinform anzuzeigen.

3. Definieren Sie die Form, die Sie zu der Zusammenstellung
hinzufligen méchten, durch Klicken auf die entsprechende
Schaltflache. Es gibt eine Auswahl von zwolf Formen.

4. Einstellen der Grolie des Edelsteins.

Wenn Sie eine leuchtender Diamant, Herz, Marquise, Oval,
Birnen, Prinzessin oder Rund-Form gewéhlt haben:

» Klicken Sie auf die Auswahlliste Standard, gefolgt von dem
Standard, den Sie verwenden mdchten.

Wenn Sie die Option Benutzerdefiniert ausgewahlt haben,
missen Sie die Lange, Breite und Tiefe des Edelsteins
definieren. Die Auswahlliste Grof3e wird grau hinterlegt.
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Wenn Sie die Option Karat ausgewahlt haben, klicken Sie auf
die Auswahlliste Gro(3e, gefolgt von der neuen Groélie die Sie
benutzen wollen. Die Lange, Breite und Tiefe Felder werden
mit den Dimensionen, welche durch die GroRe definiert sind,
aktualisiert.

Wenn Sie eine Brillant, Smaragd, Hexagon, Dreieck oder
Trillion-Form ausgewahlt haben:

= Definieren Sie die Lange, Breite und Tiefe der Edelsteine in
den Feldern.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die Seite mit
den Farboptionen, die fur die Edelsteine verfiigbar sind,
anzuzeigen.

6. Definieren Sie die Farbe der Edelsteine, indem Sie auf die
entsprechende farbige Schaltflache klicken.

7. Geben Sie den Namen des Werkzeugwegs in das Feld Name ein.

=« Der Standardname fiir einen Edelstein beinhaltet den Namen
der ausgewahlten Zusammenstellung, gefolgt von der
gewahlten Edelsteinform und dem Zusatz Edelstein.
Beispielsweise ZusammenstellungBoxRadiantEdelstein.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ . um den Edelstein zu
dem Projektbaum hinzuzufligen.

Einen Film erstellen

Sie konnen eine Bildsequenz des fertigen Schmuckentwurfs aufnehmen.
Potentielle Kunden, kdnnen vor der Fertigung entweder diese Bilder
einzeln oder als Film sehen.

Um einen Film zu erstellen:

1. Vergewissern Sie sich, dass alle Elemente, die in Ihrem Film
enthalten sein sollen, im Fenster 3D-Ansicht sichtbar sind. Fir
weitere Informationen, siehe Sichtbarkeit eines Elements ein- und
ausschalten (auf Seite 263).

2. Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung =" im
Projektbaum, um diese auszuwahlen. Dessen Name wird nun in
fettem Text im Projektbaum angezeigt und im Trennungsbalken,
aulRerdem werden die Einstellungen im Bereich unter dem
Trennungsbalken angezeigt.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Filmassistent & im Bereich
Werkzeuge, um die Einstellungen auf der Seite anzuzeigen.

4. Geben Sie den Namen, den Sie dem Film geben mdchten in das
Feld Name ein. Es wird standardmalig als
Wurzel-Zusammenstellung benannt.

5. Wenn Sie die GroRe der Bilddatei des Films nicht komprimieren
maochten, stellen Sie sicher, dass die Option Bilder
komprimieren nicht ausgewéhlt ist. Diese ist standardmaéliig
ausgewahilt.

6. Waéhlen Sie, wie die aufgenommenen Bilder von Ihrem
Schmuckentwurf verwenden méchten. Wenn Sie die Bilder in einer
Sequenz anzeigen kénnen méchten:

= Klicken Sie auf die Option Betrachter, um diese auszuwéhlen
und die dazugehorigen Optionen anzuzeigen.

= Definieren sie als n4chstes die Bilderanzahl, die Sie von jeder
der drei Achsen aufnehmen mdéchten im Feld Rahmen. Die
Gesamtanzahl der Bilder wird unten angezeigt.

7. Wenn Sie die Bilder in einer Sequenz ansehen mochten, nach dem
Sie aufgenommen wurden, wahlen Sie die Option Nach dem
Erstellen anzeigen aus. Diese ist standardmaRig nicht
ausgewahlt.

8. Wenn Sie nur eine Bildersequenz aufnehmen mochten:

= Wahlen Sie zuerst die Option Nur Bilder, indem Sie auf deren
Auswahlschaltflache klicken, um die Einstellungen anzuzeigen.

= Definieren Sie als nachstes die Bilderanzahl, die Sie von einer
Achse aufnehmen moéchten im Feld Rahmen.

9. Klicken Sie um die Option fur jede der drei Achsen, von denen Sie
Bilder aufnehmen mdchten, auszuwahlen, oder nicht. Nur die
Option Z-Achse ist standardmaRig ausgewahit.

10.Vergewissern sie sich, dass nichts das Fenster 3D-Ansicht
versperrt; andererseits konnen nicht gewollte Objekte in den Film
miteinbezogen werden. Die GrolRe der aufgenommenen Rahmen ist
gleich der aktuellen Grol3e des Fensters 3D-Ansicht, daher passen
Sie die Grole entsprechend an, bevor Sie mit dem néachsten Schritt
fortfahren.
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11.Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ , um das
Dialogfenster Ordner suchen zu 6ffnen:

Filmnverzeichnis auswahlen

= -& ~
+ () Examples
+ |2) Komponentenbibliothek,
+ () Konturbibliotheken
|2 Modelle
+ () Projekke
+ |2 Reliefs
+ () Vorlagen
|2 werkzeugdatenbank,
1 () Werkzeugwege w

< *

[Neuen Ordner erstellen ” Ok l [ Abbrechen ]

12.Wenn Sie einen neuen Ordner fir den Film erstellen mochten:

= Klicken Sie auf den Ordner oder das Verzeichnis auf lhrem
Computer, in dem sie einen neuen Ordner erstellen mdchten.

= Klicken Sie nun auf die Schaltflache Neuen Ordner
erstellen, um einen neuen Ordner zu erstellen. Er wird
standardméfiig Neuer Ordner genannt.

~{) Wenn Sie den neuen Ordner umbenennen méchten, klicken
Sie um den Ordner auszuwahlen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste, um das Kontextmeni zu 6ffnen und klicken Sie
dann auf die Option Umbenennen. Geben Sie den Namen
ein, den Sie dem neuen Ordner geben mochten.

13.Klicken Sie um den Ordner in dem Sie den Film speichern
mdchten, zu erstellen.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster
Ordner suchen zu schlieRen und die Filmbilder aufzunehmen.

Ein Fortschrittsbalken wird angezeigt, der den Fortschritt bei der
Aufnahme der Bilder, die den Film ergeben, angibt.

. ] )
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Ein Neuer Ordner, der mit Film benannt wird, wird am
ausgewahlten Speicherort erstellt. Der Ordner Film beinhaltet einen
Unterordner, der entsprechend dem Namen, den Sie dem Film
gegeben haben, benannt wird. In diesem Unterordner ist bereits ein
Ordner namens Bilder. Dieser beinhaltet verschiedene
JPEG-Bilddateien (*.jpg), die aufsteigend durchnummeriert sind.
Zum Beispiel, Wurzel-Zusammenstellung_0.jpg und so weiter.

15.Klicken Sie auf das Symbol =l in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.

Verwendung des Objektbetrachters

Wenn Sie die Option Betrachter ausgewéhlt haben, wenn Sie einen
Film erstellen, wird eine HTML-Datei in den Ordner, der entsprechend
lhrem Filmnamen benannt ist, erstellt. Die HTML-Datei tibernimmt
ebenso den Namen des Films.

Wenn Sie mit einem Doppelklick auf diese HTML-Datei klicken, zeigt
ArtCAM JewelSmith das Fenster Objektbetrachter an, welches
Ihnen ermoglicht, die JPEG-Bilddateien, die im Ordner Bilder sequenziell
oder einzeln abgelegt sind, anzuschauen.

=& Das Fenster ArtCAM JewelSmith Objektbetrachter wird
sofort nach dem Berechnungsprozess angezeigt, vorausgesetzt, die
Option Nach dem Erstellen anzeigen istin den
Filmeinstellungen ausgewahlt.

Sie kénnen das Pfeildiagramm unten im Fenster verwenden, um lhren
Entwurf an speziellen Positionen anzusehen.

= Klicken Sie auf den Pfeil == um den Entwurf um 45 Grad nach
oben, entlang der X-Achse zu bewegen.

» Klicken Sie auf den Pfeil < um den Entwurf um 45 Grad nach
unten, entlang der Y-Achse zu bewegen.

= Kilicken Sie auf den Pfeil < um den Entwurf um 45 Grad nach
links, entlang der X-Achse zu bewegen.

» Klicken Sie auf den Pfeil » um den Entwurf um 45 Grad nach
rechts, entlang der X-Achse zu bewegen.

Wenn Sie alle aufgenommenen Bilder lhres Werkstiicks sequenziell
ansehen madchten, klicken Sie auf die Schaltflache Rotieren.
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Wenn Sie die Sequenz abbrechen mdchten, klicken Sie auf die
Schaltflache Stop.

Sie kénnen die HTML-Datei und die zugehdrige JPEG-Datei
komprimieren, um lhren Film in einer einzigen Datei unterzubringen, so
dass Sie an einen potentiellen Kunden per E-Mail versendet werden kann:

1. Klicken Sie in der Hauptmenileiste auf Datei > Speichern als...
, um das Dialogfenster Speichere Webseite zu 6ffnen:

Speichern in: ‘\ AtCaAM Dateien “w u tr # El,
y [ZhExamples
I fa |ZJKomponentenhibliothek,
Zuletzt |ZiKonturbibliotheken

verwendete 0. |[(5)Modelle

= |)Projekke
Lﬁ} |JReliefs
Desktop |ivorlagen
|)Werkzeugdatenbank
|)wwerkzeugwege
_‘,; |)wWiedergabe

Eigene Dateien

=1
%3
Arbeitsplatz
“_-‘] D ateinane: Roat Aszermbly A
-
Metzwerkumgeb | D ateiyp: wiebseite, kamplett [, htm;" html) “ Abbrechen

Encoding: Westeurapdisch (windows) b

2. Klicken Sie auf die Auswahlliste Speichern in und wéhlen Sie
den Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem Sie den
komprimierten Film speichern mdchten.

3. Wenn Sie den Namen, den Sie dem komprimierten Film gegeben
haben, andern mochten, geben Sie den neuen Namen in das Feld
Dateiname ein.

4. Klicken Sie auf die Auswabhlliste Dateityp und klicken Sie dann
auf die Option Web Archive, Einzeldatei (*.mht).

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Dialogfenster
zu schlieen und den komprimierten Film zu speichern.

Der komprimierte Film wird als eine .mht-Datei gespeichert und ist die
einzige Dateli, die an potentielle Kunden per E-Mail verschickt werden
sollte.
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Eine Zusammenstellung mit einen
Relief verschmelzen.

Sie konnen ein Netzduplikat der Wurzel-Zusammenstellung’=" und
alle, im Projektbaum sichtbaren, zugehdrigen Zusammenstellungen <+
und Netzduplikate &*, mit dem Verbundrelief, welches mit der Riickseite
des Designs zugewiesen ist, kombinieren. Die Oberseite des
Netzduplikats ist mit dem, der Riickseite des Designs zugehorigem,
Verbundrelief verbunden, was den Effekt hat, dass das Verbundrelief
nach oben und nach auf’en gedrickt wird.

Um eine Wurzel-Zusammenstellung=" und alle dazugehdrigen,
sichtbaren Zusammenstellungen ©# und Netzduplikate®® im
Projektbaum mit dem, dem Ruickseite zugehorigen, Verbundrelief zu
kombinieren:

1. Vergewissern Sie sich, dass das Modell mit dem Verbundrelief,
welches Sie mit der Wurzel-Zusammenstellung'=" und alle
dazugehdrigen Objekte, im Projektbaum gedffnet ist.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Wurzel-Zusammenstellung =~
und alle dazugehdrigen Objekte, welche Sie mit dem Verbundrelief
verbinden wollen, im Projektbaum sichtbar sind.

3. Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung = im
Projektbaum, um diese auszuwéhlen. Der Name wird in blau
hervorgehoben.

4. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Riickseite des Reliefs
ausgewadhlt ist, indem Sie auf ihren Namen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung klicken.

5. Stellen Sie sicher, dass die Reliefebene mit der Sie das
Netzduplikat der Wurzel-Zusammenstellung =" verbinden
wollen, ausgewahlt ist. Inr Name wird in dunkelgrau
hervorgehoben.

6. Vergewissern sie sich, dass die ausgewahlte Reliefebene sichtbar
ist.

7. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Baugruppe vereinigen Q Im
Bereich Werkzeuge der Seite Projekt, um das Netzduplikat der
Waurzel-Zusammenstellung =" mit der selektierten Reliefebene
zu verbinden.
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Eine Zusammenstellung von einem
Relief abziehen.

Sie konnen ein Netzduplikat der Wurzel-Zusammenstellung ="und
alle, im Projektbaum sichtbare, dazugehérigen Zusammenfassungen<+*
und Netzduplikate®®, von der Reliefebene des aktuellen ArtCAM
Modells abziehen. Die Oberseite des Netzduplikats wird von der
ausgewdhlten Reliefebene abgezogen.

Um die Wurzel-Zusammenstellung =“und alle dazugehdrigen, im
Projektbaum sichtbare Zusammenstellungen<* und Netzduplikate®&”
von der ausgewahlten Reliefebene abzuziehen:

1.

Stellen Sie sicher, dass das Modell mit der Reliefebene, von der Sie
die Wurzel-Zusammenstellung'= und alle, im Projektbaum,
dazugehdrigen Objekte abziehen wollen, gedffnet ist.

Stellen Sie sicher, dass die Wurzel-Zusammenstellung =" und
alle, im Projektbaum, dazugehorige Objekte, welche Sie vom
Verbundrelief abziehen wollen, sichtbar sind.

Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung =" im
Projektbaum, um diese auszuwahlen. Der Name wird in blau
hervorgehoben.

Stellen Sie sicher, dass die Reliefebene, von der Sie das
Netzduplikat der Wurzel-Zusammenstellung =" und alle, im
Projektbaum, dazugehdrigen Objekte, ausgewéhlt ist. Ihr Name
wird in dunkelgrau hervorgehoben.

Vergewissern sie sich, dass die ausgewéhlte Reliefebene sichtbar
ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache Baugruppe subtrahieren —
im Bereich Werkzeuge der Seite Projekt, um ein Netzduplikat
der Wurzel-Zusammenfassung ="von der ausgewéahlten
Reliefebene abzuziehen.
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Eigenschaften einer
Zusammenstellung anzeigen

Sie kénnen die Details einer Zusammenstellung, einschlieRlich ihrer
Position relativ zum Weltmittelpunkt, der Grol3e des Begrenzungskastens
relativ zum Weltmittelpunkt, ihres Volumens, Materials und Gewichts,
ansehen. Sie kdnnen aulierdem viele dieser Eigenschaften bearbeiten.

Um die Eigenschaften einer Zusammenstellung anzuzeigen:

1. Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung =" oder eine
Zusammenstellung <+ im Projektbaum, deren Eigenschaften Sie
anzeigen mochten. Ihr Name wird nun in fettem Text im
Projektbaum angezeigt und in dem Trennungsbalken, auflerdem
werden seine Einstellungen im Bereich unter dem
Trennungsbalken angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Objektattribute bearbeiten

o im Bereich Eigenschaften, um die Eigenschaften
anzuzeigen. Alle Eigenschaften, die auf der Seite angezeigt werden
konnen bearbeitet werden, aul3er die folgenden:

Néachster Punkt zur Mitte.

Dieser Wert ist der Abstand vom nahsten Punkt der
ausgewahlten Zusammenstellung, oder einer der verknlpften
Netzduplikate und Zusammenstellungen zum Weltzentrum.
Dieser ist hilfreich fur die Berechnung des Radius des
Gegenschafts, wenn er nach dem Weltzentrum ausgerichtet ist.
Der Wert, der in Klammern angezeigt wird, ist das Doppelte des
berechneten nahsten Abstands; gleich dem Durchmesser des
Rotationsschafts, wenn er nach dem Weltzentrum ausgerichtet
Ist.

2 Wenn die ausgewahlte Zusammenstellung und alle

verknipften Netzduplikate und Zusammenstellungen
momentan nicht sichtbar sind, wird der Wert als Keine
angezeigt.

Die Breite (X), Lange (Y) und Hohe(Z).

Diese Werte sind die Abmessungen des Begrenzungskastens,
der die ausgewahlte Zusammenstellung und alle verknipften
Netzduplikate und Zusammenstellungen, unabhangig von ihrer
Sichtbarkeit, relativ zum Weltzentrum, umgibt.
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=& Sie konnen sehen, dass die Werte Weite (X), Lange (Y) und
Hohe (Z) farblich mit dem Ursprungsgnomen, der im
Fenster 3D-Ansicht angezeigt wird, abgestimmt sind. Dies
macht es einfacher, die Malie des Begrenzungskastens zu
veranschaulichen.

= Das Volumen der Zusammenstellung, wird in mms,

3. Das gegebene Gewicht der Zusammenstellung, wird durch das
Material und die Einheiten der Abmessungen, die aktuell
ausgewahlt sind, bestimmt. Dieser Wert wird aktualisiert, wenn das
Material oder die Einheiten der Abmessungen geandert werden.

Wenn Sie das fir die Zusammenstellung verwendete Material
andern mdochten:

= Klicken Sie auf die Auswahlliste Material und wahlen Sie das
Material, aus dem Sie Ihr Werkstlick fertigen mdchten, aus.
Gold (9ct)ist standardmaRig ausgewanhit.

Wenn Sie das Volumen der Zusammenstellung berechnen
maochten, weil Sie erwarten, dass Schrumpfungen wahrend des
GieRprozesses auftreten kénnen:

= Definieren Sie die Prozentzahl der Originalgréfie der
Zusammenstellung, von der Sie denken, dass sich die GroRe um
diesen Wert wahrend des Giel3prozesses verringert, im Feld
Schrumpfung. StandardmaRig ist kein Schrumpfungswert
angegeben.

Wenn Sie die Mal3einheiten, in denen die Zusammenstellung
gewogen wird, andern mochten:

= Kilicken Sie auf die Auswahlliste Gewicht, gefolgt von den
Malieinheiten, die Sie verwenden mdchten. Metric (g) ist
standardmaéliig ausgewahlt.

4. Wenn die Zusammenstellung urspriinglich aus einem importierten,
geschnittenen Dreiecksnetz, welches in JewelCAD erstellt wurde,
stammt, klicken Sie, um die Option Enthéalt JewelCAD Sliced
STL auszuwahlen.

5. Klicken Sie auf das Symbol I in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um alle Anderungen, die Sie vorgenommen
haben zu bestatigen und die Einstellungen zu schlieRen.
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Anpassen der Materialeinstellungen

Sie kdnnen die Wurzel-Zusammenstellung = und alle
Zusammenstellungen < im Projektbaum schattieren.

Wenn Sie die Wurzel-Zusammenstellung =" schattieren, kdnnen Sie
das Element in Material wiedergeben, in dem Sie es fertigen méchten, ein
Hintergrundbild fur das Fenster 3D-Ansicht hinzuftigen und die
Lichteinstellungen anpassen.

Wenn Sie eine Zusammenstellung +~ schattieren, kdnnen Sie die
Einstellungen fiir die Wurzel-Zusammenstellung = tbernehmen
oder sie in einem anderen Material wiedergeben. Sie kénnen jedoch nicht
das Hintergrundbild oder die Lichteinstellungen &ndern.

Um die Wurzel-Zusammenstellung =" oder eine Zusammenstellung
-+ zu schattieren:

1. Klicken Sie auf die Zusammenstellung im Projektbaum, die Sie
schattieren mochten. Der Name wird in blau hervorgehoben und
wird ebenso im Trennungsbalken angezeigt. Die Positionieren,
Werkzeuge, Eigenschaften und Bibliotheken Bereiche
werden unter dem Trennungsbalken angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Objektschattierung
bearbeiten , um die Eigenschaften zu 6ffnen.

~« Der Name des Elements, das Sie skalieren, wird in der
Kopfzeile Gber den Einstellungen angezeigt. Zum Beispiel,
Material - Neue Zusammenstellung.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Schattierungseinstellung und
wéhlen Sie das Material, aus dem Sie Ihren Entwurf fertigen
mdochten.

) Wenn Sie eine Zusammenstellung “# schattieren und die
gleichen Einstellungen wie fiir eine im Projektbaum
ubergeordnete Zusammenstellung verwenden mdéchten,
wahlen Sie die Option Von tGbergeordnetem.

4. Klicken Sie auf die Auswahlliste Hintergrund und wéhlen Sie ein
Hintergrundbild fur die Darstellung im Fenster 3D-Ansicht aus.

“& Wenn Sie eine Zusammenstellung ¢+ schattieren, ist diese
Einstellung nicht verfligbar.
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5. Wenn Sie die Starke des Umgebungslichts fiir die
Zusammenstellung einstellen mochten, kénnen Sie entweder:

= Auf den Schieberegler klicken und diesen ziehen. Schieben Sie
den Schieberegler nach links, um die Helligkeit zu verringern
oder nach rechts, um die Helligkeit zu verstarken; oder

= Geben Sie einen Wert in das Feld rechts neben dem Regler ein.

& \Wenn Sie eine Zusammenstellung <+ schattieren, ist diese
Einstellung nicht verfligbar.

6. Klicken Sie auf das Symbol x| in der Steuerungsleiste unter dem
Trennungsbalken, um die Einstellungen zu schlief3en.

Eine Komponente aus einer leeren
Zusammenstellung erstellen

Sie kdnnen eine Komponente in das Projekt importieren, indem Sie die
Wurzel-Zusammenstellung = oder eine leere Zusammenstellung
% im Projektbaum verwenden.

Eine leere Zusammenstellung hat keine verknupfte ArtCAM-Modelldatei

éj, Netzduplikat & oder Edelsteinhalterung . Eine leere
Zusammenstellung ist einfach im Projektbaum zu erkennen, da Sie kein
+- oder =-symbol hat.

Um eine Komponente in das Projekt zu importieren:

1. Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung =" oder eine
leere Zusammenstellung®-* mit der Sie eine Komponente
verknupfen mdochten. Ihr Name wird nun in fettem Text im
Projektbaum angezeigt und in dem Trennungsbalken, auflerdem
werden seine Einstellungen im Bereich unter dem
Trennungsbalken angezeigt.

=& Eine leere Zusammenstellung wird standardméaRig als Leere
Zusammenstellung benannt, daher sollten Sie den Namen
andern. Fur weitere Informationen, siehe Ein Element
umbenennen oder Eigenschaften einer Zusammenstellung
anzeigen (auf Seite 349).
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache Netzbibliothek 6ffnen % im
Bereich Bibliotheken, um die Einstellungen der
Komponentenbibliothek anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Bibliotheken, gefolgt von der
Bibliothek, aus der Sie eine Komponente verwenden mdchten. Es
gibt vier Standard-Bibliotheken: Bosses, Primitives, Settings und
Shanks (3mm Setting).

~# Die Standard-Bibliotheken befinden sich im Verzeichnis
C:\Documents and Settings\All Users\Documents\ArtCAM
Files\Komponentenbibliotheken auf Ihrem Computer.

“& Wenn Sie Windows Vista verwenden, befinden Sie sich in
C:\Users\Public\Documents\ArtCAM
Files\Komponentenbibliothek auf Threm Computer.

Die Komponenten, die zur ausgewahlten Bibliothek gehdren,
werden unten auf der Seite im Bereich Erweiterte Optionen
angezeigt.

Fur jeden Unterordner des Ordners Komponentenbibliotheken auf
Ihrem Computer, gibt es eine Option, die in der Auswabhlliste
Bibliotheken aufgelistet ist. Wenn ein Unterordner zusatzliche
Ordner enthélt, hat jeder dieser Ordner einen eigenen Bereich, der
auf der Seite angezeigt wird. Die Steuerungsleiste mit jedem dieser
Bereiche Gbernimmt den Namen des Ordners.

Fur jede ArtCAM-Zusammenstellungsdatei (*.3da) im Ordner
wird eine Schaltflache auf der Seite angezeigt. Diese Schaltflache
ubernimmt den Namen der ArtCAM-Zusammenstellungsdatei
(*.3da). Wenn Sie eine CompuServe image (*.gif)-, JPEG image (
*.jpeg)- oder Portable Network Graphics (*.png)-Datei im
gleichen Ordner befindet und den gleichen Namen hat, wie die
ArtCAM-Zusammenstellungsdatei (*.3da), wird ein
Miniaturansichtsbild auf der Schaltflache angezeigt.

=&  Sie konnen die Anzeige der Schaltflachen, die mit jedem
Bereich auf der Seite verknipft sich, ein- oder ausblenden.
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Klicken Sie auf den Pfeil 4| in der Steuerungsleiste, um das
aktuell unten angezeigten Schaltflachenset auszublenden:

~

(‘k%.

z'c

Klicken Sie auf den Pfeil * in der Steuerungsleiste, um das
aktuell unten angezeigte Schaltflachenset anzuzeigen:

_

(\{%_

.,
5]

Wenn Sie die Bibliothek Bosses ausgewahlt haben, wird
standardmaél3ig nur ein Bereich angezeigt.

Wenn Sie die Bibliothek Primitives ausgewéhlt haben, wird
standardmaél3ig nur ein Bereich angezeigt.

Wenn Sie die Bibliothek Settings ausgewahlt haben, werden
standardmaélig neun Bereiche angezeigt.

Wenn Sie die Bibliothek Shanks (3mm Setting) ausgewéhlt haben,
werden standardmafig neun Bereiche angezeigt.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache, welche die Komponente, die Sie
hinzufiigen mochten darstellt, um deren Einstellungen anzuzeigen.

Wenn Sie eine Komponente aus der Bibliothek Bosses ausgewéhlt
haben, werden gewohnlich die Felder Name und Breite
angezeigt, zusammen mit den Auswahllisten Standard und
Grole.

Wenn Sie eine Komponente aus der Bibliothek Primitives
ausgewahlt haben, werden gewdéhnlich die Felder
Komponentenbezeichnung, Durchmesser und Hohe
angezeigt.

Wenn Sie eine Komponente aus der Bibliothek Settings ausgewéhlt
haben, werden gewohnlich die Felder Komponentenname,
Lange und Breite angezeigt.

Wenn Sie eine Komponente aus der Bibliothek Shanks (3mm
Setting) ausgewahlt haben, werden gewdéhnlich die Felder Name,
Durchmesser und Breite angezeigt, zusammen mit den
Auswahllisten Standard und GroR3e.
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=& Wenn Sie eine andere Komponente auswahlen mochten,

klicken Sie auf das Symbol o und wiederholen Sie die
vorherigen Schritte.

5. Wenn Sie den Namen einer Komponente und die Abmessungen
andern méchten, geben Sie die entsprechenden Werte in die
verfligbaren Felder ein, oder wéhlen Sie die entsprechenden
Optionen aus den vorhandenen Auswabhllisten aus.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren..., um die Elemente,
die mit dem Projekt verkniipft sind hinzuzufugen.

7. Klicken Sie auf das Symbol # neben der ausgewahlten
Wurzel-Zusammenstellung =" oder Zusammenstellung
um die verknilpften Elemente anzuzeigen. Die mit der importierten
Komponente verknupften Elemente werden direkt unterhalb der
ausgewahlten Zusammenstellung angeordnet.

Eine importierte boss, primitive oder shank-Komponente beinhaltet
typischerweise eine einzelne Zusammenstellung “# und ein
verknupftes Netzduplikat &".

Eine importierte setting-Komponente beinhaltet typischerweise
eine oder mehrere Zusammenstellungen<., jede mit ihrem eigenen
verkniipften Netzduplikat * und einem Edelstein .

Jedes der Elemente, die mit der importieren Komponente verknupft
sind, sind standardmaRig im Fenster 3D-Ansicht sichtbar.

8. Klicken Sie auf das Symbol =I, um die Einstellungen der
Komponentenbibliothek zu schlielen.
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Mit Netzduplikaten
arbeiten

Dieser Abschnitt zeigt Ihnen, wie Sie mit Netzduplikaten als Teil eines
Projekts arbeiten.

Ein Netzduplikat zu einem Projekt
hinzuflgen

Wenn Sie innerhalb eines Projekts mit einem Modell arbeiten, kdnnen Sie
ein Netzduplikat des Verbundreliefs zum Projektbaum hinzuftigen.

Um ein Dreiecksnetz zu erstellen und dem Projektbaum hinzuzuftigen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen @
im Bereich Reliefoperationen auf der Startseite Assistent, um
die Seite Dreiecksnetz erstellen anzuzeigen.

~2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein gelffnetes

Modell 24 im Projektbaum, um dessen Kontextment zu
offnen und klicken Sie dann auf die Mentioption
Dreiecksnetz erstellen... um die Seite Dreiecksnetz
erstellen zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie auf die
Menloption Reliefe > Dreiecksnetz erstellen... in der
Hauptmentleiste klicken.
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2. Definieren Sie den Namen der Zusammenstellung, die mit dem
Dreiecksnetz verknupft ist, wann immer sie im Projekt hinzugefigt
wird im Feld Baugruppenname. Der Name des Modells wird
standardmaéliig angezeigt.

=% Wenn Sie derzeitig an einem unabhangigen Modell arbeiten,
wird der Baugruppenname nicht angezeigt.

3. Geben Sie im Bereich Triangulationsparameter die Toleranz
im Feld Toleranz ein, die Sie verwenden mochten, um die Anzahl
der erstellten Dreiecke zu steuern.

4. Legen Sie fest, wie und ob eine Riickseite im Netz erstellt werden
soll:

= \Wenn Sie ein offenes Netz erstellen wollen, klicken Sie auf die
Option Netz 6ffnen.

= Wenn Sie das Netz schliellen méchten, indem Sie das
Verbundrelief aus dem Ebenenstapel, der mit der Riickseite des
Werkstiicks verkniipft ist, verwenden, wahlen Sie die Option
Mit Rickseite des Reliefs schliel3en, indem Sie auf die
Auswahlschaltflache klicken.

= Wenn Sie das Netz mit einer flachen Ebene, auf der Z Null
Hohe, schlieBen wollen, klicken Sie auf die Option Schliel3e
mit einer ebenen Flache.

=& Wenn Sie ein Dreiecksnetz aus einem Schaftrelief, welches
mit einem Werkzeug aus dem Bereich Neue Schafte erstellt
wurde, erstellen méchten, wird empfohlen, dass Sie diese
Option verwenden. Fir weitere Informationen, siehe Neues
Modell aus einem Schaft erstellen (auf Seite 300).

= Wenn Sie das Netz mit einer invertierten Kopie des
Gegenreliefs, welches aus dem Ebenenstapel, der mit der
Vorderseite des Werkstuicks verknupft ist, resultiert, schlie3en
maochten, klicken Sie auf die Option Schliel3e mit einer
invertierten Vorderseite, indem Sie auf die
Auswabhlschaltflache klicken.

= Wenn Sie ein Netz mit einer versetzten Kopie des
Verbundreliefs, welches aus dem Ebenenstapel, der mit der
Riickseite des Werkstiicks verkn(pft ist, resultiert, schlieRen
maochten, wahlen Sie die Option Mit Versatz schliel3en,
indem Sie auf die Auswahlschaltflache klicken und dann seine
Dicke direkt darunter im Feld Dicke definieren.
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5. Wenn Sie das Netz um eine gekrimmte Oberfldche wickeln
maochten:

» Wahlen Sie zuerst die Option Dreiecksgro3e begrenzen .

= Kilicken Sie nun auf die Auswahlliste Dreieckslange und
wéhlen Sie die Option fiir die Achse, mit der Sie die Lange
jedes Dreiecks begrenzen méchten.

Wenn Sie die Lange jedes Dreiecks mit der X- und der Y-Achse
begrenzen mochten, klicken Sie auf die Option Maximale
Lange.

Wenn Sie die Lange jedes Dreiecks nur mit der X-Achse
begrenzen mdochten, klicken Sie auf die Option Maximale
X-Lange.

Wenn Sie die Lange jedes Dreiecks nur mit der Y-Achse
begrenzen mochten, klicken Sie auf die Option Maximale
Y-Lange.

= Definieren Sie als ndchstes die maximale Lange der Seite(n) in
jedem Dreieck im Feld Dreiecksseitenlange.

=& Wenn die Option Dreiecksgrofie begrenzen ausgewahlt
ist und die Dreiecksseitenlange auf Null gesetzt ist, wird
ein Hinweisfenster angezeigt, welches Sie darauf hinweist,
dass ein Wert groRer als Null zum Begrenzen der Dreiecke
verwendet werden muss:

ArtCAM Jewelsmith

] Sie midssen einen Werk grafer Mull Far die maximale
. Dreiecks-Seitenlange wahlen, wenn die Dreiecksgrife begrenzt wurde.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster
zu schlieRen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um das
Dreiecksnetz gemél den Einstellungen zu erstellen. Das Volumen
des Dreiecksnetzs und die Anzahl der Dreiecke, die erstellt wurden
werden im Bereich Eigenschaften angezeigt.

2 \Wenn Sie die Einstellungen im Bereich Eigenschaften
nicht sehen kdnnen, klicken Sie auf den Pfeil ¥, um diesen
anzuzeigen.
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4 Wenn momentan keine Reliefebenen im Fenster 3D-Ansicht
sichtbar sind, wird ein Hinweisfenster angezeigt, welches Sie
darauf hinweist, dass das Dreiecksnetz nicht erstellt wurde:

ArtCAM Jewelsmith

1 E Es wurde kein Dreiecksnetz erzeugt,
L

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster
zu schlieRen. Ein zweites Hinweisfenster wird angezeigt,
welches Sie darauf hinweist, dass das Dreiecksnetz nicht
erstellt wurde:

ArtCAM Jewelsmith

@ Erstellen des Metzes Fehlgeschlagen

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster
zu schlieRen.

7. Wenn Sie das ungeféhre Gewicht des Werkstlicks nach dem
Fertigungsprozess berechnen méchten:

& \Wenn Sie die Einstellungen im Bereich Eigenschaften
nicht sehen kdnnen, klicken Sie auf den Pfeil X, um diesen
anzuzeigen.

= Definieren Sie zuerst die geschatzte Volumenschrumpfung, als
Prozentzahl im Feld Schrumpfung.

= Klicken Sie dann auf die Auswabhlliste Gewicht und wéhlen
Sie die Option fur das Material, aus dem Sie Ihr Werkstuick
fertigen mochten, aus.

= Klicken Sie nun auf die Schaltflaiche Aktualisieren. Das
Volumen des Dreiecksnetzes und/ oder die Anzahl der
Dreiecke, die erstellt wurden, werden im Bereich Ergebnis
aktualisiert.

8. Klicken Sie auf die Auswahlliste Netzdarstellung und wahlen
Sie die Option, die Sie zur Wiedergabe des Dreiecksnetzes im
Fenster 3D-Ansicht verwenden mochten:
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=% Wenn Sie die Einstellungen im Bereich Erweitert nicht
sehen koénnen, klicken Sie auf den Pfeil ¥, um diese
anzuzeigen.

= Wenn Sie das Dreiecksnetz als ein Drahtgitterbild anzeigen
maochten, klicken Sie auf die Option Netzdarstellung, um
diese auszuwahlen. Dreiecke von der VVorderseite werden in
blau angezeigt, wahrend Dreiecke von der Riickseite in rot
angezeigt werden.

= Wenn Sie die Dreiecke als schattiertes Bild sehen mdochten,
klicken Sie auf die Option Schattiert, um diese auszuwahlen.
Die Schattierungsoptionen Modellierungsstandard werden
solange verwendet, bis Sie diese auf der Seite Licht und
Material verandert haben.

9. Wenn Sie die Dreiecke im entstehenden Dreiecksnetz glatten
maochten:

= Vergewissern Sie sich zuerst, dass die Option Dreiecke
glatten ausgewanhlt ist.

» Bestimmen Sie nun den Winkel fir jedes Dreieck im Feld
Winkel glatten.

~&  Sie konnen ein Netzduplikat auRerdem direkt im Projektbaum
glatten, indem Sie es mit der rechten Maustaste anklicken und
die Option Glatten im Kontextmend wahlen. Wenn Sie diese
Methode wahlen, wird immer ein Winkel von 17 Grad
verwendet.

10.Wenn Sie ein Dreiecksnetz zum Projektbaum hinzufligen méchten:

» Kilicken Sie zuerst auf die Schaltflaiche Zum Projekt
hinzufigen. Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches
bestatigt, dass das Dreiecksnetz zum Projektbaum hinzugefugt
wurde.
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& Wenn die Option Rickfrage vor Baugruppenersatz im
Bereich Verschiedenes der ArtCAM-Optionen Seite
ausgewabhlt ist, wird ein Hinweisfenster angezeigt, welches
darauf hinweist, dass eine Zusammenstellung mit dem
gleichen Namen schon im Projektbaum existiert und Sie
fragt, ob Sie diese ersetzen wollen:

ArtCAM Jewelsmith

“-?f/ an assembly already exists with this name, would wou like to replace the existing assembly?

Yes Mo |

Ein zweites Hinweisfenster wird dann angezeigt, welches
bestatigt, dass das Dreiecksnetz zum Projektbaum
hinzugefligt wurde.

ArtCAM Jewelsmith

L ] E Metz erfolgreich zum Projekt hinzugefiigt
L

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster
zu schlieRen.

Eine neue Zusammenstellung +~ wurde als letztes Element
unter der Wurzel-Zusammenstellung = erstellt und das
Netzduplikat & ist direkt damit verknupft. Die neue
Zusammenstellung und das Netzduplikat bernehmen den
Namen des ArtCAM-Modells aus dem sie stammen.

~# Die Schaltflachen Dreiecke speichern..., In die
Zwischenablage kopieren und Zum Projekt
hinzuftigen sind sofort grau hinterlegt, nach dem die
Option Zum Projekt hinzufiigen verwendet wurde. Wenn
Sie das gleiche Dreiecksnetz exportieren oder in die
ArtCAM-Zwischenablage kopieren mdchten, nachdem Sie auf
die Schaltflache Zum Projekt hinzufligen geklickt haben,
verwenden Sie das Kontextmeni, welches mit dem
Netzduplikat im Projektbaum verknipft ist. Fir weitere
Informationen, siehe Ein Netzduplikat exportieren (auf Seite
368) und Ein Element kopieren und einftigen.

= Kilicken Sie als néchstes auf die Registerkarte Projekt, um den
Projektbaum anzuzeigen.
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= Kilicken Sie auf das Symbol # neben der neuen
Zusammenstellung im Projektbaum, um das verknipfte

Netzduplikat &* anzuzeigen.

Wenn Sie das Dreiecksnetz mit einer bestehenden
Zusammenstellung im Projektbaum verkniipfen mochten:

» Kilicken Sie zuerst auf die Schaltflache In die
Zwischenablage kopieren. Ein Hinweisfenster wird
angezeigt, welches bestétigt, dass das Dreiecksnetz in die
ArtCAM-Zwischenablage kopiert wurde.

ArtCAM Jewelsmith

1 E Metz erfolgreich in die Zwischenablage kopiert
L

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Hinweisfenster zu
schlieflen.

= Klicken Sie als nachstes auf die Registerkarte Projekt, um den
Projektbaum anzuzeigen.

= Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Wurzel-Zusammenstellung = oder Zusammenstellung
%2 im Projektbaum, unter der Sie ein Netzduplikat hinzufiigen
maochten, um das Kontextmenu zu 6ffnen, und wéhlen Sie die
Menuoption Einfligen. Fur weitere Informationen, siehe Ein
Element kopieren und einfugen.

Das Netzduplikat #* wird direkt unterhalb der ausgewahlten
Zusammenstellung eingefiligt und Gbernimmt den Namen des
urspringlichen ArtCAM-Modells.

11.Wenn Sie das Dreiecksnetz zum Projektbaum hinzugefigt haben,
klicken Sie auf die Registerkarte Assistent, um zur Seite
Dreiecksnetz erstellen zuriickzukehren.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

Ein Netzduplikat importieren

Sie kénnen ein Dreiecks- oder Oberflachenmodell in einem der folgenden
Dateitypen als Netzduplikat in den Projektbaum importieren:
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Dreieck-Modelle

»  ArtCAM Zusammenstellung (*.3da)

= ArtCAM Projekt (*.3dp)

= 3D Studio (*.3ds)

= Drawing Interchange Datei (*.dxf)

= Binary oder ASCII STL (*.stl)

= Universal 3D Datei (*.u3d)

= WaveFront Objektdatei (*.0bj)

= Delcam Machining Triangles (*.dmt)
Oberflachenmodelle

= 3D NURBS Modeller - Rhinoceros (*.3dm)

= Delcam DGK (*.dgk)

= SolidWorks Part Datei (*.sldprt)

» |GES Format (*.igs, *.ige und *.iges)

» ACIS Datei (*.sat)

= CATIA Datei (*.fic)

= CATIAS (*.catpart und *.catproduct)

= Cimatron Datei (*.pfm)

= Elite Datei (*.elt)

= |deas Datei (*.mf1 und *.prt)

= Inventor Datei (*.ipt)

= Parasolid Dateien (*.x_t, *.xmt_txt, *.x_b und *.xmt_bin)

= Parts Datei (*.psmodel)

» DDX Dateien (*.ddx und *.ddz)

= Pro/Engineer Dateien (*.asm und *.par)

= SpaceClaim Datei (*.scdoc)

= Step Dateien (*.stp und *.step)

= Unigraphics Datei (*.prt)

= VDAFS Datei (*.vda)

Um ein Dreiecks- oder Oberflachenmodell als Netzduplikat zu
importieren:
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektbaum auf die

Wurzel-Zusammenstellung =" oder Zusammenstellung <+,
unterhalb der Sie das Netzduplikat importieren mochten, um das
Kontextmen( zu 6ffnen und klicken Sie auf Importieren, um das
Dialogfenster 3D-Modell importieren zu 6ffnen:

Sucher ir: |_} t odelle ﬂ & £ B

3
Zuletzt
wenmendetes D

Dezktop

o

Eigene Dateien

o
Arbeitzplatz

3
Metzwerkumgeb D ateinarne: - (Offren
el | =l | Ofen |
D ateityp: |Dreieck-Mndelle [*.3da;" 3dp:* 3ds def; st L j Abbrechen

2. Klicken Sie auf die Auswahlliste Suchen in und wahlen Sie den

Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem das 3D-Modell, das Sie
importieren mochten, gespeichert ist. Die Option Alle
unterstitzten Dateien ist standardméliiig ausgewahlt.

. Klicken Sie auf die Auswahlliste Dateityp und wahlen Sie die
Option, die den Dateityp enthalt, den Sie importieren mdchten. Die
Option Alle unterstiitzten Dateien ist standardmaRig
ausgewahit.

2 3D Assembly (*.3da) und ArtCAM Projekt (*.3dp)-Dateien
konnen nur als eine Zusammenstellung <+ in ein Projekt
importiert werden.

= Wenn Sie nur die Dreiecksmodelle, die im derzeitigen Ordner
verfligbar sind, auflisten méchten, klicken Sie auf die Option
Dreiecksmodelle (*.3da; *.3dp; *.3ds; *. dxf; *.stl;
*.u3d; *.obj; *.dmt).
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= Wenn Sie nur die Oberflachenmodelle, die im derzeitigen
Ordner verflgbar sind, auflisten méchten, wahlen Sie die
Option Oberflachenmodelle (*.3dm, *.dgk; *.sldprt;
*.1gs; *.ige; *.iges; *.sat; *.fic; *.catpart; *.catproduct;
*pfm; *.elt; *.mf1; *.prt; *.ipt; *.x_t; *.xmt_txt; *.x_b;
*xmt_bin; *.psmodel; *.ddx; *.ddz; *.asm; *.par;
*.scdoc; *.stp; *.schritt; *.prt; *.vda).

4. Klicken Sie auf den Namen des Dreiecks- oder
Oberflachenmodells, das Sie importieren wollen. Der Name wird
im Feld Dateiname angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dreiecks- oder
Oberflachenmodell in ArtCAM JewelSmith zu importieren. Ein
Fortschrittsbalken wird wahrend des Importierens in der
Statusleiste angezeigt:

' | 9|

6. Klicken Sie auf das Symbol + neben der ausgewéhlten
Wurzel-Zusammenstellung =" oder Zusammenstellung <+,
um die verknlpften Elemente anzuzeigen. Das importierte
Netzduplikat * befindet sich direkt unterhalb der ausgewahlten
Zusammenstellung.

Ein Netzduplikat aus der
Komponentenbibliothek importieren

Sie kdnnen eine Komponente aus der Wurzel-Zusammenstellung =
oder aus einer leeren Zusammenstellung < im Projektbaum verwenden,
erstellen.

Eine leere Zusammenstellung hat keine verknuipfte ArtCAM-Modelldatei

&j, Netzduplikat #* oder Edelsteinhalterung . Eine leere
Zusammenstellung ist einfach im Projektbaum zu erkennen, da Sie kein
+- oder =-symbol hat.

Um eine Komponente aus einer leeren Zusammenstellung zu erstellen:

1. Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung =" oder eine
leere Zusammenstellung®* mit der Sie eine neue Komponente
verknipfen mochten. Dessen Name wird nun in fettem Text im
Projektbaum angezeigt und im Trennungsbalken, auRerdem werden
die Einstellungen im Bereich unter dem Trennungsbalken
angezeigt.
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache Netzbibliothek 6ffnen % im
Bereich Bibliotheken, um die Einstellungen der
Komponentenbibliothek anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Bibliotheken, gefolgt von dem
Namen der Bibliothek, fir die Sie die Dateiliste aktualisieren
maochten.

=& Sie konnen die Anzeige der Relief-Clipart-Miniaturbilder der
ausgewahlten Bibliothek ein- und ausschalten.

Klicken Sie auf das 4-Symbol in der Bibliotheken
Steuerungsleiste, um alle Eigenschaften darunter
auszublenden:

~

(x%.

z'a

Klicken Sie auf das ¥l-Symbol in der Bibliotheken
Steuerungsleiste, um alle Eigenschaften darunter anzuzeigen.

_.\

‘1{%

z‘a

4. Klicken Sie auf die Schaltflache fir die Komponente die Sie dem
Projekt hinzufiigen wollen.

5. Wenn Sie den Namen der Komponente, andern mochten, geben Sie
den neuen Namen in das Feld Name ein.

6. Wenn Sie die verkniipften Abmessungen und die Standardwerte
der Komponente uberpriifen wollen, klicken Sie auf das ¥/-Symbol
in der Steuerungsleiste Erweiterte Optionen, um die
Einstellungen anzuzeigen.

& Sie konnen, fur jede Komponente, bis zu drei Richtungen
einstellen.

» Klicken Sie zuerst auf die Auswabhlliste Richtung und dann
auf die Richtung der Sie Werte zuordnen wollen.
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=& Die Richtungen die schon mit einer Komponente verknupft
sind, werden auf der Einstellungsseite angezeigt. Zum
Beispiel, wenn Sie den Durchmesser und die Breite der
Komponente neu einstellen mussen, sind zwei Richtungen
schon in Benutzung.

» Kilicken Sie nun auf die Option Aktiv, um die, mit dieser
Richtung verbundenen, Attribute anzuzeigen.

= Als néchstes definieren Sie den Namen der Richtung im Feld
Beschreibung. Die Standardbeschreibung ist none.

) Wenn die Komponente auf einer ArtCAM
Zusammenstellungs-Datei (*.3da) basiert und wenn Sie
Schaftdurchmesser und/oder Schaftbreite als Beschreibung
einstellen, werden die Standard und/oder GroR3e
Auswahllisten auch in der Einstellungsseite der Komponente
angezeigt.

= Nun kdénnen Sie den Standarddurchmesser der Komponente im
Feld Referenzgrol3e einstellen. Die Standardgrofe ist 1.

= Stellen Sie sicher, dass nur die Optionen fiir jede der Achsen im
Bereich Verbinden ausgewahlt sind. Alle drei Achsen sind
standardméliig ausgewahlt.

= Nun klicken Sie auf die Schaltfliche Ubernehmen.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren , um den Edelstein
zu dem Projektbaum hinzuzufiigen.

8. Klicken Sie auf das Symbol # neben der Wurzel
Zusammenstellung =" im Projektbaum, um die verknupften
Elemente anzuzeigen.

Die importierte Komponente wird als eine neue
Zusammenstellung®~ direkt unter der
Waurzel-Zusammenstellung =" angezeigt. Sie ist so benannt,
wie wir es vorher beim Erstellen eingestellt haben.

9. Klicken Sie auf das Symbol # neben der neuen
Zusammenstellung®+*, um die verknipften Elemente anzuzeigen.

Fir jede importierte Komponente, wird mindestens ein
Netzduplikat®” mit der <-*Zusammenstellung verbunden.

“¢  Auch weitere Zusammenstellungen -+, Netzduplikate®”
oder Edelsteine®, kdnnen mit der importierten Komponente
verkniipft werden.
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Ein Netzduplikat exportieren

Sie kénnen ein Netzduplikat & aus dem Projektbaum als eine ArtCAM
Assembly (*.3da), Binary STL (*.stl) , ASCII STL (*.stl), Wavefront
Object (*.0bj), Delcam Machining Triangles (*.dmt), Delcam DDZ
(*.ddz) und 3D PDF (*.pdf) - Datei exportieren.

Um ein Netzduplikat zu exportieren:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Netzduplikatm‘l im
Projektbaum, das Sie exportieren mochten, um das Kontextmeni
anzuzeigen, und klicken Sie dann auf die Mentoption
Exportieren... um das Dialogfenster Netz exportieren als...

zu Offnen:
Netz Exportieren Als... E]@
Speichern in: |_} A0-Modells ﬂ &= £ B
3
Zuletzt
wenmendetes D
?__L%a
Dezktop
Eigene Dateien
-
i
Arbeitzplatz
‘ [ ateinarme: | j Speichem |
M T:‘]) b | J Abbrech
etzwerkumgeb  Dateityp: ArtCAM dezembly-Dateien [7.3da) - rechen
ung

2. Klicken Sie auf die Auswahlliste Speichern in und wéhlen Sie
den Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem Sie das Netzduplikat
speichern mdchten.

3. Geben Sie den Namen des Netzduplikats in das Feld Dateiname
ein.

4. Klicken Sie auf die Auswabhlliste Speichere als und wéhlen Sie
das Format, in dem Sie das Netzduplikat speichern wollen.

=& Sie konnen ein Netzduplikat nur als eine ArtCAM Assembly
(*.3da), Binary STL (*.stl), ASCII STL (*.stl), Wavefront
Object (*.obj), Delcam Machining Triangles (*.dmt),
Delcam DDZ (*.ddz) und 3D PDF (*.pdf) - Datei
exportieren.

368 ¢ Mit Netzduplikaten arbeiten ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



5. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Dialogfenster
zu schlieBen und die Netzduplikat-Datei zu speichern.

Kopieren und Einfigen eines
Netzduplikats

Sie konnen eine Kopie von jedem beliebigen Netzduplikat erstellen &
und an einer anderen Stelle im Projektbaum einfiigen.

Um ein Netzduplikat zu kopieren und einzuftigen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Netzduplikat®”,
welches Sie duplizieren wollen, um sein Kontextmenu anzuzeigen
und klicken Sie dann auf die Option Kopieren, um eine Kopie des
Netzduplikats in die ArtCAM-Zwischenablage zu kopieren.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Waurzel-Zusammenstellung=" oder auf eine
Zusammenstellung®~ im Projektbaum, unter der Sie die Kopie aus
der ArtCAM Zwischenablage einfiigen wollen, um ihr
Kontextmenu anzuzeigen und klicken Sie dann auf die Option
Einfligen, um die duplizierte Kopie des Netzduplikats aus der
ArtCAM-Zwischenablage, unter der ausgewahlten
Zusammenstellung einzufigen.

Ein Fortschrittsbalken wird wahrend des Einfiigens in der
Statusleiste angezeigt:

. ] 9|

Jedes mal, wenn ein Netzduplikat®® aus der
ArtCAM-Zwischenablage eingefiigt wird, tUbernimmt die Kopie
den Namen des Originals.

=&  Sie koénnen den Namen der Kopie andern, damit sie sich
besser vom Original unterscheiden l&asst. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Kopie des Netzduplikats, um das
Kontextmenu zu 6ffnen, klicken Sie auf die Menioption
Umbenennen und geben Sie dann den neuen Namen ein,
den Sie dem Netzduplikat geben mochten. Fur weitere
Informationen, siehe Ein Element umbenennen (auf Seite
264).
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Ein verkntpftes Modell bearbeiten

Sie kénnen das ArtCAM-Modell, aus dem ein Netzduplikat erstellt
wurde, direkt aus dem Netzduplikat selbst im Projektbaum 6ffnen,
vorausgesetzt, dass beide aus dem gleichen Projekt stammen.

Um das mit dem Netzduplikat verkntpfte Modell zu bearbeiten:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Netzduplikat #* im
Projektbaum, dessen verknupftes Modell Sie bearbeiten wollen, um
das Kontextmen( zu 6ffnen, und wahlen Sie Modell bearbeiten.
Das mit dem Netzduplikat verkniipfte Modell wird ge6ffnet und
die Startseite des Assistenten wird angezeigt.

& Wenn Sie eine 3D Assembly (*.3da), ArtCAM Project
(*.3dp), 3D Studio (*.3ds), Drawing Interchange (*.dxf),
Triangle Mesh (*.stl), Universal 3D (*.u3d), Wavefront
Object (*.obj) or Delcam Machining Triangles (*.dmt) -
Datei in das Projekt importiert haben, ist die Option Modell
bearbeiten ausgegraut.

Sie kdnnen ein mit einem Netzduplikat verkniipftes Modell
nur dann bearbeiten, wenn beide aus dem gleichen Projekt
stammen. Das Original-Modell muss sich ebenfalls im
Projekt befinden.

Das Symbol des Modells im Projektbaum andert sich von &1 in

 und kennzeichnet, dass das mit dem Netzduplikat verkniipfte
Modell nun gedffnet ist.

Ein Relief aus einem Netzduplikat
erstellen

Sie kénnen aus jedem Netzduplikat * im Projektbaum ein Relief
erstellen.

Um ein Relief aus einem Netzduplikat zu erstellen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Netzduplikat &* im
Projektbaum, aus dem Sie ein Relief erstellen mdchten, um das
Kontextmen( zu 6ffnen und wéahlen Sie die Menuoption Relief
erstellen.

& Wenn das Netzduplikat im Projektbaum nicht sichtbar ist, ist
die Mentoption Relief erstellen grau hinterlegt.
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Ein Set von zwei Reliefebenen wird aus dem Netzduplikat erstellt.
Wenn momentan kein Modell gedffnet ist, in dem diese
Reliefebenen erstellt werden kdnnen, wird zuerst ein neues Modell
im Projektbaum erstellt. Das Modell Gbernimmt den Namen des
Netzduplikats.

2 Sie kénnen die Aufldsung des aus der Zusammenstellung
entstehenden Modells festlegen, in dem Sie die Seite
ArtCAM-Optionen verwenden.

Das hochste Dreieck im Netzduplikat wird in eine neue
Reliefebene ganz oben auf dem Ebenenstapel, der die VVorderseite
des Reliefs bildet, konvertiert und das niedrigste Dreieck im
Netzduplikat wird in eine neue Reliefebene ganz unten auf dem
Ebenenstapel, der die Riickseite des Reliefs bildet, konvertiert.

Ein Rand von 10% des Begrenzungsrahmens, der das Netzduplikat
umgibt, wird wahrend der Erstellung des Reliefs aufgebracht.

Beide Reliefebenen tGibernehmen den Namen des Netzduplikats,
wobei die Ebene der VVorderseite des Reliefs den Zusatz Oben und
die Ebene der Riickseite des Reliefs den Zusatz Unten erhalt. Jede
der Ebenen ist sichtbar. Der Reliefverbindungsmodus Hochste ist
standardmaélig auf der Ebene, die mit der VVorderseite des
Werkstlicks verkniipft ist. Der Reliefverbindungsmodus
Niedrigste ist standardmaRig auf der Ebene, die mit der Riickseite
des Werkstuicks verknUpft ist.

Um ein Rotationsrelief aus einem
Netzduplikat zu erstellen

Konnen Sie ein Rotationsrelief aus jedem Netzduplikat " im
Projektbaum erstellen.

Um ein Rotationsrelief aus einem Netzduplikat zu erstellen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Netzduplikat &* im
Projektbaum, aus dem Sie ein Relief erstellen mochten, um das
Kontextmen( zu 6ffnen und klicken Sie dann auf die Menuoption
Rotationsrelief erstellen.

“ Wenn das Netzduplikat im Projektbaum nicht sichtbar ist, ist
die Mentoption Rotationsrelief erstellen grau hinterlegt.
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Wenn das Netzduplikat einen Innendurchmesser beinhaltet und
aktuell an der Z- oder Y-Achse ausgerichtet ist, wird ein
Hinweisfenster angezeigt, das bestatigt, dass Netzduplikat als Ring
erkannt wurde und fragt, ob Sie das entstehende Rotationsrelief an
der X-Achse des Modells ausrichten mdchten:

ArtCAM Jewelsmith

2 Das Modell scheink ein an der Z-Achse ausgerichteter Ring zu sein. Soll der Ring an der #-Achse zum Abwickeln ausgerichtet werden?
) Antwort Mein' erlaubt mit dem Modell in der aktuellen Position weiterzuarbeiten, "abbrechen’ beendet diese Operation,

la | Mein | Abbrechen |

Wenn Sie das entstehende Rotationsrelief an der X-Achse des
Modells ausrichten mochten, klicken Sie auf die Schaltflache Ja,
um das Hinweisfenster zu schliefen und mit der Relieferstellung
fortzufahren.

Wenn das Netzduplikat momentan kein Ring ist, oder wenn Sie das
entstehende Rotationsrelief nicht neu positionieren méchten,
klicken Sie auf die Schaltflache Nein, um das Hinweisfenster zu
schlieRen und mit der Relieferstellung unter Verwendung der
aktuellen Ausrichtung, fortzufahren.

Wenn Sie kein Rotationsrelief mehr aus dem Netzduplikat erstellen
maochten, klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen.

Ein Set von zwei Reliefebenen wird aus dem Netzduplikat erstellt.
Wenn momentan ein flaches Modell gedffnet ist oder momentan
kein Modell gedffnet ist, in dem Sie diese Ebenen erstellen kdnnen,
wird zuerst ein neues Modell im Projektbaum erstellt. Das Modell
ubernimmt den Namen des Netzduplikats.

2 Sie kénnen die aus dem Netzduplikat resultierende Auflésung
des Modells auf der Seite ArtCAM-Optionen festlegen.

Das hochste Dreieck im Netzduplikat wird in eine neue
Reliefebene ganz oben auf dem Ebenenstapel, der die VVorderseite
des Reliefs bildet, konvertiert und das niedrigste Dreieck im
Netzduplikat wird in eine neue Reliefebene ganz unten auf dem
Ebenenstapel, der die Riickseite des Reliefs bildet, konvertiert.

Wo es einen erkennbaren Innendurchmesser in der
Netzduplikatgruppe gibt, erzeugt ArtCAM JewelSmith ein
Rotationsrelief, in dem die X-Abmessungen gleich dem
Innenradius und die Y-Abmessungen gleich der Bereite des
ArtCAM-Modells, welches den Ring enthalt, sind.

372 « Mit Netzduplikaten arbeiten ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



Wo es keinen erkennbaren Innendurchmesser in der
Netzduplikatgruppe gibt, erzeugt ArtCAM JewelSmith ein
Rotationsrelief, in dem die X-Abmessungen gleich dem
AuRenradius und die Y-Abmessungen gleich der Bereite des
ArtCAM-Modells, plus eine Grenze die 10% der Originalgrofe ist.
Die Basis-Hohe ist gleich dem Radius vom nahsten Punkte zum
Weltzentrum.

Beide Reliefebenen Gibernehmen den Namen des Netzduplikats,
wobei die Ebene der VVorderseite des Reliefs den Zusatz Oben und
die Ebene der Rickseite des Reliefs den Zusatz Unten erhélt. Jede
der Ebenen ist sichtbar. Der Reliefverbindungsmodus Hochste ist
standardmaélig auf der Ebene, die mit der VVorderseite des
Werkstlicks verknipft ist. Der Reliefverbindungsmodus
Niedrigste ist standardmaRig auf der Ebene, die mit der Riickseite
des Werkstuicks verknupft ist.

Glatten eines Netzduplikats

Sie kénnen die Dreiecke, eines Netzduplikats®® im Projektbaum, glatten.
Um die Dreiecke eines Netzduplikats zu glatten:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Netzduplikat®* im
Projektbaum, von dem Sie die Dreiecke glatten wollen, um sein
Kontextmen( anzuzeigen und klicken Sie dann auf die Option
Glatt.

Ein Netzduplikat umdrehen

Sie kénnen die Richtung der Dreiecke innerhalb des Dreiecksnetz * im
Projektbaum umkehren.

Um die Richtung der Dreiecke in einem Netzduplikat umzudrehen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Netzduplikat .
dessen Dreiecke sie umdrehen wollen, um das Kontextmeni zu
o0ffnen, und wahlen Sie Umkehren.

Ein Netzduplikat l6schen

Sie kénnen jedes Netzduplikat®® aus dem Projektbaum léschen.
Um ein Netzduplikat zu l6schen:
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Netzduplikatm‘l :
das Sie I6schen wollen, um das Kontextmeni zu 6ffnen, und
wéhlen Sie Loschen. Ein Hinweisfenster wird angezeigt, welches
Sie fragt, ob Sie das Netzduplikat I6schen mdchten oder nicht.

ArtCAM Jewelsmith

?ﬁ" Machten Sie das Metz wirklich ldschen?
N

Ja | Mein |

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja, um das Nachrichtenfenster zu
schlieBen und das gewéhlte Netzduplikat zu l6schen.

Ein Netzduplikat positionieren

Sie kénnen die Position eines Netzduplikats'-’l Im Projektbaum anpassen.
Sie kénnen das Netzduplikat zentrieren, es an der X-Achse ausrichten, es
entlang der drei Achsen verschieben oder es um einen Ursprung drehen.

Fur weitere Informationen Uber das benutzen des

Positionieren-Werkzeugs b mit Netzduplikaten, siehe Eine
Zusammenstellung positionieren (auf Seite 327).

Ein Netzduplikat skalieren

Sie konnen die GroRe eines Netzduplikats®® im Projektbaum skalieren.
Sie kdnnen das Netzduplikat entweder in alle drei Achsen einzeln oder
gleichzeitig skalieren.

Fur weitere Informationen tiber das benutzen des

od
MafRstab-Werkzeugs ~ * | mit einem Netzduplikat, siehe Eine
Zusammenstellung skalieren (auf Seite 333).
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Mit den Edelstein
Einstellungen arbeiten

Sie kdnnen die GroRe, Position und Farbe eines Edelsteins, aus einer
Zusammenstellung, direkt im Projektbaum &ndern. Sie kdnnen einen
Edelstein auch als eine  ArtCAM Assembly (*.3da), Binary STL model
(*.stl), ASCII STL (*.stl), Wavefront Object (*.obj), Delcam Machining
Triangles (*.dmt), Delcam DDZ (*.ddz) oder 3D PDF (*.pdf) - Datei
exportieren oder ihn l6schen.

Einen Edelstein hinzufligen.

Sie kénnen einen Edelstein zu einer bestehenden Zusammenstellung
hinzuftgen.

Um einen Edelstein zu einer Wurzel-Zusammenstellung =" oder
einer Zusammenstellung “+ hinzuzufigen:

1. Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung =" oder eine
Zusammenstellung <+ im Projektbaum, zu der Sie eine
Edelsteinhalterung hinzufiigen mochten, um diese auszuwahlen.
Dessen Name wird nun in fettem Text im Projektbaum angezeigt
und im Trennungsbalken, auRerdem werden die Einstellungen im
Bereich unter dem Trennungsbalken angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Edelstein hinzufligen @ im
Bereich Werkzeuge, um die Optionen fir jede verfligbare
Edelsteinform anzuzeigen.
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3. Definieren Sie die Form, die Sie zu der Zusammenstellung
hinzufiigen mochten, durch Klicken auf die entsprechende
Schaltflache. Es gibt eine Auswahl von zwolf Formen.

4. Einstellen der Grolie des Edelsteins.

Wenn Sie eine leuchtender Diamant, Herz, Marquise, Oval,
Birnen, Prinzessin oder Rund-Form gewéhlt haben:

» Klicken Sie auf die Auswahlliste Standard, gefolgt von dem
Standard, den Sie verwenden mdchten.

Wenn Sie die Option Benutzerdefiniert ausgewahlt haben,
miussen Sie die Lange, Breite und Tiefe des Edelsteins
definieren. Die Auswahlliste Grof3e wird grau hinterlegt.

Wenn Sie die Option Karat ausgewahlt haben, klicken Sie auf
die Auswahlliste Grof3e, gefolgt von der neuen Groélie die Sie
benutzen wollen. Die Lange, Breite und Tiefe Felder werden
mit den Dimensionen, welche durch die GroRe definiert sind,
aktualisiert.

Wenn Sie eine Brillant, Smaragd, Hexagon, Dreieck oder
Trillion-Form ausgewahlt haben:

= Definieren Sie die Lange, Breite und Tiefe der Edelsteine in
den Feldern.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die Seite mit
den Farboptionen, die fur die Edelsteine verfiigbar sind,
anzuzeigen.

6. Definieren Sie die Farbe der Edelsteine, indem Sie auf die
entsprechende Schaltflache klicken.

7. Geben Sie den Namen des Edelsteins in das Feld Name ein.

=& Der Standardname fiir einen Edelstein beinhaltet den Namen
der ausgewahlten Zusammenstellung, gefolgt von der
gewahlten Edelsteinform und dem Zusatz Edelstein.
Beispielsweise ZusammenstellungBoxRadiantEdelstein.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ . um den Edelstein zu
dem Projektbaum hinzuzufiigen.
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Bearbeiten der Grof3e und Farbe des
Edelsteins

Sie kénnen die Malie und die Farbe des Edelsteins im Projektbaum
andern.

Um die GrolRe oder Farbe eines Edelsteins zu bearbeiten:

1. Klicken Sie im Projektbaum auf das =-Symbol neben der
Zusammenstellung®, welche mit den Edelstein, den Sie
bearbeiten wollen, verkniipft ist. Die, mit der Zusammenstellung
verkniipfte, Edelsteine® werden nun im Projektbaum angezeigt.

2. Klicken Sie, um den Name des Edelsteins, den Sie bearbeiten
mochten, auszuwahlen. ¥ Der Name wird in blau hervorgehoben
und wird ebenso im Trennungsbalken angezeigt. Die Werkzeuge
Positionieren und Eigenschaften werden unter dem
Trennungsbalken angezeigt.

3. Im Bereich Eigenschaften, klicken Sie auf die Schaltflache

Objektattribute bearbeiten o um die Einstellungen zu
offnen.

4. Wenn Sie die GrolRe eines leuchtender Diamant, Herz,
Marquise, Oval, Birnen, Prinzessin oder Rund - Edelsteins
anpassen wollen:

= Klicken Sie zuerst auf die Auswahlliste Standard und dann
auf den gewilinschten Standard.

Wenn Sie die Option Benutzerdefiniert ausgewahlt haben,
mussen Sie die LAnge, Breite und Tiefe des Edelsteins
definieren. Die Auswahlliste Gr63e wird grau hinterlegt.

Wenn Sie die Option Karat ausgewahlt haben, klicken Sie auf
die Auswahlliste Gro(3e, gefolgt von der neuen Groélie die Sie
benutzen wollen. Die Lange, Breite und Tiefe Felder werden
mit den MaRen, welche durch die Grol3e definiert sind,
aktualisiert.

= Klicken Sie dann auf die Schaltflache Weiter D, , um die
Grole des Edelsteins zu andern und die Einstellungen zu
schlieRen.

Wenn Sie die GrolRRe eines Brillant, Smaragd, Hexagon,
Dreieck oder Trillion - Edelsteins &ndern wollen:
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» Definieren Sie die Lange, Breite und Tiefe der Edelsteine in
den Feldern.

5. Wenn Sie die Farbe des Edelsteins &ndern wollen:

= Klicken Sie zuerst auf die Schaltflache Farben &ndern, um
die Farboptionen zu 6ffnen.

= Als néchstes, klicken Sie auf die neue Farbe die Sie benutzen
wollen. Die Farbe wird bernommen und die Farbeinstellungen
geschlossen.

Einen Edelstein exportieren

Sie kdnnen einen Edelstein als eine ArtCAM Assembly (*.3da), Binary
STL (*.stl), ASCII STL (*.stl), Wavefront Object (*.obj), Delcam
Machining Triangles (*.dmt), Delcam DDZ (*.ddz) oder 3D PDF
(*.pdf) - Datei exportieren.
Um einen Edelstein zu exportieren:
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Edelstein®, den Sie
exportieren wollen, um sein Kontextmenu anzuzeigen und klicken

Sie dort auf die Option Exportieren..., um das Fenster Edelstein
Exportieren Als... zu 6ffnen.

Edelstein Exportieren Als... 7| x|

Speichern in: IE}.ﬁ.rtEam j = Ifi( -

Eigene D ateien

Ling

o 8
Arbeitsplatz
iﬁ D ateiname: || j Speichem
- I
Metzwerkumgeb [Raeas I.ﬁ.rtE-'i‘-.M B augruppen-D ateien [*. 3da) j Abbrechen |
i
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2. Klicken Sie auf die Auswahlliste Speichern in und wéhlen Sie
den Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem Sie den Edelstein
speichern mdchten.

3. Nun geben Sie den Namen den Sie der Datei geben mdchten, in das
Feld Dateiname ein.

4. Klicken Sie in die Auswahlliste Dateityp und wahlen Sie den
Dateityp, unter dem Sie die Zusammenstellung speichern mdchten.

=& Sie kdnnen Edelsteine nur als ArtCAM Assembly (*.3da) =,
Binary STL (*.stl) &, ASCII STL (*.stl) &, Wavefront
Object (*.0bj), Delcam Machining Triangles (*.dmt),
Delcam DDZ (*.ddz) oder 3D PDF (*.pdf) - Dateien
exportieren.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Dialogfenster
zu schlieBen und die Diamanten-Datei zu speichern.

Loschen eines Edelsteins

Sie kdnnen einen Edelstein aus dem Projektbaum ldschen.
Um einen Edelstein zu l6schen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ¥ Edelstein in dem
Projektbaum, um sein Kontextment anzuzeigen, und klicken Sie
anschlielend auf Loschen.

Ein Hinweisfenster wird angezeigt, das Sie fragt, ob Sie den
Edelstein wirklich 16schen wollen. Klicken Sie auf die Schaltflache
Ja, um das Hinweisfenster zu schlieRen und um den Edelstein zu
I6schen. Klicken Sie auf die Schaltflache Nein, um das
Hinweisfenster zu schlielfen und den Edelstein zu behalten.

Einen Edelstein importieren

Sie kénnen einen Edelstein, der zuvor als ArtCAM Assembly (*.3da),
Binary STL (*.stl), ASCII STL (*.stl), Wavefront Object (*.0bj),
Delcam Machining Triangles (*.dmt), Delcam DDZ (*.ddz) oder 3D
PDF (*.pdf) - Datei abgespeichert wurde, importieren.

Um einen Edelstein zu importieren:
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Wurzel |
Zusammenstellung oder auf eine Zusammenstellung < im
Projektbaum, in der Sie den Edelstein importieren wollen, um das

Kontextmenu zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Importieren... um das
Dialogfenster 3D-Modell importieren zu 6ffnen.

3D-Modell importieren

Suchenin: | 4 ACAM D ateien ﬂ & £ B
-1 D) Examples
uﬁ | Komponentenbibliokhek,
Zuletzt | konturbibliotheken
venwendete D =) Modelle
@ IS Projekke
L) Relisfs
Desktop ) vorlagen
. ) Werkzeugdatenbank,
_J 1) wWerkzeugwege
. . ) Wiedergahe
Eigene Dateien
-
Arbeitzplatz
>
Metzwerkumgeb D ateinarne: | j (Offren |
Lng
Dateityp: |le untterstiitzten Dateien | Abbrechen

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Suchen in und wéhlen Sie den
Ordner auf Ihrem Computer aus, in dem der Edelstein, den Sie
importieren méchten, gespeichert ist.

4. Klicken Sie auf den Namen des Edelsteins, den Sie importieren
maochten. Der Name wird im Feld Dateiname angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um den ausgewahlten
Edelstein in den Projektbaum zu importieren.

Einen Edelstein Positionieren

Sie kénnen die Position und den Winkel eines Edelsteins® im
Projektbaum anpassen. Sie konnen den Edelstein zentrieren, nach der
X-Achse ausrichten, entlang jeder der drei Achsen bewegen, oder um

einen definierten Ursprung drehen.

Fur weitere Informationen Uber das Benutzen des

Positionieren-Werkzeugs

1

mit Edelsteinen, siehe Eine

Zusammenstellung positionieren (auf Seite 327).
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Einen Edelstein skalieren

Sie kdnnen die GroRe eines Edelsteins ® im Projektbaum skalieren. Sie

kdnnen das Objekt entweder in alle drei Achsen einzeln oder gleichzeitig
skalieren.

Fur weitere Informationen Uber das Benutzen des

4
MafRstab-Werkzeugs — * | mit einem Edelstein, siehe Eine

Zusammenstellung skalieren (auf Seite 333).
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Verwenden der Edelsteinwerkzeuge

Die Werkzeuge im Bereich Edelsteinwerkzeuge werden angezeigt,
wenn Sie einen 3-Achsen- oder Rotationsachsen-Rohling oder eine
Komponente aus der Schaftbiliothek erstellen.

Die Werkzeuge kdnnen dafir benutzt werden, um Edelsteinkonturen zu

erstellen, vorhandene Konturen in Edelsteinkonturen umzuwandeln, den
Edelsteinkonturen bestimmte Edelsteineigenschaften zuzuweisen, Pavé

Halterungen zu erstellen und um Edelsteine zu erstellen.

Erstellen einer Edelsteinkontur

Eine Edelsteinkontur muss flr das Hinzuftigen von Edelsteinen zu Ihrem
Element, benutzt werden. Sie kénnen eine Edelsteinkontur mit oder ohne
einer bereits vorhandenen Kontur erstellen. Wenn Sie eine
Edelsteinkontur ohne einer bereits vorhandenen Kontur erstellen, wird sie
in der Mitte des Modellbereichs mit den definierten
Edelsteineinstellungen erstellt. Wenn Sie eine Edelsteinkontur mit Hilfe
einer ausgewéhlten Kontur erstellen, tbernimmt die Edelsteinkontur die
GrolRe, Form und Position der Kontur als seine Edelsteineigenschaften.

Um eine Edelsteinkontur zu erstellen:

@2

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Edelsteinkontur erstellen @

im Bereich Konturen bearbeiten der Startseite Assistent, um
die Seite Edelsteinkontur erstellen anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache, welche der Form des
gewinschten Edelsteinkontur entspricht, um die Einstellungen zu
offnen.

3. Wenn Sie eine leuchtender Diamant, Herz, Marquise, Oval,
Birnen, Prinzessin oder Rund-Form gewahlt haben:

= Klicken Sie zuerst auf die Auswahlliste Standard und dann
auf den gewiinschten Standard.

Wenn Sie die Option Benutzerdefiniert ausgewahlt haben,
mussen Sie die LAnge, Breite und Tiefe des Edelsteins
definieren. Die Auswahlliste Gr63e wird grau hinterlegt.

Wenn Sie die Option Karat auswahlen, klicken Sie auf die
Auswabhlliste Gr63e, gefolgt von der gewtinschten GroRe. Die
Lange, Breite und Tiefe Felder werden mit den Dimensionen,
welche durch die Gréle definiert sind, aktualisiert.
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= Klicken Sie dann auf die Schaltflache Weiter @ . um die
Grole des Edelsteins zu andern und die Einstellungen zu
schlieflen.

Wenn Sie eine Brillant, Smaragd, Hexagon, Dreieck oder
Trillion-Form ausgewahlt haben:

= Definieren Sie die Lange, Breite und Tiefe der Edelsteine in
den Feldern.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die Farboptionen
fur den Edelstein, welcher mit der Edelsteinkontur verkniipft ist, zu
offnen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache, welche der Farbe des Edelsteins
den Sie erstellen wollen, entspricht.

6. Klicken Sie auf die Schalflache Weiter @ um die
Namen-Eigenschaften des Edelsteins zu 6ffnen.

7. Im Feld Name des Edelsteins, geben Sie den Namen fiir den
Edelstein ein.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ ,um die
Edelsteinkontur zu erstellen.

Die Edelsteinkontur wird auf der Ebene Edelsteinkonturen erstellt.
Die Kontur ist pink und von einem Begrenzungskasten umgeben,
was Sie darauf hinweist, dass es ausgewahlt ist. Sie kénnen nun
einen Edelstein aus dieser Kontur erstellen. Fur mehr
Informationen, siehe Edelsteine erstellen (auf Seite 385).

Konturen zu Edelsteinkonturen umwandeln

Sie kénnen eine Kontur, welche die Grée und Form eines individuellen
Edelsteins darstellt, mit Hilfe der Werkzeuge im Bereich Konturen
bearbeiten der Startseite Assistent, erstellen und dann in eine
Edelsteinkontur umwandeln.

Um eine Kontur in eine Edelsteinkontur umzuwandeln:

1. Zeichnen Sie die Kontur, welche die GréRe und Form des
individuellen Edelsteins besitzt. Fir weiter Informationen, siehe
den Abschnitt Mit Konturen arbeiten der ArtCAM Pro
Referenzhilfe.
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2. Klicken Sie auf die Kontur, die den individuellen Edelstein
darstellt. Sie ist pink und von einer Begrenzungsbox umgeben.

3. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Konturen in

o
Edelsteinkonturen umwandeln @ % im Bereich

Edelsteinwerkzeuge auf der Hauptseite Assistent, um die
Seite Konturen zu Edelsteinkonturen anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache, welche die Form des
gewunschten Edelsteins entspricht, um seine Eigenschaften
anzuzeigen.

5. Stellen Sie die Grol3e des Edelsteins, den Sie mit der Kontur
verknipfen wollen, ein.

Wenn Sie eine leuchtender Diamant, Herz, Marquise, Oval,
Birnen, Prinzessin oder Rund-Form gewéhlt haben:

= Klicken Sie zuerst auf die Auswahlliste Standard und dann
auf den Standard den Sie als GroRe fur den Edelstein nehmen
wollen.

Wenn Sie die Option Benutzerdefiniert ausgewahlt haben,
mussen Sie die LAnge, Breite und Tiefe des Edelsteins
definieren. Die Auswahlliste Gro3e wird grau hinterlegt.

Wenn Sie die Option Karat ausgewahlt haben, klicken Sie auf
die Auswahlliste Grof3e, gefolgt von der neuen Grolie die Sie
benutzen wollen. Die Lange, Breite und Tiefe Felder werden
mit den Dimensionen, welche durch die GroRe definiert sind,
aktualisiert.

Wenn Sie die Option Edelsteingré3e aus Kontur holen
ausgewahlt haben, werden alle Einstellungen grau hinterlegt.

» Kilicken Sie dann auf die Schaltflache Weiter @ , um die
Farbeinstellungen fur den Edelstein, der mit der Edelsteinkontur
verknupft ist, zu 6ffnen.

Wenn Sie eine Brillant, Smaragd, Hexagon, Dreieck oder
Trillion-Form ausgewahlt haben:

= Klicken Sie zuerst auf die Auswahlliste Standard und dann
auf den Standard den Sie als fir die GroRe des Edelsteins
hernehmen wollen.

Wenn Sie die Option Benutzerdefiniert ausgewahlt haben,
mussen Sie die LAnge, Breite und Tiefe des Edelsteins
definieren.
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Wenn Sie die Option EdelsteingrofR3e aus Kontur holen
ausgewahlt haben, werden alle Einstellungen grau hinterlegt.

» Kilicken Sie dann auf die Schaltflache Weiter @ , um die
Farbeinstellungen fur den Edelstein, der mit der Edelsteinkontur
verknupft ist, zu 6ffnen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache, welche die Farbe des Edelsteins,
der mit der Edelsteinkontur verknupft ist, darstellt.

7. Wenn Sie nicht wollen, dass die Edelsteine auf einer neuen
Konturenebene erstellt werden, wahlen Sie die Option Neue
Edelsteinkonturen erstellen ab. Diese ist standardmaRig
ausgewahit.

8. Wenn Sie nicht wollen, dass die originalen Konturen, aus denen
Sie die Edelsteinkonturen erstellen, geldscht werden, wahlen Sie
die Option Ursprungliche Konturen entfernen ab. Diese ist
standardmélig ausgewahlt.

9. Im Feld Namen der Edelsteine, geben Sie den Namen ein, den
Sie dem Edelstein geben wollen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ , um die ausgewabhlte
Kontur in eine Edelsteinkontur umzuwandeln und den
darrinliegenden Edelstein zu erstellen. Die Kontur wird rot
dargestellt, wenn Sie nicht ausgewahlt ist.

Edelsteine Erstellen

Sie kdnnen Edelsteine erstellen, vorausgesetzt, dass Sie bereits
Edelsteinkonturen fiir jeden Edelstein, die Sie erstellen wollen, erstellt
haben.

Um Edelsteine zu erstellen:

1. Selektieren Sie die Edelsteinkonturen, aus denen Sie die Edelsteine
erstellen wollen. Fir mehr Informationen, siehe Eine
Edelsteinkontur erstellen (auf Seite 382). Die Kontur ist pink und
von einem Begrenzungsrahmen umgeben.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Edelstein erstellen @ im
Bereich Edelsteinwerkzeuge der Startseite Assistent, um die
Seite Edelstein erstellen anzuzeigen
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3. Wenn Sie Edelsteine auch aus anderen, nicht ausgewahlten,
Edelsteinkonturen zu erstellen, klicken Sie auf die Schaltflache
Nur ausgewahlte Edelsteinkonturen erstellen.

4. Geben Sie im Feld Name des Edelsteins, einen Namen fir die
Edelsteine ein.

5. Definieren Sie im Feld Starthdhe die Hohe, auf der Sie die
Edelsteine erstellen wollen.

6. Wenn Sie die Edelsteine nicht um das Relief ausrichten wollen,
klicken Sie auf die Option Im den Ring positionieren, um diese
abzuwahlen. Diese ist standardméfig ausgewahlt.

7. Wenn Sie die Edelsteine an die hdchste Flache des Reliefs
anpassen wollen, klicken Sie auf die Option An hdochste Flache
anpassen, um diese auszuwahlen. Diese ist standardmaRig
abgewihlt.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter @ . um die Edelsteine
zu erstellen.

9. Wenn Sie einen dieser Edelsteine anpassen wollen, stellen Sie die
neue Eigenschaften ein und klicken Sie auf die Schaltflache

Neuzeichnen @ )

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ ,um die
Edelsteine zu erstellen.

11.Dricken Sie die Taste F3 auf lhrer Tastatur, um die Edelsteine im
Fenster 3D-Ansicht, anzuzeigen.

Bearbeiten der Edelsteinkontureigenschatften

Sie kénnen die MaRe und die Farbe der Edelsteine, die mit der
Edelsteinkontur verkniipft sind, bearbeiten.

Sie kénnen aber nicht die MaRe und die Farbe eines Edelsteins, der mit
der Edelsteinkontur verknUpft ist, gleichzeitig bearbeiten.

Wenn Sie die Eigenschaften einer Edelsteinkontur, die mit einem
Edelstein verknipft ist, bearbeiten, missen Sie, wenn Sie mit der
Bearbeitung fertig sind, den Edelstein neu erstellen. Fir mehr
Informationen, siehe Edelsteine erstellen (auf Seite 385).

Wenn Sie die Gesamte Form der Edelsteinkontur bearbeiten wollen, siehe
den Abschnitt Mit Konturen arbeiten in der Referenzhilfe fiir mehr
Informationen.
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Um die Eigenschaften einer Edelsteinkontur zu bearbeiten:

1. Klicken Sie auf die Edelsteinkontur, deren Eigenschaften Sie
bearbeiten wollen. Sie ist pink und von einer Begrenzungsbox
umgeben.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Eigenschaften der

Edelsteinkonturen @ im Bereich Edelsteinwerkzeuge der
Startseite Assistent, um die Seite Edelsteine erstellen
anzuzeigen. Sie kénnen entweder die Malie oder die Farbe des
verknupften Edelsteins einrichten.

3. Wenn Sie die Male des verknipften Edelsteins &ndern wollen:

= Klicken Sie zuerst auf die Auswabhlliste Standard und dann
auf die Option, welche die GroRe des, mit der Edelsteinkontur
verknupften, Edelsteins bestimmt.

= Wenn Sie auf die Option Karat auswahlen, klicken Sie auf die
Auswabhlliste Gr63e und dann auf die gewiinschte KaratgroRe
die Sie benutzen wollen. Die dazugehorige Lange, Breite und
Tiefe wird in den entsprechenden Feldern angezeigt.

Wenn Sie die Option Benutzerdefiniert ausgewahlt haben,
stellen Sie die neue Lange, Breite und Tiefe in den
entsprechenden Feldern ein.

Wenn Sie die Option Edelsteingré3e aus Kontur holen
ausgewahlt haben, werden die Malie der Kontur gleichgesetzt.
Alle anderen Optionen werden ausgegraut.

= Klicken Sie schlieRlich auf die Schaltflache Weiter @ ,um
die neuen Mal3e zu tGibernehmen und die Eigenschaften der
Edelsteinkonturen Seite zu schlieRen.

4. Wenn Sie die Farbe des, mit der Edelsteinkontur verknupften,
Edelsteins verandern wollen:

= Klicken Sie zuerst auf die Schaltflache Farben &ndern, um
die Farboptionen zu 6ffnen.

» Klicken Sie dann auf die Schaltflache, welche die gewiinschte
Farbe darstellt, um die neue Farbe zu tibernehmen und die
Eigenschaften der Edelsteinkonturen Seite zu schlieRRen.
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Verwenden des Steinsetzassistenten

Eine Edelsteinfassung wird aus Perlen und Edelsteinen in einem
Gitterformat erstellt. ArtCAM JewelSmith erstellt das Konturenbild,
welches fir die Erstellung der Edelsteine und Perlen in einer
Edelsteinfassung, bendtigt wird.

Sie kdnnen die Anordnung, die Anzahl der Edelsteine und Perlen
einschliellich deren Mafe und den gesamten Bereich der Pavé-Fassung
einstellen.

Um eine Paveé-Fassung zu erstellen:

Gy ®
4

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Steinsetzassistent=*% im
Bereich Edelsteinwerkzeuge der Startseite Assistent, um die
Seite Steinsetzassistent anzuzeigen.

2. Im Bereich Steinsatztyp, klicken Sie auf die Art der Anordnung
die Sie erstellen wollen.

= \Wenn Sie ein lineares Blockmuster aus Edelsteinen erstellen
wollen, klicken Sie auf die Option Linear.

= \Wenn Sie eine Wabenform aus Edelsteinen erstellen wollen,
klicken Sie auf die Option Wabe.

3. Im Bereich Abstand, geben Sie die MaRe der Edelsteine und
Perlen an:

= Zuerst stellen Sie den Durchmesser von jedem Edelstein im
Feld Steindurchmesser ein.

= Als nachstes stellen Sie die Grol3e der Perlen, mit einer der
Folgenden Methoden, ein:

Klicken Sie auf die Option Durchmesser der Perle und
stellen Sie dann den Durchmesser im Eingabefeld ein; oder

Klicken Sie auf die Option Abstand zwischen den Steinen
und geben Sie dann die gewiinschte Distanz zwischen den
Edelsteinen in dem Feld daneben ein.

4. In den Steinbereich Einstellungen, geben Sie die Gesamtgrolie
der Pavé-Fassung ein. Wenn Sie eine bereits erstellte Kontur flr
den Bereich nutzen wollen:

= Wahlen Sie zuerst die Option Ausgewahlte Kontur .

= Klicken Sie dann auf die Kontur, mit der Sie den Bereich fur die
Pavé-Fasssung definieren. Sie ist pink und von einer
Begrenzungsbox umgeben.
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Wenn Sie eine exakte Anzahl von Edelsteinen einstellen wollen:
= Klicken Sie zuerst auf die Option Anzahl der Zeilen.

= Als néchstes wéhlen Sie die Anzahl der Reihen und Spalten in
den Eingabefeldern ein.

= Schliel’lich klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um da
Konturenbild, das die Pave-Fassung darstellt, zu erstellen.

5. Wenn Sie das Konturenbild, das flr die Pavé-Fassung erstellt
wurde und sich auf3erhalb der ausgewahlten Kontur befindet,
I6schen wollen, klicken Sie auf die Schaltflache Trimmen.

=z Diese Option ist nur verfiigbar, wenn Sie die Option
Ausgewahlte Kontur beim Erstellen ausgewahlt hatten.

6. Wenn Sie die Pavé-Fassung l6schen wollen, klicken Sie auf die
Schaltflache Léschen.

7. Im Bereich Wahle Konturmodus, kénnen Sie auswahlen,
welche der Konturen, der Pavé-Fassung, ausgewéhlt sind.

= Wenn Sie nur die kreisformigen Konturen, welche die
Edelsteine der Pavé Fassung darstellen, auswahlen wollen,
klicken Sie auf die Schaltflache Steine. Die Kreise sind pink
und von einem Begrenzungskasten umgeben.

= Wenn Sie nur die Kreisférmigen Konturen, welche die Perlen
der Pave-Fassung darstellen, auswahlen wollen, klicken Sie auf
die Schaltflache Perlen. Die Kreise sind pink und von einem
Begrenzungskasten umgeben.

= Wenn Sie alle Konturen, welche die Pavé-Fassung darstellen,
selektieren wollen, klicken Sie auf die Schaltflache Alles Die
Kreise sind pink und von einem Begrenzungskasten umgeben.

=& Wenn Sie eine Auswahl von Konturen gruppieren wollen,
driicken Sie die Tasten Strg + G auf lhrer Tastatur. Wenn
Sie eine Gruppierung aufheben wollen, driicken Sie die
Tasten Strg + U auf Ihrer Tastatur.

An diesem Punkt, wollen Sie vielleicht die Form der Konturen,
welche die Edelsteine darstellen, verandern, so dass sie der Form
fir den individuellen Edelstein gleicht. Fir weitere Informationen,
siehe den Bereich Konturen andern
(mk:@MSITStore:ArtCAMProReferenceHelp.chm::/10217.htm) in
der ArtCAM Referenzhilfe.
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Sie mdchten eventuell auch die Form der Konturen fiir die Perlen
andern und diese dann mit dem bereits erstellten Relief
kombinieren. Fir weitere Informationen, siehe VVerwenden von
'Form bearbeiten'
(mk:@MSITStore:ArtCAMProReferenceHelp.chm::/10321.htm)
im Bereich Mit Reliefen arbeiten der ArtCAM Referenzhilfe.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ . um die Pavé
Halterung zu erstellen.

Die runden Konturen, welche die Edelsteine darstellen, werden rot
gezeichnet, hinweisend darauf, dass Sie nun Edelsteinkonturen

sind. Sie kdnnen nun die Edelsteine aus diesen Konturen erstellen.
Fur mehr Informationen, siehe Edelsteine erstellen (auf Seite 385).

Die Standardfarbe Amethyst ist allen Edelsteinkonturen der
Pavé-Halterung zugewiesen. Wenn Sie die Farbe der Edelsteine
andern wollen, klicken Sie auf die Auswahlliste Edelsteinfarbe,
gefolgt von der gewiinschten Farbe.

Fur weitere Informationen tber das Thema Farben der Edelsteine
andern, siehe Edelsteinkonturen bearbeiten (auf Seite 386).
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Verwenden der
Rotationsrelief
Werkzeuge

Der Bereich Rotationsrelief (Werkzeuge) der Startseite Assistent
wird dann angezeigt, wenn Sie einen Rotationsschaft oder eine
Rotationsfassung von dem Bereich Neue Rohlinge der Seite
Projekt oder einen von den Schéften im Bereich Neue Schéfte der
Seite Projekt erstellen.

Die Werkzeuge im Bereich Rotationsrelief (Werkzeuge) kdnnen
dazu genutzt werden, um zuséatzliche Formen mit der derzeitig
ausgewahlten Reliefebene zu kombinieren oder um das Konturenbild,
welches Sie fir die Erstellung zusatzlicher Details und Steinhalterungen
hernehmen wollen, zu manipulieren.
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Eine Ziehflache mit zwel Leitkurven
erstellen

Sie kénnen eine  Ring-Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen, indem
Sie mehrere Konturen verwenden. Die ersten beiden Konturen definieren
die Linien entlang denen die Form extrudiert wird. Diese werden als
Leitkurven bezeichnet. Sie kdnnen jede Anzahl an Konturen als
Querschnitte in der Form verwenden. Jede der Konturen, die als
Querschnitt ausgewéhlt wurden, kann mit einer bestimmten Position
entlang jeder Leitlinie (die Konturen entlang denen eine
Ring-Ziehflachenform extrudiert wird) verkntpft werden. Sie kénnen
aullerdem eine Kontur, die um eine Referenzumriss erstellt wurde,
verwenden, um die Hohe der Form in Z-Richtung zu bestimmen.

Um eine Ring-Ziehflachenform mit zwei Leitkurven zu erstellen:
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Ring-Ziehflachen mit zwei

Leitkurven Q im Bereich Reliefoperationen auf der
Startseite Assistent, um die Seite Ziehflachen mit zwei
Leitkurven anzuzeigen.

2. Klicken Sie, um die erste Kontur auszuwéhlen, entlang der Sie den
Querschnitt wickeln méchten und klicken Sie dann auf die
Schaltflache Auswéhlen fur die Obere Leitlinie im Bereich
Kontrollprofile auswahlen. Die ausgewéhlte Kontur ist die
erste Leitkurve.

Im Bereich Status verandert sich der Status Erste Leitlinie von
Nicht ausgewahlt zu Giltig. Ein rotes A wird neben der ersten
Leitkurve im Fenster 2D-Ansicht angezeigt.

3. Klicken Sie, um die zweite Kontur auszuwahlen, entlang der Sie
den Querschnitt wickeln méchten und klicken Sie dann auf die
Schaltflache Auswéhlen fur die Untere Leitkurve im Bereich
Kontrollprofile auswahlen. Die ausgewéhlte Kontur ist die
zweite Leitkurve.

Im Bereich Status veréndert sich der Status Zweite Leitlinie von
Nicht ausgewahlt zu Gultig. Ein rotes B wird neben der zweiten
Leitkurve im Fenster 2D-Ansicht angezeigt. Es werden Pfeile an
den zwei Konturen, die als Leitkurven ausgewéhlt wurden
angezeigt, um ihre Richtung anzuzeigen.
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4. Klicken Sie, um die offene, nicht gruppierte Kontur auszuwéhlen,
die Sie als Querschnitt in der Ziehflache mit zwei Leitkurven
verwenden mochten und klicken Sie dann auf die Schaltflache
Querschnitt hinzufiigen im Bereich Status.

Im Bereich Status wird nun der Querschnitt 1 mit dem Status
Giiltig aufgelistet. Die Anzahl der Spanne, die den Querschnitt
bilden, werden ebenso angezeigt. Eine rote 1 wird neben dem
Querschnitt im Fenster 2D-Ansicht angezeigt.

Wenn Sie eine geschlossene oder gruppierte Kontur als Querschnitt
ausgewahlt haben, wird ein Hinweisfenster angezeigt, welches Sie
darauf hinweist, dass Sie eine ungultige Kontur ausgewahlt haben
und Sie auffordert, eine einzelne nicht gruppierte Kontur
auszuwéhlen. Klicken Sie auf die Schaltflaiche OK, um das
Hinweisfenster zu schlieBen und wiederholen Sie dann diesen
Schritt und verwenden sie eine offene und nicht gruppierte Kontur.

Wenn Sie mehrere Querschnitte in der gezogenen Ringform
benutzen wollen, halten Sie die Taste Shift auf Ihrer Tastatur
gedruckt und klicken Sie auf jede der offenen, nicht gruppierten
Konturen, die Sie verwenden mdchten und klicken Sie dann auf die
Schaltflache Querschnitt hinzufiigen. Im Bereich
Querschnitt wird jeder der ausgewahlten Querschnitte
aufsteigend nummeriert und der Status wird als Gultig angezeigt.
Jeder der Querschnitte, der im Fenster 2D-Ansicht ausgewéhlt ist,
wird ebenso in rot aufsteigend nummeriert.

Wenn Sie zwei oder mehr Querschnitte auswahlen, sollte jede der
ausgewahlten, offenen Konturen, die Sie verwenden Idealerweise
die gleiche Anzahl an Spannen besitzen. Dies ergibt einen glatten
Ubergang zwischen jedem Querschnitt der Form.

Eine rote Nummer markiert die Position jedes Querschnitts entlang
der ersten Leitkurve im Fenster 2D-Ansicht. Die Position jedes
Querschnitts entlang der ersten Leitkurve wird aufsteigend
nummeriert.

Eine blaue Nummer markiert die Position jedes Querschnitts
entlang der zweiten Leitkurve im Fenster 2D-Ansicht. Die
Position jedes Querschnitts entlang der zweiten Leitkurve wird
aufsteigend nummeriert.

Wenn Sie die Position eines Querschnitts entlang einer der
Leitkurven anpassen mochten:
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= Klicken Sie auf die Schaltflache Position setzen ﬁ Die

Schaltflache Position andert sich zu E und der Name
Position andert sich zu Erste Leitkurve.

= Klicken Sie auf die Position entlang der ersten Leitkurve, die sie
fir den Querschnitt verwenden méchten. Der Name erste
Leitkurve wird zu zweite Leitkurve.

» Klicken Sie auf die Position entlang der zweiten Leitkurve, die
Sie fir den Querschnitt verwenden méchten. Die Schaltflache

Position setzen &ndert sich zu ﬁ und der Name zweite
Leitkurve andert sich in Position.

StandardmaBig erstellt ArtCAM JewelSmith eine glatte integrierte
Form zwischen den Querschnitten, die aus einer gleichen Anzahl
an Spannen bestehen. Wenn Sie lieber méchten, dass eine lineare,
integrierte Form verwendet wird, klicken Sie auf die Schaltflache
Ubergang glatten ™. Die Schaltflache Linearer Ubergang ™~
wird an deren Platz angezeigt.

Wenn Sie die Verwendung eines Querschnitts abbrechen méchten,

klicken sie auf die Schaltflache Querschnitt I[6schen x| fir
jeden Querschnitt, den Sie nicht verwenden mdchten.

Wenn alle Konturen, die als Querschnitt ausgewahlt wurden, die
gleiche Anzahl an Spannen beinhalten, ist die Option Ziehflache
zwischen Elementen aktiviert und standardmaRig ausgewabhlt.
Dieses weist ArtCAM JewelSmith an zwischen den passenden
Spannen zu ziehen.

Wenn sie nicht zwischen den passenden Spannen ziehen méchten,
klicken Sie um die Option Ziehflache zwischen Elementen zu
deaktivieren.

Wenn Sie einen ausgewahlten Querschnitt auf die
gegentiiberliegende Seite der gezogenen Ringform duplizieren
mdochten, klicken Sie um die Option Ring ist symmetrisch zu
deaktivieren. Diese ist standardmaRig ausgewahit.

5. Sie sind nun bereit, zu entscheiden, wie Sie die gezogene Ringform
skalieren mochten. Wenn Sie das Ziehflachen mit zwei
Leitkurven-Profil auf der Z-Achse entlang seiner Lange skalieren
maochten:
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= Klicken Sie, um die geschlossene Kontur, die Sie zum steuern
der Z-Hohe der gezogenen Ringform verwenden méchten,
auszuwéhlen und klicken Sie dann auf die Schaltflache
Auswahlen fur die Ringsilhouette im Bereich
Kontrollprofile auswahlen. Die ausgewahlte Kontur ist
normalerweise die, die auf Referenzumriss dargestellt wird. Die
ausgewahlte Kontur wird als Ringsilhouette bezeichnet.

Im Bereich Status verdndert sich der Status Ringsilhouette von
Nicht ausgewahlt zu Glltig. Eine rotes Z wird neben der
Ringsilhouette im Fenster 2D-Ansicht angezeigt.

= Stellen Sie als nachstes sicher, dass die Option
Silhouettenkontur steuert Z ausgewahlt ist. Diese Option
ist standardmaRig ausgewahlt wann immer eine
Ringsilhouettenkontur ausgewahlt ist. Die Optionen Hohe mit
Breite skalieren und Endhéhe skalieren sind grau
hinterlegt.

Wenn Sie eine Ringsilhouette verwenden méchten, um die
Hohe der gezogenen Ringform zu bestimmen, kénnen sie eine
alternative Skalierungsoption wéhlen:

= Klicken Sie nun, um die Option Silhouettenkontur steuert
Z zu deaktivieren. Die Optionen H6he mit Breite skalieren
und Endhdhe skalieren sind aktiviert und das rote Z neben
der Ringsilhouette wurde entfernt.

» Um die HOhe der Querschnitte der zwei Leitkurven proportional
zu deren Breite zu skalieren, vergewissern Sie sich, dass die
Option Hohe mit Breite skalieren ausgewahlt ist.

Wenn Sie mochten, dass die Hohe der Querschnitte der zwei
Leitkurven konstant bleibt, klicken Sie um die Option H6he
mit Breite skalieren zu deaktivieren.

Enge Abschnitte in der gezogenen Form erscheinen niedrig,
wéhrend breite Abschnitte hoch erscheinen, wenn die Option
Hohe mit Breite skalieren ausgewahlt ist.

» Um die Endhthe der gezogenen Ringform zu definieren, bevor
Sie mit der ausgewahlten Reliefebene kombiniert wird, klicken
Sie, um die Option Endh6he skalieren auszuwahlen und
definieren Sie dann die HOhe im angrenzenden Feld.

Wenn Sie die Option Hohe mit Breite skalieren ausgewahlt
haben, sind die Optionen H6he mit Breite skalieren und
Endhohe skalieren grau hinterlegt.
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6. Wahlen Sie im Bereich Kombinieren die Reliefkombinationsart
aus, die sie verwenden mochten:

» Kilicken Sie auf die Auswahlschaltflache Hinzuflgen, wenn
Sie die Zwei-Ziehflachen-Ringform zu der ausgewahlten
Reliefebene hinzufiigen mochten.

= Kilicken Sie auf den Auswahlknopf Abziehen, um die
Ringziehflache mit zwei Leitkurven von der gewéhlten
Reliefebene abzuziehen.

= Kilicken Sie auf die Auswahlschaltflache Hochste, um die
Ring-Ziehflache mit zwei Leitkurven mit der gewahlten
Reliefebene zu verschmelzen, so dass nur die hdchsten Punkte
angezeigt werden.

= Kilicken Sie auf die Auswahlschaltflache Niedrigste, wenn Sie
die Zwei-Ziehflachen-Ringform mit der gewéhlten Reliefebene
verschmelzen mdochten, so dass nur die niedrigsten Punkte
erhalten bleiben.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die zwei
Ziehflachen-Ringform mit der gewahlten Reliefebene zu
kombinieren.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en , um zur Startseite
Assistent zurtickzukehren.

Erstellen einer simplen Ziehflache

Sie kénnen eine simple Ziehflache erstellen und diese dann mit der
Reliefebene kombinieren. Die Ziehflache wird entlang zweier gebogenen
Konturen, welche als Leitkurven bezeichnet werden, extrudiert. Eine
dritte Kontur, die als Querschnitt bezeichnet wird, steuert das Profil der
Ziehflache. Die Form wird mit der ausgewahlten Reliefebene verbunden.

Dieser Prozess gleicht dem fur die Erstellung einer Ringziehflache mit
zwei Leitkurven, obwohl hier keine mehrfache Querschnitte zur Kontrolle
des Profils und der HOhe der resultierenden Form hergenommen werden
konnen. Far mehr Informationen, siehe Eine Ringziehfldche mit zwel
Leitkurven erstellen (auf Seite 392).

Um eine simple Ziehflache zu erstellen:

1. Wabhlen Sie die Kontur, entlang welcher der Querschnitt gezogen
werden soll. Die ausgewéhlte Kontur ist die erste Leitkurve.
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2. Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und klicken
Sie auf die zweite Kontur, an der der Querschnitt gezogen werden
soll. Die ausgewahlte Kontur ist die zweite Leitkurve.

3. Mit weiterhin gedrtickter Shift Taste, klicken Sie auf die offene,
ungruppierte Kontur, die Sie als Querschnitt der Ziehflache
hernehmen wollen.

4. Mit weiterhin gedruckter Shift Taste, klicken Sie auf die offene,
ungruppierte Kontur, die Sie als Silhouette der Ziehflache
hernehmen wollen.

.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Profil Ziehen = | im Bereich
Rotationsrelief (Werkzeuge) der Startseite Assistent, um
eine Ziehflache auf der Reliefebene, aus den selektierten Konturen,
zu erstellen.

Abwickeln einer Profilkontur

Sie kdnnen eine ausgewahlte Kontur abwickeln. Normalerweise wollen
Sie eine Kontur auf der Referenzumriss abwickeln. Die resultierende
abgewickelte Kontur wird meist als Leitkurve fir die Erstellung einer
Ringziehflache mit zwei Leitkurven hergenommen. Fir mehr
Informationen, siehe Eine R (auf Seite 392)ingziehflache mit zwei
Leitkurven erstellen.

Um eine Profilkontur abzuwickeln:
1. Klicken Sie auf die Kontur, die Sie abwickeln wollen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Profil abwickeln <~ im
Bereich Rotationsrelief (Werkzeuge) der Startseite Assistent,
um die ausgewéhlte Kontur abzuwickeln. Eine neue, abwickelte
Form der selektierten Kontur wird auf der selektierten
Konturenebene, im Modellbereich, erstellt.

Erstellung einer flachen Ebene

Sie konnen eine flache Ebene an einer vorgegebenen Hohe in der
ausgewahlten Reliefebene erstellen. Sie konnen die Hohe auf der die
Ebene erstellt wird einstellen und kénnen entscheiden ob sie vertikale
oder konische Seite besitzt. Eine flache Ebene wird meist flr die
Erstellung eines Klassenrings benutzt.
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Um eine flache Ebene in der ausgewéhlten Reliefebene zu erstellen:
-

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Flache Ebene erstellen .
im Bereich Rotationsrelief (Werkzeuge) der Startseite

Assistent, um die Seite Flache Ebene erstellen zu 6ffnen.

2. Geben Sie die Hohe, auf der Sie die Mitte der Flache Ebene, auf
der ausgewahlten Reliefebene, erstellen wollen, in das Feld Hohe
ein.

3. Wenn Sie die flache Ebene von der Ecke der ausgewahlten
Reliefebene erstellen wollen, klicken Sie auf die Option Von
Kante.

4. Wenn Sie eine flache Ebene mit vertikalen, anstatt der konischen
Ecken erstellen wollen, klicken Sie auf die Option Vertikale
Seiten.

5. Wenn Sie die niedrigsten Punkte der Ebene mit der ausgewahlten
Reliefebene, anstatt der hochsten Punkte zusammenfassen wollen,
klicken Sie auf die Option Ausschneiden. Dies Hat den Effekt,
dass wir einen flachen Bereich von der ausgewahlten Reliefebene
entfernen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Zuweisen @ um die flache
Ebene zu erstellen.

Eine Kontur in der Hohe korrigieren

Sie kénnen die Form der Konturen, die Giber und unter der eingestellten
Dicke des Modells gezeichnet sind, korrigieren, so dass sie ihre Form im
fertigen Modell beibehalten.

Um eine Kontur in der Hohe zu korrigieren:

1. Klicken Sie auf die Konturen, die Sie in der Hohe korrigieren
wollen. Sie ist pink und von einer Begrenzungsbox umgeben.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Kontur in der H6he

i
korrigieren =~ lim Bereich Rotationsrelief (Werkzeuge) auf

der Startseite Assistent, um die Seite HOhenkontur
korrigieren anzuzeigen.

3. Definieren Sie die Hohe, auf der Sie die Kontur, relativ zur
Reliefebene, in der Hohe, positionieren wollen.
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4. Wenn Sie die Hohe, auf der Sie die ausgewéahlten Konturen
positionieren wollen, aus ihren Mittelpunkten relativ zur
Reliefebene bestimmen wollen, wéhlen Sie die Option Hohe aus
Relief holen. Diese ist standardmaiig abgewahlt.

5. Wenn Sie eine Kopie der originalen Kontur behalten wollen,
klicken Sie auf die Option Urspringliche Vektoren
beibehalten um diese auszuwéhlen. Diese ist standardmélig
abgewihlt.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche Zuweisen @ , um die Form der
ausgewdhlten Kontur so zu verandern, dass Ihre originale Form im
finalen Objekt erhalten bleibt.

Eine neue Konturenebene mit dem Namen Korrigierte Konturen
wird im Konturenstapel im Bereich Konturen der
Ebenenverwaltung angezeigt. Alle korrigierten Konturen
befinden sich auf dieser Ebene.

Ausgewahlte Konturen positionieren.

Sie kénnen das Konturenbild erstellen, welches die Edelsteine oder
Details im Modellbereich darstellt, beztiglich des genauen Entwurfs des
fertigen Konturen auf dem Referenzumriss.

Die Konturen, die anfangs auf der Referenz Silhouette erstellt wurden,
machen es einfacher die exakte Position der Details und Steinhalterungen
im finalen Objekt zu veranschaulichen.

Um eine Auswahl von Konturen zu selektieren:

1. Wabhlen Sie die Konturen auf der Referenz Silhouette aus, die Sie
im Modellbereich neu erstellen wollen.

2. Halten Sie die Shift Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und klicken
Sie dann auf die horizontale Hilfslinie im Modellbereich oder auf
die Kontur, welche die obere Kante des Schafts darstellt.

. . . . . '.ﬁJ

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahl Positionieren =
im Bereich Rotationsrelief (Werkzeuge) der Startseite
Assistent, um die ausgewéhlten Konturen zu positionieren. Die
ausgewdhlten Konturen ringsum den Referenzumriss werden im
Modellbereich, bezlglich ihrer exakten Position auf dem
Referenzumriss, angezeigt.
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Die Ringenden schliel3en

Sie kénnen jede schmale Liicke zwischen den zwei Enden des
Schaft-Verbundreliefs, schnell schliel3en, wenn es aufgewickelt ist.

Um die Licke zwischen den beiden Enden des aufgewickelten
Verbundreliefs zu schlieRen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Ringenden schliel3en i im
Bereich Rotationsrelief (Werkzeuge) der Startseite Assistent,
um ein Relief zwischen den beiden Enden des aufgewickelten
Verbundreliefs zusammenzuftigen.

“2 Wenn die Liicke zwischen den zwei Enden nicht geschlossen
werden konnte, muss der Abstand zwischen den zwei Enden
handisch korrigiert werden.
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Verwenden der
Gegenrelief-Werkzeug
e

Die Werkzeuge im Bereich Gegenrelief-Werkzeuge der Startseite
Assistent, konnen daflr genutzt werden, um ein Verbundrelief fir die
Oberflache IThrem Schmuck-Design zu erstellen.

Die Vorderseite des Reliefs auswahlen

Sie kdnnen entweder auf dem Verbundrelief fir die Vorderseite oder auf
dem fiir die Rickseite einer Komponente arbeiten. Das Verbundrelief,
resultierend aus dem Ebenenstapel fiir die VVorderseite des Designs, wird
standardmaéliig angezeigt.

1. Klicken Sie auf die Auswabhlliste im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung, gefolgt von der Option Vorderseite des
Reliefs, um das Verbundrelief der gestapelten, sichtbaren
Reliefebenen anzuzeigen.

Die Rluckseite des Reliefs auswahlen.

Sie konnen entweder auf dem Verbundrelief fiir die VVorderseite oder auf
dem fir die Rickseite einer Komponente arbeiten. Das Verbundrelief, das
aus dem Ebenenstapel der Rickseite resultiert, ist standardmaRig
ausgeblendet.
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1. Klicken Sie auf die Auswahlliste im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung, gefolgt von der Option Riickseite des
Reliefs, um ein Verbundrelief aus den gestapelten, sichtbaren
Reliefebenen zu erstellen.

Invertieren des Verbundreliefs auf die
Riuckseite des Reliefs

Sie kénnen das Verbundrelief, das aus dem Ebenenstapel der VVorderseite
des Reliefs entsteht, invertieren, um eine neue Reliefebene auf dem
gegentiberliegenden Ebenenstapel, der Rickseite des Reliefs, zu erstellen.
Diese, einzelne, Reliefebene kann als Verbundrelief flr die komplette
Rickseite des Designs zu verwenden.

Das Verbundrelief der kompletten VVorderseite der Oberflache, muss in
der 3D Ansicht, bevor Sie dieses Werkzeug benutzen, angezeigt
werden.

Um ein Verbundrelief der Vorderseite des Designs auf den Ebenenstapel
der Riickseite zu invertieren:

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Vorderseite des
Reliefs ausgewahlt ist, indem Sie auf ihren Namen im Bereich
Reliefe der Ebenenverwaltung klicken. Fur mehr
Informationen, sieh (auf Seite 401)e Die Vorderseite des Reliefs
auswéhlen.

2. Vergewissern Sie sich, dass nur die Reliefebenen im Ebenenstapel
angezeigt werden, die auch die VVorderseite erstellen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Zusammensetzung nach

<
Hinten invertieren ¥ im Bereich Gegenrelief-Werkzeuge

der Startseite Assistent, um das Verbundrelief der VVorderseite
des Designs, auf eine neue Reliefebene auf den Ebenenstapel der
Ruckseite, zu invertieren.

~{) Die Schaltflachen des Bereichs Gegenrelief-Werkzeuge
der Startseite Assistent werden grau hinterlegt, wenn der
Ebenenstapel fir die Riickseite des Reliefs im Bereich
Reliefe der Ebenenverwaltung ausgewahlt ist.
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Der Ebenenstapel der Riickseite des Reliefs wird im Bereich
Reliefe der Ebenenverwaltung angezeigt und eine neue
Reliefebene mit dem Namen Zusammensetzung umgekehrt 1 wurde
oben auf dem Ebenenstapel erstellt. Das invertierte Verbundrelief,
das aus dem Ebenenstapel der VVorderseite entseht, befindet sich
auf dieser Ebene.

Die Konturenebene Zusammensetzung umgekehrt 1 wird
standardmaéliig angezeigt, wahrend alle andern Reliefebenen im
Ebenenstapel standardmaRig ausgeblendet werden.

Jedes mal, wenn Sie diesen Schritt wiederholen, wird die daraus
resultierende Zusammensetzung umgekehrt-Reliefebene
aufsteigend nummeriert.

Erstellung einer Ebene fur das
Gegenseitenfrasen

Sie konnen eine neue Reliefebene im Ebenenstapel fir die Riickseite des
Designs erstellen.

1. Vergewissern Sie sich, dass die Option Riuckseite des Reliefs
in der Auswabhlliste des Bereichs Reliefe der
Ebenenverwaltung ausgewahlt ist. Fiir weitere Informationen,
siehe Die Ru (auf Seite 401)ckseite des Reliefs auswéhlen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Ebene fir das

<
Gegenseitenfrasen erstellen *®* | im Bereich

Gegenrelief-Werkzeuge der Startseite Assistent, um das
Verbundrelief, das aus dem Ebenenstapel fir die Riickseite des
Designs entsteht, zu invertieren (Z) und zu spiegeln ().

—% Wenn das Verbundrelief, des Ebenenstapels der Vorderseite
des Designs, ausgewahlt ist, ist diese Schaltflache grau
hinterlegt. Fir mehr Informationen, siehe Die Vorderseite
(auf Seite 401)des Reliefs auswahlen.

Eine Neue Reliefebene namens Flip Machinin Layer 1 wird oben
auf dem Ebenenstapel des Bereichs Reliefe in der
Ebenenverwaltung.

Die Reliefebene Flip Machining Layer 1 ist standardmaRig
sichtbar, wahrend alle andere Reliefebenen ausgeblendet werden.
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Jedes mal, wenn Sie diesen Schritt wiederholen, wird die daraus
resultierende Flip Machining Layer Reliefebene aufsteigend
nummeriert.

Erstellen eines Offsets der Vorderseite
der Reliefebene auf die Rickseite der
Reliefebene

Sie kénnen ein Offset des Verbundreliefs, des Ebenenstapels der
Vorderseite des Modells, um auf den gegenuberliegenden Ebenenstapel
erstellen. Das Verbundrelief, der VVorderseite des Modells, muss in der
3D Ansicht angezeigt werden.

1. Vergewissern Sie sich, dass die Option Vorderseite des Reliefs
in der Auswabhlliste im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung
ausgewahlt ist. Fir mehr Informationen, siehe Die Vorders (auf
Seite 401)eite des Reliefs auswahlen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Zusammensetzung nach

Hinten versetzen ‘& im Bereich Gegenrelief-Werkzeuge
der Startseite Assistent, um die Seite Zusammensetzung
nach Hinten versetzen zu 6ffnen.

=% Wenn das Verbundrelief, des Ebenenstapels auf der Riickseite
des Modells, angezeigt wird, ist die Schaltflache grau
hinterlegt. Fir weitere Informationen, siehe Die RU (auf Seite
401)ckseite des Reliefs auswahlen.

3. Stellen Sie die Distanz ein, auf der Sie das Verbundrelief auf den
gegentiberliegenden Ebenenstapel versetzen wollen, in das Feld
Offsetabstand ein.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Verbundrelief, von
dem Ebebenstapel der VVorderseite des Modells, auf den
gegentiberliegenden Ebenenstapel zu versetzen.

Der Ebenenstapel, der mit der Riickseite des Modells verbunden
ist, wird im Bereich Reliefe in der Ebenenverwaltung
angezeigt und eine neue Reliefebene mit dem Namen
Zusammensetzung versetzen 1 wurde oben auf dem Ebenenstapel
erstellt. Das Offset-Verbundrelief, das aus dem Ebenenstapel der
Vorderseite entsteht, befindet sich auf dieser Ebene.
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Die Zusammensetzung versetzen 1 Reliefebene ist standardmaélig
sichtbar, wahrend alle anderen Ebenen im Ebenenstapel
standardmalig ausgeblendet werden.

Jedes mal, wenn Sie diesen Schritt wiederholen, wird die daraus
resultierende Zusammensetzung versetzen Reliefebene aufsteigend
nummeriert.

) Die Option Ruickseite des Reliefs wird in der
Auswahlliste des Bereichs Reliefe der Ebenenverwaltung
angezeigt, darauf hinweisend, dass der Ebenenstapel der
Ruckseite des Modells benutzt wird.

ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch Verwenden der Gegenrelief-Werkzeuge ¢ 405






Index

3

3D Bearbeitungs-Assistent « 222

A

Abwickeln einer Profilkontur « 397

Altere Projekte 6ffnen « 249

Anpassen der Materialeinstellungen ¢
351

Anpassung der Hohe des Kopfs ¢ 169

Ausgewahlte Konturen positionieren.
« 399

Ausrichtungen der Werkzeugwege ¢
224

Automatische Indexieren « 225

B

Bearbeiten der
Edelsteinkontureigenschaften « 386

Bearbeiten der GroRe und Farbe des
Edelsteins « 377

Bearbeiten des Schaftes « 55

Bearbeitung der
Schulterumrisskonturen « 136

Bearbeitung des Rotationsschaft
Reliefs » 78

Benutzen der automatischen
Speicherung « 271

D

Darstellung in Gold « 17

Das Konturenbild der Pavé Fassung
erstellen « 209

Das Problem. « 223

Das Projekt erstellen « 27, 66, 94

Das Projekt erstellen. « 1

Das Ringband entwerfen ¢ 5

Dekoration der Schaftkanten. « 187

Dekorieren der Halterung « 48

Dekorieren der Halterungsangaben ¢
37

Den Halterungstext erstellen « 115

Der A-Ursprung » 228

Der Prozess der Mehrseiten-Fertigung
» 223

Der X-Ursprung « 229

Der Y-Ursprung « 229

Der Z-Ursprung « 228

Details an den Schaft anbringen « 57

Die korrigierten Konturen erstellen ¢
100

Die Leitkurven erstellen « 5, 80

Die Maschine einrichten « 228

Die Ringenden schlielRen « 400

Die Ruckseite des Reliefs auswéhlen.
« 401

ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch

Index « 407



Die seitliche Dekoration erstellen
197

Die Vorderseite des Reliefs
auswahlen « 401

Drei-Stein Ring « 27

Drei-Stein Ring Tutorial « 26

Duplizierung und Spiegelung der
Halterung 53

E

Edelsteine Erstellen « 385

Eigenschaften einer
Zusammenstellung anzeigen ¢ 349

Ein bestehendes Modell 6ffnen ¢ 305

Ein Element ausschneiden ¢ 266

Ein Element duplizieren « 266

Ein Element kopieren und einfligen ¢
267

Ein Element I6schen « 268

Ein Element umbenennen « 264

Ein Gegenrelief aus einer
Zusammenstellung erstellen ¢ 325

Ein Modell erstellen « 276

Ein Modell schliel3en « 314

Ein Modell speichern « 312

Ein Modellduplikat erstellen « 304

Ein Netzduplikat aus der
Komponentenbibliothek importieren
* 365

Ein Netzduplikat exportieren « 368

Ein Netzduplikat importieren ¢ 362

Ein Netzduplikat 16schen « 373

Ein Netzduplikat positionieren « 374

Ein Netzduplikat skalieren « 374

Ein Netzduplikat umdrehen « 373

Ein Netzduplikat zu einem Projekt
hinzufligen ¢ 356

Ein neues Modell mit Pixel erstellen ¢
291

Ein neues Projekt aus einer Datei
erstellen « 245

Ein Objekt verschieben ¢ 265

Ein Projekt erstellen « 244

Ein Projekt 6ffnen « 247

Ein Projekt schlielen « 275

Ein Projekt speichern « 269

Ein Relief aus einem Netzduplikat
erstellen « 370

Ein Relief aus einer
Zusammenstellung erstellen ¢ 323

Ein verknipftes Modell bearbeiten o
370

Ein Werkzeug definieren und einen
Werkzeugweg erstellen « 20

Eine achsenrotierende
Schaftkomponente erstellen. « 2

Eine Blockkopie einer
Zusammenstellung erstellen « 337

Eine Komponente aus einer leeren
Zusammenstellung erstellen ¢ 352

Eine Kontur in der HOhe korrigieren o
398

Eine leere Zusammenstellung
erstellen « 318

Eine Rotationskopie einer
Zusammenstellung erstellen ¢ 335

Eine Ziehflache mit zwei Leitkurven
erstellen « 392

Eine Zusammenstellung exportieren o
320

Eine Zusammenstellung importieren
319

Eine Zusammenstellung kopieren und
einfligen « 322

Eine Zusammenstellung l6schen « 321

Eine Zusammenstellung mit einen
Relief verschmelzen. 347

Eine Zusammenstellung positionieren.
.« 327

Eine Zusammenstellung skalieren o
333

Eine Zusammenstellung spiegeln ¢
334

Eine Zusammenstellung von einem
Relief abziehen. « 348

408 « Index

ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



Eine Zusammenstellungssilhouette
erstellen « 339

Einen Edelstein exportieren « 378

Einen Edelstein hinzuftigen. « 375

Einen Edelstein importieren « 379

Einen Edelstein Positionieren « 380

Einen Edelstein skalieren « 381

Einen Edelstein zu einer
Zusammenstellung hinzufiigen 341

Einen Film erstellen « 342

Einfihrung « 222

Entfernung des ungewunschten
Materials « 55

Erste Schritte « 1

Erstellen der Krallenformen ¢ 100

Erstellen der seitlichen
Edelsteinfassung ¢ 203

Erstellen der zentralen
Edelsteinfassung ¢ 34

Erstellen des Querschnitts ¢ 6, 71

Erstellen des Schaftes « 28

Erstellen einer Edelsteinkontur « 382

Erstellen einer Millgrain-Kante « 37

Erstellen einer simplen Ziehflache o
396

Erstellen einer STL-Datei fir die
rapide Prototyp-Produktion « 18

Erstellen eines gekdrnten Bandes « 48

Erstellen eines Offsets der VVorderseite
der Reliefebene auf die Riickseite
der Reliefebene « 404

Erstellung der AulRenseite der
Schulter « 131

Erstellung der Details » 111

Erstellung der Edelsteine « 157

Erstellung der Ellipsen « 68

Erstellung der Fassung ¢ 95

Erstellung der Front der Schulter ¢
144

Erstellung der Halterungsform « 119

Erstellung der Herzform « 73

Erstellung der Innenseite der Schulter
148

Erstellung der Konturen « 154

Erstellung der Leitkurven und des
Querschnitts 138

Erstellung der Pavé Halterung « 213

Erstellung der Ringplatte « 68

Erstellung der Schaftseiten 194

Erstellung der Schulter-Edelsteine ¢
154

Erstellung der Schultern « 130

Erstellung der seitlichen Einschnitte o
41

Erstellung der seitlichen Halterungen
46

Erstellung der Umrandung der Pavé
Fassung » 203

Erstellung der Ziehflache mit zwei
Leitkurven « 85

Erstellung des 3-Achsen-Schaft
Modells « 194

Erstellung des erhéhten Bandes « 40

Erstellung des Konturenbildes in
Form eines Herzen « 69

Erstellung des mittleren Bereichs des
Schafts « 174

Erstellung des Querschnitts mit Hilfe
der Relief-Ebene « 83

Erstellung des Umrisses « 111

Erstellung einer Ebene fir das
Gegenseitenfrésen « 403

Erstellung einer flachen Ebene « 397

Erstellung eines Drei-Achsen Schaft
Modells « 66

Erweiterte Flache Objekte « 229

F

Fertigstellung des
Krallenkonturenbildes « 104

Flache Objekte « 224

Flache Objekte bearbeiten « 234

ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch

Index « 409



G

Glatten eines Netzduplikats ¢ 373

H

Herz-Siegelring « 66

Herz-Siegelring Tutorial « 65

Hinzufligen der Halterung zum
Projekt « 125

Hinzufligen der Kérnung « 39

Hinzufligen der Krallen-Formen « 108

Hinzufligen der Schaftseite zum
Projekt « 217

Hinzufligen der Schattierung « 171

Hinzufligen der Schulter zum Projekt
« 162

Hinzufligen des Schaftes zum Projekt
« 32,191

Hinzufligen des Verbundreliefs zu
dem Projekt « 89

Invertieren des Verbundreliefs auf die
Rickseite des Reliefs » 402

K

Komplexer Ring ¢ 93

Komplexer Ring Tutorial « 93

Konturen zu Edelsteinkonturen
umwandeln « 383

Konvertierung des 3-Achsen Schafts
in einen Rotationsschaft « 75

Kopieren und Einfiigen eines
Netzduplikats 369

L

Ldschen der ursprunglichen Halterung
«128
Ldschen eines Edelsteins « 379

M

Manuelles Indexieren « 225

Mit dem Projektbaum arbeiten ¢ 253

Mit den Edelstein Einstellungen
arbeiten ¢ 375

Mit Modellen arbeiten « 276

Mit Netzduplikaten arbeiten ¢ 356

Mit Projekten arbeiten « 244

Mit Zusammenstellungen arbeiten ¢
318

Modellierung der Edelsteinsitze « 159

N

Neues Modell aus einem Rohling
erstellen « 293

Neues Modell aus einem Schaft
erstellen « 300

Neues Modell aus einer Datei
erstellen « 280, 288

Neues Modell erstellen « 279

P

Positionieren der Schulter » 165
Préasentieren des fertigen Rings 62,
91

R

Repositionierung und Duplizierung
der Schaftseite » 218

Ringe « 243

Ringe bearbeiten « 237

S

Sichtbarkeit eines Elements ein- und
ausschalten « 263

Speichern des Neuen Schaftes ¢ 60

Spiegelung des Reliefs « 88

Stege » 227

410 « Index

ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch



T

Text hinzuflgen « 11

U

Uberblick 1, 26, 65, 93

Um ein Rotationsrelief aus einem
Netzduplikat zu erstellen « 371

Umpositionierung der Halterung 127

Umpositionierung der seitlichen
Halterung « 52

V

Verformung des Reliefs « 87

Verwenden der Edelsteinwerkzeuge ¢
382

Verwenden der
Gegenrelief-Werkzeuge « 401

Verwenden der Rotationsrelief
Werkzeuge « 391

Verwenden des 3D
Bearbeitungs-Assistenten ¢ 231

Verwenden des Steinsetzassistenten ¢
388

Verwendung des Objektbetrachters ¢
345

Verzierung der Halterung « 99

Z

Zeichnen der Ring-Silhouette
Konturen « 175

Zeichnen der Schulterumriss-Kontur e
131

Zeichnung der Gbrigen Leitkurven e
182

Ziehen der Schaftform « 185

Ziehflache mit zwei Leitkurven
erstellen « 8

Zuletzt gespeicherte Modelle 6ffnen o
312

Zuletzt verwendete Projekte 6ffnen o

249
Zum Projekt hinzufligen « 16
Zusammenfassung ¢ 225

ArtCAM JewelSmith Benutzerhandbuch

Index « 411



